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Glossaire des Personnes

Les Personnages principaux

Ann Suba

Première apparition : La Compagnie de la Banquise (CG-8)

Origine : rénovatrice du Soleil, née vers 2319, d'origine panaméricaine. Les parents d'Ann Suba sont des physiciens qui faisaient des recherches sur les poussières et leur comportement dans le vide. Régulièrement, ils se réunissaient avec d'autres pour étudier l'astronomie, l'histoire et la géographie d'avant la Grande Panique. Elle se maria à Greog Suba.

Biographie : Comme son mari, elle organisa un simulacre de décès pour fonder une communauté de rénovateurs du soleil, camouflée en station de pèche au-dessus d'Hawaï (huit membres au total dont Julius Ker, Ma Ker, Helmatt, Luiva Ned, Greog Suba). Ils parvinrent à faire réapparaître le Soleil pendant deux minutes en 2345, mais Julius Ker devint aveugle, pour avoir inprudemment observé le soleil par une lunette. Evidemment, ils doivent disparître à nouveau pour fuir les Aiguilleurs. Après avoir attaqué une banque, ils s'installent à Jarvis Station dans la Compagnie de la Banquise. Ils parviennent à faire une brèche dans les strates lunaires et refaire apparaître le soleil pendant une semaine, mais durent encore disparaître pour échapper aux Compagnies. Avec les Ker et la découverte du filtre à hélium faite par Greog Suba, ils changent de stratégie : plutôt que faire apparaître le soleil, prouver qu'il est possible de vivre en dehors des rails.
Après les premiers essais de dirigeables, ils se sont réfugiés dans une rookerie au nord de Tusk Station et fondèrent avec les Ker la Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité. Ann Suba en fut la dirigeante, puis démissionné de ses fonctions de présidente de la compagnie des dirigeables en 2360 EG pour se consacrer à ses recherches en laboratoire. Ils sont plutôt adeptes d'un retour du soleil, mais modéré.
Face à la pression des Sibériens, les rénovateurs doivent se replier dans une base au sein de Jelly, mais une centaine de personnes, dont les Suba, refusent de vivre à Fraternité II et partent pour rejoindre Liensun dans la Sun Company. A Evrest Station, Ann Suba se sépare de Greog et se rend aux échafaudages, où elle devient l'amante de Liensun. Greog Suba tente de se venger de sa femme et de Liensun, mais tombe des échafaudages dans le vide. Elle part à China Voksal avec Liensun, puis retourne aux échafaudages où elle succède à Ma Ker, qui vient de mourir. Après l'arrivée de Charlster, elle est écartée de la direction des échafaudages, au profit de Rigil et les Tibétains commencent à assiéger les échafaudages. Elle s'oppose aux expériences de Charlster qui risquent d'être meurtrières sur les banquises. Après que Liensun soit intervenu pour y mettre fin, elle négocie avec les Tibétains la fin du blocus et part vers China Voksal, puis vers le Dépotoir. Elle en repart avec Farnelle à bord de la Locomotive de Kurts et elle se dirige vers Concrete Station où elle assiste au retour de Lien Rag, Kurts et Gus. Elle accompagne Farnelle pour réparer le Cargo Princess. Avec Lien Rag, Yeuse et Farnelle, elle navigue vers l'Australie, puis accompagne Lien Rag à bord de la vedette Titan II en direction de la Panaméricaine. Elle revient vers Titan. En panne sèche, les membres de l'équipage disparaissent, mais Liensun la secourt et lui adjoint Zabel pour revenir à Titan. Elle en repart sur le Rewa avec Farnelle. Le Kid a négocié avec Kurts l'achat d'un hydravion et demande à Ann Suba d'apprendre à le piloter. Elle accompagne Kurts en TransEuropéenne. Elle accompagne Kurts en TransEuropéenne, l'aide à délivrer Floa Sadon, puis repart à Titan. Après la mort de Kurts, elle fonde à Lacustra City la Manufacture Kurts qui fabrique des hydravions. Avec le réchauffement qui s'intensifie, elle s'installe avec Kurty aux Iles Kerguelen.

En 2390 EG, avec Kurty, Liensun, Fleur et Grathe, elle part en exploration dans le Chenal Noir à bord de la Salamandre. A Anadyrgrad, l'hiver s'avère très rude. Songe, en échange du retour de la Salamandre par le réseau de l'éternelle nuit, la convainc de se rend à 87°7 Station pour découvrir ce que Charlster trame. Rapidement, elle découvre l'existence d'un second Bulb, de navettes entre ce Bulb et l'hémisphère sud et du Serpent Gris. Elle est nommée directrice de l'Observatoire de 87°7, prend part aux travaux pour réaliser le Serpent Gris et à l'enquête sur Anthony, mais est arrêtée par Operasque lors de la tentative de coup-d'état de ce dernier. Elle est ensuite libérée par Fortales qui la nomme à la tête de l'observatoire de NPST. Elle dirige l'observatoire, mais sa rigidité scientifique l'empêche d'appréhender les découvertes de ses collègues : Shade, découvert par Louria et les Icebergs lunaires, utilisés par Charlster. Elle finit par disparaître sans que l'on sache pourquoi.
En fait, dépassé par les révélations scientifiques de Charlster, elle quitta la Panaméricaine pour la Compagnie du Consortium, dans l’espoir d’une aide de Songe. A Bakou Station, elle met au point un procédé de raffinage de pétrole et le vent à Allanabad et Murmose. Elle se rend en Tcherskicie et rencontre Pavakov. Elle s'installe dans ce pays et aide à la prospection  pétrolière. Pavakof lui propose de construire de nouveaux dirigeavions.
Césaire Sangole 

Origine : Flattyens plutôt naturaliste, il se rallia aux Eugénistes parce que ceux-ci menaçaient de s’en prendre à sa famille et débarque dans l'archipel Crozet.

Première apparition : Le réseau de l'Eternelle Nuit (NE-3)

Caractéristiques : Noir de grande taille.

Biographie : Commandant du Staple il réalisa plusieurs missions de ravitaillement, puis abandonne l’archipel Crozet après l’épidémie et cherche à rejoindre le nord, où vit une partie de sa famille. La banquise et une tempête l'obligent à abandonner le Stapple, mais il est recueilli par un convoi de la Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport. Après y avoir vécu quelques temps, il répare un loco-car et pour partir vers le Groenland, dans l’espoir de retrouver son oncle Sangole. Galias voulant le forcer à l’emmener avec lui au Groenland, il abandonne le loco-car et profite d’un convoi de l’AFC pour se rendre à Salt Station. Il part vers le réseau du Cercle Polaire pour retrouver sa famille et parvient, par transfusion sanguine à sauver sa cousine Décyl. Il se prépare un refuge pour faire face à une éventuelle arrestation, faisant partie des aliens recherchés. Ses cousins sont arrêtés, mais il parvient à s'échapper et fait commerce de sel avec les Roux.

Charlster

Première apparition : Les Montagnes Affamées (CG-32)

Biographie : scientifique brillant, initialement atomiste. Très curieux, il s'intéressa à l'astronomie et à l'astronautique et découvrit l'existence d'un phénomène qu'il baptisa Nœud Spatial. Ce serait une source de poussières lunaires qui comblerait les strates, et elle agirait par une intervention humaine. Il devint rénovateur du Soleil, rencontra à plusieurs reprises Julius et Ma Ker et préconisa la destruction de ce Nœud Spatial pour un retour gradué du Soleil. Il fut arrêté et incarcéré dans le Train Spécial Pénitentiaire 34, d'où Liensun parvint à le libérer et l'emmena aux échafaudages. Une fois aux échafaudages, aidé par Rigil, il en prend le contrôle et reprend ses expériences pour détruire le nœud spatial. Liensun et les Hommes Jonas l'en empêchent et il découvre au télescope un satellite qui contrôle le nœud spatial et les strates lunaires et pense qu'en le détruisant, on arriverait à une fin progressive de la période glaciaire. Sans rien faire, il s'aperçoit que le satellite est en train de se dérégler et que les strates lunaires sont en train de se regrouper. Lorsque les Bonzes de China Voksal lancent plusieurs dirigeables, il s'y rend et s'y installe. Avec Liensun, il étudie les effets du réchauffement au-dessus de la Sibérienne et découvre le Pays de Djoug. Tharbin, dirigeant du Consortium des Bonzes, ayant cherché à se le tuer, il rejoint l'Omnium du Pacifique à Lacustra City. Il continue l'observation du ciel et et s'aperçoit de la disparition de la couche d'ozone, rendant les zones équatoriales et tropicales invivables. Devant la catastrophes climatique, des agents aiguilleurs parviennent à le persuader de travailler pour faire revenir une nouvelle ère glaciaire.

En quinze ans, il n'a réussi qu'à envoyer un minuscule satellite et n'a pu disperser que peu de poussières lunaires. Plus par hasard que volontairement, il a réussi à concentrer des poussières au-dessus du Pacifique, créant le Chenal Noir. Par l'observation et la consultation des archives rénos confisqués par les Aiguilleurs, il découvre l'existence d'îles lunaires. Il est transféré au point 87°7 où il continue ses travaux et collabore avec Louria Finister. Il inspecte et cartographie le Chenal Noir pour la construction d'un réseau sur sa banquise. Ensuite il étudie les prises de vues des poussières qui composent le Chenal Noir et se rend compte que ce sont des cendres, rassemblées par un fluide à base de deutérium et d'oxygène, et que ce fluide est en train de disparaître. Voulant se venger d'Opérasque et de Cristella Marlone, il entreprend de s'attaquer au DAI pour faire disparaître le Chenal Noir. Avec l'arrivée d'Ann Suba, il se lance dans la création de DAI plus petit, pour former le Serpent Gris. Il est arrêté par Operasque lors de la tentative de coup-d'état de ce dernier, mais est libéré avec l'échec de ce dernier. Il démarre le projet Permafrost et décide d'informer Fortales des faits concernant Antho, ainsi que des expériences relatives à Silver Anaconda. Mais, suite à ses tentatives manquées pour renforcer DAI-2, il fut mis à la retraite dans une résidence surveillée de Salt Station. Charlster est soigné dans un train-psychiatrique. Il se rapproche de son fils Rom, mais décline physiquement et s’éteint. Sa dépouille et ses affaires sont fouillés de fond en comble pour ses secrets, en vain.

Claudion Hyponias 

Origine : astronome panaméricain, n'appartenant pas à la Caste des Aiguilleurs.

Première apparition : Les Hommes de Cauchemar (NE-4)

Biographie : astronome vivant et travaillant à  87 7 Station, dans l'équipe de Charlster. Lorsque Louria Finister partit enquêter à Baker Station et fut inquiétée par la police aiguilleur, il continua l'enquête, mais fut grièvement blessé dans un attentat qui détruisit le traintel où il logeait. Soigné à Salt Station, il débuta une liaison avec Louria. Ce fut lui qui mit en contact Charlster avec Bourguine, ayant connu la fille de ce dernier. Plus tard, quand Louria constata que son portable était espionné par un inconnu qui fut ensuite identifié comme étant Bourguine, il enquêta avec elle sur le mystère d'Anthony. Il est nommé à NPST, sous les ordres d'Ann Suba, puis devient directeur de 87°7 Station. Avec le second coup d'état d'Opérasque, il est nommé secrétaire d'état à la recherche scientifique, ordonne à NPST d'organiser un second tir sur Altaï, malgré les risques. Les scientifiques s'y opposent et parviennent à faire annuler l'opration.

Fleur Rag

Première apparition : Il était une fois la Compagnie des Glaces (CG-62)

Biographie : née aux Iles Kerguelen en 2375 EG, fille de Lien Rag et de Jaël, elle est à la fois sœur (par son père) et nièce (par sa mère) de Liensun. Avec Kurty, Liensun, Ann Suba et Grathe, elle part en exploration dans le Chenal Noir à bord de la Salamandre, puis revient aux Iles Kerguelen lorsque le bateau est chargé sur un train et transite par le réseau de l'Eternelle Nuit. Liensun ayant disparu en Patagonie, elle part à sa recherche à bord du Dragon et le retrouve aux Iles Malouines, mais se brouille peu après avec lui parce qu'il avait trompé Jdriege pour l'empêcher de brûler les réserves des harponneurs. Elle accompagne ensuite Kurty, dont elle est amoureuse, puis le suit lorsqu'il démissionne et l'aide à renflouer la Locomotive Pirate. Mais, lassée de son obsession sur la locomotive et se réfugie à Bandar Station.

Elle le rejoint cependant et ils enquêtent sur les agissements des aiguilleurs et des Kalami dans le golfe du Tonkin. Fleur se fait engager pour y voir les conditions de travail, qui sont effroyables. Pour la délivrer, Kurty finit par attaquer la station, alors que les Hommes-Jonas font de même.

Floa Sadon

Origine : Née en 2324, de la famille Sadon, donc du fondateur de la Railways Union qui devint la Compagnie TransEuropéenne. Son père est gouverneur de la 17° province transeuroéenne. C'est par sa mère qu'elle détient des actions de cette Compagnie qui en font l'une des principales actionnaires.

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Caractéristiques : blonde aux yeux verts. Nymphomane, elle n'hésite pas à varier les amants et fut même soupçonnée de zoophilie, et pas seulement pour avoir copulé avec des Roux.

Biographie : Elle vécut quelques temps avec Lien Rag, avant que celui-ci ne partit à ses recherches sur les Roux. Elle se maria à un membre du conseil d'administration vers 2344 et fit libérer et expulser Harl Merm. Elle fut nommée Déléguée aux Affaires Etrangères en 2348 EG.
En 2360 EG, l'apathie des autres membres du Conseil d'Administration de la TransEuropéenne fait qu'elle a les pouvoirs de présidente. En 2364, les actionnaires régularisent la situation et la nomment présidente de la compagnie. En 2371 EG, à cause de la pénurie, la révolution éclate. Floa Sadon se réfugie dans une province restée calme, puis auprès de Kurts. Elle cherche à rejoindre des partisans, mais c'est un piège et elle est arrêtée par les révolutionnaires, puis exécutée, en 2372.

Frère Pierre

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Caractéristiques : c'est un opportuniste, qui fait feu de tout bois pour favoriser la grandeur et le développement de l'Eglise Néo-Catholique.

Biographie : religieux néo-catholique. Il commence par vivre parmi les Roux dans le but de les évangéliser. 
C'est ainsi qu'il intervint plusieurs fois dans la vie de Lien Rag. Ainsi il vivait dans une tribu de Roux à proximité de la crevasse à fut précipité F-Station lorsque Lien Rag en trouva les restes. 
C'est également lui qui dérobe à Lien Rag des informations sur le centre d'Oun Fouge pour l'incendier.
Lien Rag le retrouve ensuite près du lac Vanern alors qu'il apprend aux Roux pour s'organiser à la pèche.
Plus tard, à Norv Station, il essaye d'obtenir de Lien Rag des informations sur Vak en échange de sa libération.
Puis il laisse le missionnariat auprès des Roux pour se consacrer à l'implantation des Néos-Catholiques en Panaméricaine et pour débusquer les Rénovateurs du Soleil.
Il obtient ensuite le silence de Lien Rag concernant le pape Grégoire XVII en échange du moyen de rejoindre Yeuse et Jdrien coincés sur le Cancer Network. A Nopist, il quitte Lien Rag pour pouvoir revenir à la Nouvelle Rome. En 2360 EG, il est cardinal de Grand Star Station. Rencontrant Yeuse à une réception, il la met en contact avec le père Ignace.
Frère Pierre est élu pape en 2362 sous le nom de Pie XIII. Avec la révolution transeuropéenne et le réchauffement, la Papauté, sous sa conduite, a quitté Vatican pour se réfugier en Antarctique, mais la mort du Caudillo remet en question ce projet. Ils finissent par s'installer sur un petit atoll, Alone. 
En 2392 EG, il souffre de rhumatismes articulaires qui l'affaiblissent beaucoup. Son entourage redoute une crise cardiaque, ce qui ne l'empêche pas àcontinuer de diriger la Curie. Lors de la conférence de Wedell (2392) sont état de santé est très inquiétant, mais il décide de revenir sur Alone pour soutenir les néo-catholiques qui reconstriusent les installations.
Gdami

Première apparition : Les Montagnes Affamées (CG-32)

Biographie : né vers 2361 sur le Cargo Princess, d'un Roux et de Mya Farnelle. Son métissage roux le rend très précoce et très rapidement indépendant. Avec son frère Gdano, il se lie d'amitié avec Jdriele et Jdruk, deux roux singuliers qui parvinrent un jour au cargo de leur mère et les accompagne dans leur recherche de Gravel Station. Ils parviennent à attirer la locomotive pirate que Jdruck, le clone roux de Kurts cherche à récupérer, mais celle ci refuse de s'ouvrir. Le seul moyen de la déverrouiller est de faire appel à Yeuse, devenue entre temps présidente de la Compagnie Panaméricaine. Farnelle part à New York Station, Jdriele quitte la station et Gdano et Jdruk sont tués par la Locomotive Pirate, et il reste seul à Gravel Station jusqu'au retour de Yeuse et de sa mère. Lui et sa mère partent à bord de la Locomotive mais, quand sa mère décide de retourner à NYST, il reste dans une station abandonnée de l'Atlantique Sud avec une tribu de Roux. Elle revient accompagnée de Jdrien, et ils repartent vers la Compagnie de la Banquise, puis au Cargo Princess. Avec Ann Suba, Lien Rag et Yeuse, ils répare le navire puis à la fonte de la banquise, naviguent vers l'Australie puis vers le volcan Titan. Il prend par à plusieurs des premiers voyages marins, d'abord avec Lien Rag sur la vedette Titan II, puis revient vers le volcan Titan à bord de la vedette Titan I, enfin vers la Chine avec sa mère a bord du Princess, mais celui-ci est pris dans les glaces du chenal chinois. Il resta en surveillance sur ce dernier, puis rejoint sa mère à bord du Rewa et fait ainsi connaissance avec Zabel dont il devint amoureux. Lorsque le réchauffement devint intense, il supporta très mal la chaleur et embarqua à bord du S.I.T. avec Zabel enceinte de lui, puis prend le commandement du Rewa et navigue avec Zabel et leur fils à proximité du continent Antarctique.

Le Rewa vieillissant, il reconstruit un autre bateau à partis des épaves des cargos harponneurs qu'il nomme le Gdabel. Il est autorisé par les Roux à chasser les phoques et des éléphants de mer en Antarctique pour remplir ses réserves et approvisionne certaines communautés humaines qui sont au bord de la famine. Il récupère aussi des métaux des épaves des cargos harponneurs.

Greog Suba

Première apparition : La Compagnie de la Banquise (CG-8)

Origine : rénovateur du Soleil, né vers 2319, d'origine panaméricaine, marié à Ann Suba.

Biographie : Comme pour Julius Ker, il organisa un simulacre de décès pour fonder une communauté de rénovateurs du soleil, camouflée en station de pèche au-dessus d'Hawaï (huit membres au total dont Julius Ker, Ma Ker, Helmatt, Luiva Ned, Ann Suba). Ils parvinrent à faire réapparaître le Soleil pendant deux minutes en 2345, mais Julius Ker devint aveugle, pour avoir inprudemment observé le soleil par une lunette. Evidemment, ils doivent disparître à nouveau pour fuir les Aiguilleurs. Après avoir attaqué une banque, ils s'installent à Jarvis Station dans la Compagnie de la Banquise. Ils parviennent à faire une brèche dans les strates lunaires et refaire apparaître le soleil pendant une semaine, mais durent encore disparaître pour échapper aux Compagnies. Au cours d'une tempête, une baleine s'échoue dans la rookerie où ils se sont réfugiés et Greog Suba, en autopsiant le corps, découvre la filtre à hélium et commence à imaginer de construire un aérostat. Ils changèrent de stratégie : plutôt que faire apparaître le soleil, prouver qu'il est possible de vivre et de se déplacer en dehors des rails.
Après les premiers essais de dirigeables, ils se sont réfugiés dans une rookerie au nord de Tusk Station et fondèrent avec les Ker la Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité. Face à la pression des Sibériens, les rénovateurs doivent se replier dans une base au sein de Jelly, mais une centaine de personnes, dont les Suba, refusent de vivre à Fraternité II et partent pour rejoindre Liensun dans la Sun Company. A Evrest Station, Ann Suba se sépare de Greog et se rend aux échafaudages, où elle devient l'amante de Liensun. Greog Suba tente de se venger de sa femme et de Liensun, mais tombe des échafaudages dans le vide, en 2363.

Harl Merm

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Caractéristiques : grand consommateur de bouts euphorisants.

Biographie : ethnologue et savant transeuropéen spécialisé dans l'étude de la faune glaciaire. En 2340, c'est le directeur d'un zoo itinérant. Il étudie ensuite les Roux pour le compte de la Compagnie, d'abord sur la banquise de la Mer du Nord (CG-3), puis à Siding Station (CG-4).
Il y travailla pendant deux ans à Siding Station, mais Juan Serda demanda qu'il soit muté, en raison de ses sentiments trop humains vis à vis des Roux. Il fut ensuite affecté à la bibliothèque de River Station où il étudie les documents retrouvés dans les GED (CG-12). Il découvre un article sur l'exploration spatiale préglaciaire et 'établissement de colonies spatiales. Il fut arrêté par la Sécurité en 2346 EG. L'intervention de Floa Sadon le libéra, mais il fut expulsé de TransEuropénne vers l'Africania, il put embarquer dans un train vers la Compagnie de la Banquise, mais est bloqué à Amertume Station (CG-15). Elias, un agent de renseignements panaméricain, le livra aux Néos-Catholiques, dans la Compagnie de la Sainte Croix, où il est maintenu prisonnier à cause de sa nouvelle théorie sur l'origine des Roux. Evadé de Jesus-Christ Station avec l'aide de Lien Rag, il est repris, jugé par les Eboueurs de la vie Eternelle et exécutée en 2350 EG par congélation dans la glace (CG-20).

Jael Unny

Origine : fille de Sonny, matrone du Clan des Ferrailleurs.

Première apparition : Station Fantôme (CG-13)

Biographie : Elle est née dans la Bones Company en 2332 EG. Elle aida sa mère à se faire engrosser par Lien Rag et en resta amoureuse. En 2349, le clan des ferrailleurs est détruit par un autre clan. Jael est vendue à un groupe de chasseurs de phoques qui part fonder une station de chasse au sud de Tusk Station. Elle est recueillie par Julius Ker, Ma Ker, Greog Suba et Ann Suba, et devient la maîtresse de Greog Suba. En 2352, elle les quitta et, avec un passeport acheté à la Sun-Ho Company, parvint à entrer dans la Compagnie de la Banquise. Elle eut plusieurs emplois en divers endroits de cette compagnie, puis s'installa à Hot Station et travailla dans les serres. Elle y vit avec Illian de 2358 à 2360. Elle fut arrêtée en 2367 parce qu'elle était la sœur de Liensun, après un revers du Kid face aux Rénovateurs du Soleil au Tibet. Libérée, elle rencontre Jdrien et vit avec lui et l'accompagne en Antarctique, près du Mont Erebus. La vie avec les Roux ne lui convient pas, et elle revient vers les Hommes du Chaud, d'abord en Antarctique, puis avec Songe à Markett Station et s'occupe du dossier de la Sumba Company. Elle négocie avec la famille Naarma pour attaquer Narmille en justice et gagne le procès. Elle organise ensuite un nouveau port pour l'Iceberg Ship en Nemicie et devient la compagne de Lien Rag. Avec le réchauffement qui s'intensifie, elle s'installe avec Lien Rag aux Iles Kerguelen et donne naissance à une fille, Fleur.

En 2390, après le départ de sa fille à travers le Chenal Noir, elle cherche par tous les moyens à la rejoindre, et finit par réussir avec l'aide des Hommes Jonas. Revenue avec la Salamandre aux Kerguelen, elle se sépare de Lien Rag. Elle se désintéresse de tout et ne sait plus trop où elle en est, étant d'une jalousie maladive à l'égard de sa fille Fleur. Elle prend place sur le Dragon de Farnelle, mais disparaît en mer de Weddell. Accident ? Suicide ? Elle était dépressive et l'on ne sait pas ce qu'elle est devenue.
Jdriege

Première mention : L'Avenir des Dupes (AD), sans qu'il soit nommé.

Première apparition : La Ceinture de Feu (NE-01)

Caractéristique : Il ressemble énormément à son père Jdrien et dispose des mêmes pouvoirs. Son caractère montre une sauvagerie inconnue chez son père Jdrien.
 Il maîtrise complètement son corps et peut fabriquer ses propres cryohormones pour vivre à température ambiante pendant quelques heures.

Biographie : fils de Jdrien et d'une rousse, il naquit en 2372 et vécut son enfance à proximité du mont Erebus. Lors que les corps de Jdrien, Jdrou et Jdriele sont enlevés, la Voix lui demande de se rendre auprès de Lien Rag et de Liensun. Avec leur aide, il retrouve les corps et les ramène au Mausolée. La Voix lui demande ensuite de se rendre dans l'hémisphère nord, pour rassembler les Roux de l'Arctique et les conduire vers l'Antarctique, où ils ne seront plus exploités par les Hommes du Chaud. Des Roux lui offrent une embarcation qui lui permet de rejoindre le Chenal Noir, puis il progresse sur la banquise qui commence à se former. Il retrouve la Salamandre et parvient à libérer son équipage du détachement Simone. Arrivé dans l'hémisphère nord, il quitte la Salamandre pour retrouver des tribus rousses, en rassemble et les conduit vers l'Antarctique en passant par le Chenal Noir. Ensuite il attend l'arrivée des Aiguilleurs et parvient à leur faire perdre trois poseuses de rails, puis à les attirer vers la zone tabou, où le spectacle des momies de roux tués par les harponneurs aura raison de leur offensive. Ensuite, il cherche à empêcher les hommes du chaud de s'approprier des réserves des harponneurs, mais Liensun, se faisant passer pour l'esprit de Jdrien, lui fera changer d'avis.
Jdrien Rag

Origine : demi-roux, fils de Lien Rag et de Jdrou.

Première apparition : Les Chasseurs des Glaces (CG-4)

Caractéristiques : il a de la fourrure sur le ventre et les cuisses.

Biographie : Il est né en 2342 à Purple Station. C'est un enfant très robuste qui se développe plus rapidement que la normale. Très vite, il montre ses capacités télépathiques. 
D'abord élevé par son père, il est pris en charge par Yeuse et la suit dans la Compagnie Sibérienne. Après la condamnation de celle-ci, il est confié au Gnome, qui l'emmène à travers la Sibérienne, puis l'Australasienne, et enfin dans la Compagnie de la Banquise, fondée par celui-ci. Il est ensuite enlevé sur ordre de Lady Diana qui le fait venir en Panaméricaine, désirant avoir un moyen de pression sur Lien Rag. Par suite de la réapparition du Soleil, il fut rendu à Yeuse et retrouva son père. Il revint dans la Compagnie de la Banquise et vécut à Kamenepolis avec Yeuse. Après la disparition de son père, il accuse le Kid d'en être complice, rompt avec lui et vit parmi les Roux. Pendant dix ans, il vécut à l'écart des Hommes du Chaud et rechercha la trace de son père.
Puis il cherche à contrer les actions des Rénovateurs et de son demi-frère Liensun et se dirige avec mille Roux vers le nord en direction de Fraternité. Il parvient à prendre contact avec Jelly, la traverse et arrive dans la base des Rénovateurs et les accompagne dans leur exode vers la Sun Company, car il veut rencontrer son demi-frère. Il revient au Dépotoir, puis étudie avec le Kid le problème que pose Jelly. Par des prélèvements, il constate que celle-ci fabrique du sang plein d'anticorps et Jdrien se rapproche de Jelly pour l'aider à mettre en place un système sanguin. Il fut sauvé in extremis de l'intégration dans Jelly par Liensun.
Après ce succès, il rencontre brièvement Jdriele, un clone roux de son père, puis vient en Panaméricaine sur la demande de Yeuse pour faire des recherches dans la Province Baie d'Hudson sur les Ragus et les Aiguilleurs. Il assiste à la réapparition de Palaga, est fait prisonnier, mais Farnelle en avertit les Roux qui forcent les Aiguilleurs à le libérer. Il revient au Dépotoir, mais Vsin et ses deux filles sont tuées. Il vit ensuite avec Jaël, qui l'accompagne quand le réchauffement l'oblige à rejoindre le continent Antarctique. Il s'installe près du Mont Erebus. Il apprend de Roux que la Guilde des Harponneurs contrôle l'antarctique, enquête à leur sujet et apprend aux Roux à saboter des réseaux. En surveillant sur le complexe baleinier avec les Hommes Jonas, il apprend que les Harponneurs fabriquent du krill pour attirer les baleines. Il décide de délivrer le professeur Lerys pour en produire à partir d'un atoll du Pacifique. Il aide Lerys à s'installer sur l'atoll Euphrosia, puis retourne en Antarctique rejoindre les Roux. Les Roux ayant décidé de chasser les Harponneurs de l'Antarctique, il effectue une mission de conciliation auprès du Caudillo, mais celui-ci le fait prisonnier pour empêcher l'Omnium de soutenir Yeuse. Il est condamné à mort par la Guilde, mais meurt pendant une tentative d'évasion, en 2373. Il fut enterré avec Jdriele, le clone de son père, au Mausolée de sa mère.

Julius Ker

Première apparition : La Compagnie de la Banquise (CG-8)

Origine : rénovateur du Soleil, né vers 2394, d'origine panaméricaine. Son véritable nom est Ierald. Il épousa Ma Ker.

Biographie : Scientifique renommé en PanAméricaine, il organisa un simulacre de décès pour fonder une communauté de rénovateurs du soleil, camouflée en station de pèche au-dessus d'Hawaï (huit membres au total dont Ma Ker, Helmatt, Luiva Ned, Greog Suba, Ann Suba). Ils parvinrent à faire réapparaître le Soleil pendant deux minutes en 2345, mais Julius Ker devint aveugle, pour avoir inprudemment observé le soleil par une lunette. Evidemment, ils doivent disparître à nouveau pour fuir les Aiguilleurs. Après avoir attaqué une banque, ils s'installent à Jarvis Station dans la Compagnie de la Banquise. Ils parviennent à faire une brèche dans les strates lunaires et refaire apparaître le soleil pendant une semaine, mais durent encore disparaître pour échapper aux Compagnies. Avec les Suba et la découverte du filtre à hélium, ils changent de stratégie : plutôt que faire apparaître le soleil, prouver qu'il est possible de vivre en dehors des rails. Après les premiers essais de dirigeables, ils se sont réfugiés dans une rookerie au nord de Tusk Station et fondèrent avec les Ker la Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité. Julius meurt en 2355.

Kurts

Origine : métis d'Asiatique, d'Africain et de Roux, et originaire de la Sibérienne. il est également descendant des Ragus.

Première apparition : Le Sanctuaire des Glaces (CG-2)

Caractéristiques : de taille moyenne.

Biographie : Il déserta la Sibérienne vers 2330 et fit construire une locomotive pirate avec laquelle il rançonne des convois transeuropéens. Il fournit également des armes aux Roux pour qu'ils créent la Zone Occidentale et attaque les trains des Chasseurs qui chassent les Roux et à plusieurs reprises, sortit Lien Rag de situations difficiles (Un jour, l'ambassadeur Sernine dit un jour à Yeuse qu'il avait la mission de protéger Lien Rag des Compagnies et des Aiguilleurs). On le signale aussi dans la Sibérienne et l'Africania. En 2348, il acheta des garous qui lui permirent de localiser Concrete Station, et tenta une première fois d'emprunter seul la Voie Oblique. Il dut y renoncer, mais après avoir délivré Lien Rag des Eboueurs de la Vie Eternelle, ils se lancèrent à nouveau dans l'aventure et se retrouvèrent dans le SAS. Coincé sur le SAS, il créa génétiquement un double roux, Jdruk, qui put revenir sur Terre. A cette occasion, il constate que son code génétique et celui de Lien Rag sont déjà connu de l'ordinateur. Ils en déduisent que les Ragus sont originaires du SAS. Un peu plus tard, il découvre le Postulat. Voulant en savoir plus, il se met à chercher des mémoires dans les bas-fonds du SAS, mais disparaît au cours d'un de ses expéditions. Un an plus tard, Gus et Lien Rag le retrouvent, ainsi que son fils nouveau-né Kurty et les fameuses mémoires. Il découvre les navettes, alors que les rails de la Voie Oblique s'allument. Il peut revenir sur Terre avec Lien Rag et Gus et rejoint la TransEuropéenne avec sa locomotive. Il aide Floa à réorganiser sa compagnie en ruinant les principaux actionnaires, et la force à aider Yeuse à revenir à la tête de la Panaméricaine. Il découvre des hydravions et commence à apprendre à les manier. Pour ravitailler la TransEuropéenne, il négocie avec la Guilde de l'huile de baleine contre du matériel pour fabriquer des barges de glaces. Revenus à Titan, Kurts négocie avec le Kid ce matériel contre un hydravion. Le Kid demande à Ann Suba à apprendre à piloter cet hydravion. Les relations avec les Harponneurs s'enveniment, et Kurts se rabat sur l'île aux phoques pour ravitailler la TransEuropéenne. Il retourne en TransEuropéenne avec Ann Suba. Finalement, il quitte la TransEuropéenne en révolte pour rejoindre Lien Rag et le Kid avec les plans des hydravions. Il participe au raid contre les Harponneurs mais est abattu, en 2372. Après sa mort, Ann Suba s'occupe de Kurty et fonde la Manufacture Kurts pour produire des hydravions.

Kurty

Première apparition : La Caste des Aiguilleurs (CG-39)

Biographie : né dans le SAS en 2366 EG, fils de Kurts et de Bal, de la tribu des Trues,. Il fut allaité par une chèvre garou, Gueule-Plate. Avec elle et son père, il retourne sur la Terre et l'accompagne à bord de la Locomotive Pirate. Après les morts de Kurts et de Gueule-Plate il voyage à bord du Princess avec Farnelle, Gdami et Zabel, puis accompagne Ann Suba à Lacustra-City, puis aux Iles Kerguelen.

En 2388, il fait construire un baleinier, la Salamandre et chasse les cachalots, orques et baleines pour ravitailler les Kerguelen. En suivant le Chimère, il découvre le Chenal Noir, s'y engage, mais les marins terrifiés refusent de le suivre et il doit faire demi-tour. Avec Liensun, Ann Suba, Fleur et Grathe, il repart en exploration dans le Chenal Noir à bord de la Salamandre et atteint l'hémisphère nord. Il est contrait malgré lui de laisser partir Ann Suba dans le laboratoire d'astrophysique de 87°7 Station pour que la Salamandre puisse retourner dans l'hémisphère sud, transporté sur le réseau de l'Eternelle Nuit. Bloqué par Opérasque dans le Chenal Noir, il prend le contrôle d'un remorqueur pour forcer le passage, est piégé, mais est finalement amnistié par l'Aiguilleur Fortalès.

De retour aux Kerguelen, il fait plusieurs navettes entre les réserves des Harponneurs et les Iles Kergeulen, mais, lassé de ces voyages routiniers, démissionne pour devenir le capitaine du baleinier Mistake. Après avoir tenté de suivre le Serpent Gris, il rebrousse chemin et se dirige vers l'Océan Indien. En Malaisie, il trouve trace de la Locomotive Pirate et décide de la renflouer. Il parvient à la renflouer, puis à maîtriser l’ordinateur. Avec Fleur il enquête sur les agissements des aiguilleurs et des Kalami dans le golfe du Tonkin. Fleur se fait engager pour y voir les conditions de travail, qui sont effroyables. Pour la délivrer, Kurty finit par attaquer la station, alors que les Hommes-Jonas font de même

Lady Diana

Première apparition : Les Otages des Glaces (CG-4)

Caractéristiques : Enorme femme très autoritaire, connue pour son langage ordurier.

Biographie : PDG et principale actionnaire de la Panaméricaine. Née en 2295, fille de Ceruski et d'Amiala. Dans Les Otages des Glaces (CG-6), elle dit avoir été mariée et a eu deux fils qu'elle a perdu, l'un à trois ans, l'autre à vingt ans, mais dans La Prodigieuse Agonie (CG-32), elle affirme ne jamais avoir eu d'enfants.
Ayant remarqué la compétence de Lien Rag, elle le place à la tête de ses projets de tunnels subglaciaires.
Ses deux obsessions sont la lutte contre les Rénovateurs du Soleil et le percement du Tunnel Nord-Sud. Pour cela, elle n'hésita pas à détourner le courant de la Centrale Magellan, décimant ainsi toute la province de Patagonie, en utiliser les cadavres comme combustible, faire enlever Jdrien pour avoir un moyen de pression sur Lien Rag. Ce fut un échec, Jdrien lui échappa. Elle tenta ensuite d'envahir la Compagnie de la Banquise, mais y subit de cinglants revers. Par la suite elle se rapproche du Kid, réactive le Conseil Oligarchique et tente de savoir ce qu'est devenu Lien Rag, sans beaucoup de succès. En 2363, malade, menacée par les Aiguilleurs et sachant que le retour du Soleil est proche, elle désigne Yeuse pour son héritière. Elle parvient à exprimer ses dernières volontés devant la CANYST et meurt à N.Y.St. en 2364. Au cours de ses dernières années, des éléments la convainquirent de la fin imminente des glaces. Intransigeante avec les Rénovateurs pour donner le change aux Aiguilleurs, elle s'interrogeait sur le Soleil, et c'est pour que le retour du soleil soit préparé qu'elle nomma Yeuse pour lui succéder. Elle s'est fait construire un voilier bateau, capable de flotter.

Le Kid

Origine : Nul ne connaît son véritable nom. Il débute au Cabaret Miki sous le nom de Gnome.

Caractéristiques : de petite taille, en raison de jambes très petites. C'est une malformation congénitale. Son métabolisme ne lui permet pas d'absorber beaucoup d'alcool.

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Biographie : Aboyeur du Train Cabaret Miki. C'est un personnage qui apparaît dès le début de la Compagnie des Glaces, mais en gardant d'abord un rôle de second plan. C'est lui qui organise l'évasion de Lien Rag (CG-4) montrant ainsi un esprit intelligent et non conformiste (car il lui fit emprunter un chemin en dehors des rails, alors que personne n'ose s'en éloigner). Plus tard, quand le Cabaret Miki se trouve en Sibérienne, c'est le contestataire le plus virulent. Après la condamnation de Yeuse, il prend en charge Jdrien. Aves les restes du Train Cabaret Miki, il parvient à Kapousta Voksal, dirigé par le général Chekarine.
En mission en Australasienne pour rapporter des médicaments à ce général, il rachète la Snow Company. La façon dont il surmonte les difficultés au cours de cette mission donne une nouvelle occasion d'admirer son esprit d'initiative et son intelligence. De retour en Australasienne, il dirige la Snow Company et sont dynamisme le fait appeler le Kid. Associé avec le Mikado, il prospecte la banquise du Pacifique Sud, dans l'espoir de relier l'Australasienne à la Panaméricaine, et découvre un volcan, le Titan, qui va lui permettre de créer la Compagnie de la Banquise. Il eut de nombreuses difficultés pour l'édifier, se heurta souvent à la ville de Kamenepolis et à la Guilde des Harponneurs, et eut à faire face à l'invasion panaméricaine, où il montra sa ténacité. Il réussit à faire face aux agissements de la Guilde des Harponneurs, à une invasion de la Panaméricaine et aux incursions des rénovateurs. Cependant, après la Petite Panique, il abandonne la construction du Viaduc. Avec le réchauffement, il rompt totalement avec la société ferroviaire et se lance dans une compagnie maritime, la Société du Pacifique. Menacé par la Guilde des Harponneurs, il achète tout de même un hydravion à Kurts pour rompre son isolement, et cela sachant que Kurts va fournit du matériel aux Harponneurs. Il s'associe pour fonder l'Omnium du Pacifique. Il est très affecté par la mort de Jdrien, ne pense qu'à le venger et quitte l'Omnium, qui ne le soutient pas. Il parvient à tendre une embuscade au Caudillo et le tue. Il se réfugie à Euphrosia où il meurt, en 2375 EG.

Leouan

Première apparition : La Compagnie de la Banquise (CG-8)

Origine : demi-rousse originaire de l'Africania et vivant en Zone Occidentale.

Biographie : Elle est née en 2320 et rejoignit la Zone Occidentale, peu après sa création. Elle fut désignée interprêtre de Lien Rag lorsque celui-ci négociait sur les relations avec la Panaméricaine et en devint la maîtresse. Elle l'accompagna en Patagonie pour enquêter sur le sort des Roux, et se réfugia avec lui dans la compagnie Africania, puis dans la Compagnie de la Banquise. Elle accompagne ensuite Lien Rag dans ses recherches sur les Catholiques Grégoriens, puis revient en Zone Occidentale. Le Conseil de la Révolution l'envoya en ambassade dans la Compagnie de la Banquise. Elle et Yeuse partent à le recherche de Lien Rag et le sauve des CCP. Elle convainc également le Mikado de revoir son alliance avec les Panaméricains.
Pour le compte du gouvernement de la Zone Occidentale, elle étudie et fait un rapport sur l'expérience collectiviste des CCP et se rend à Kamenepolis pour le compléter. Avec Gola, elle sauve cette ville du réchauffement ordonné par le Kid. Elle effectue plusieurs voyages entre la Compagnie de la Banquise et la Zone Occidentale.
Elle aide Lien Rag à libérer Harl Merm, mais ils sont arrêtés, jugés par les Eboueurs de la vie Eternelle et exécutés en 2350 par congélation dans la glace.

Lien Rag

Origine : transeuropéen, membre de la famille Ragus.

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Caractéristiques : cheveux noirs.

Biographie : né en 2314, il vécut pendant 26 ans d'une façon normale, un peu effacé et sans grande ambition. Pendant cette période il fit des études de glaciologie et combattit dans l'armée transeuropéenne, puis le train blindé dans lequel il se trouvait sauta sur une mine, et il fut réformé, car sa jambe droite avait été salement touchée.
Il fait la connaissance de Floa Sadon puis de Yeuse effectue une mission au cours de laquelle il assiste à la destruction d'une station séditieuse. Puis il se passionne pour l'origine des Roux. Aidé par Skoll, il retrouve un exemplaire de la Voie Oblique et le réédite. Sur l'ordre de l'armée, il étudie les Roux, avec Skoll et Harl Merm, pour évaluer la menace qu'ils pourraient faire peser sur la Compagnie. Aprés avoir rencontré Jdrou, il déserte à nouveau la Compagnie, pour vivre avec Jdrou, qui donna bientôt naissance à Jdrien. Il l'emmène dans le nord, à Salt Station puis à Norv Station, mais, arrêté, confie son fils à Yeuse.
Délivré par Kurts, il se rend en Zone Occidentale, où le lieutenant Skoll l'envoie en Panaméricaine. Il y trouve du travail comme glaciologue dans le Métro Est Ouest, puis sur le Tunnel Nord-Sud. Après les morts du Réseau de Patagonie, il quitte la Panaméricaine et rejoint, en traversant l'Africania et l'Australasienne, la Compagnie de la Banquise, où il aida le Kid à construire le Viaduc. Parrallèlement, il continue ses recherches sur les Roux et constate que tous les Roux vénèrent le sel, malgré son action destructrice sur la glace. A la recherche d'information sur les Roux repart en TransEuropéenne. Il découvre des informations sur des vaisseaux interstellaires (par Harl Merm) et sur les Catholiques Grégoriens. Revenu sur la Compagnie de la Banquise, il cherche à rejoindre Yeuse et Jdrien, coincés sur le Cancer Network, d'abord en tentant de rétablir le réseau 160°, puis en passant par la Bones Company. Au cours de ce voyage, il concevra malgré lui Liensun. Il rejoint Yeuse et Jdrien à Nopist, et grâce à aux Hommes Jonas, revient à Amertume Station, où il crée le Comité Provisiore de Libération pour soutenir le Kid face à la révolte de Kamenepolis et des Harponneurs. Il trouve du travail dans la Compagnie Mikado, pour le financer, est arrêté, s'évade, se réfugie à Amertume Station où il est fait prisonnier par les Cellules de Coordination Populaire. Il est forcé par celles-ci de partir dans une expédition pour trouver une station de phoques dans le sud. Ce fut un échec pour les CCP, mais Lien Rag trouva le train abandonné des Bermann-Veriano. Il y trouve de la documentation sur le Terra et Ophiuchus IV. Secouru par Yeuse et Leouan, il va enquêter à Stanley Station. Après un entretien avec les Tarphis, il comprend qu'il a découvert quelque chose d'important qui met son existence en péril et rentre précipitamment dans la Compagnie de la Banquise. Il décide de faire des recherches généalogiques sur ses origines. Il découvre que son ancêtre Ragus était télépathe et retrouve un cousin, Lienty Ragus avec lequel il va explorer le Gouffre aux Garous. Il est arrêté en quittant la ferme des Ragus, mais Kurts apparaît pour le délivrer, et il est amené dans la Zone Occidentale, où il travaille au Laboratoire de Recherche sur la Mémoire Collective. Il trouve l'existence d'un Roux fasciné par le mot sugar, et se demande s'il y a un rapport avec le nom Ragus qui en est l'inverse. Enfin, il retourne avec Leouan vers la Compagnie de la Banquise. Il fait évader Harl Merm de Jesus-Christ Station, mais ils sont arrêtés, jugés par les Eboueurs de la vie Eternelle et exécutés en 2350 par congélation dans la glace.
Mais ceux-ci ont des liens avec Kurts, et ils ont organisé un simulacre d'exétion et le confie à Kurts. Ils partent à la recherche de la Voie Oblique. Coincé sur le SAS, il créa génétiquement un double roux, Jdriele, qui put revenir sur Terre. A cette occasion, il constate que son code génétique et celui de Kurts sont déjà connus de l'ordinateur. Ils en déduisent que les Ragus sont originaires du SAS. Un peu plus tard, il découvre le Postulat. En comprenant la nature arbitraire, il bascule dans la folie et devient amnésique, jusqu'à ce que Gus le retrouve et le guérisse. Dans les Cryo-magasins, il découvre les scaphandres et Kurts les navettes, alors que les rails de la Voie Oblique s'allume. Ils reviennent sur Terre avec Gus. Lien Rag cherche à rejoindre la Panaméricaine avec Yeuse qui l'a rejoint, mais doit se rabattre sur le Cargo Princess de Farnelle. Avec Yeuse, Farnelle et Ann Suba il navigue vers l'Australie. Une fois arrivé au volcan Titan, il repart à bord de la vedette Titan II à la recherche d'un passage vers la Panaméricaine. Il y parvient et va retrouver Yeuse à N.Y.St. pour négocier la création d'un comptoir. Il s'installe à San Diego Station pour construire des navires, et rencontre Liensun. Il commence à créer des bateaux classiques, mais, mis au courant des projets des Harponneurs, décide de construite un navire iceberg. Chargé de cent vingt mille tonnes de fuphoc, l'iceberg-ship traverse le Pacifique et va alimenter l'Australasienne. Il s'associe pour fonder l'Omnium du Pacifique.Mas, avec le réchauffement qui s'intensifie, il s'installe aux Iles Kerguelen avec Jaël qui donna naissance à leur fille Fleur.

Quinze ans plus tard, les Kerguelen sont devenus une république dont il a été élu président. En échange de secours apportés aux passagers du Chimère, il obtient de participer à la conférence pour le projet Permafrost, mais indigné par sa teneur, il quitte la conférence en claquant la porte. Par la suite, intrigué par de nombreux évènements, il cherche à en savoir plus sur ce qui se passe dans l'archipel Crozet. En exploration dans le sud de l'océan indien, il découvre une communauté néo catholique dans les Iles Amsterdam, puis assiste à l'arrivée d'une navette spatiale dans les Iles Crozier. Il doit cependant interrompre son enquête à cause de la situation en Patagonie : l'invasion des Aiguilleurs radioactif, et la disparition de Liensun, puis la découverte du Serpent Gris et l'attaque d'Alone. Lassé de la politique et voulant revivre avec Yeuse, il démissionne et se retire. Il tente de trouver un compromis avec les Roux pour la chasse aux éléphants de mer et malgré son âge entreprend de se rendre à pied au mausolée de Jdrien. Il manque d'y mourrir, mais est sauvé gràce à Jdriege, puis aux soins des Simone et obtient finalement un accord avec les Roux. Avec la création du Channel Drake, il envisage la création d'un nouvel Ice Tanker. Il apprend le rendez-vous entre Operasque et Lascasas et, malgré l'opposition de Lienty, de Yeuse et de Vorgine, met en route une expédition pour les attaquer, qui craignent des représailles violentes.

Liensun Rag

Origine : fils de Lien Rag et de Sonny.

Première mention : Terminus Amertume (CG-15)

Première apparition : Liensun (CG-19)

Caractéristiques : comme son frère Jdrien, il a des pouvoirs télépathiques. C'est un être brutal et mal embouché.

Biographie : Il est né en 2347 EG dans la Bones Company. En 2349, le clan des ferrailleurs est détruit par un autre clan. Il survit avec sa sœur Jael. Il est recueilli par les Julius Ker, Ma Ker, Greog Suba et Ann Suba et Ma Ker l'élève comme son fils. A treize ans, il en parait vingt. Il vint à Hot Station dans le but de créer un réseau de rénovateurs du Soleil pour déstabiliser le Kid, mais ce fut un échec et il parvint à s'enfuir par miracle. Revenu à Fraternité, il se lance à la tête de la milice solaire pour attaquer un train-bagne sibérien et un camp de concentration banquisien pour en libérer les rénovateurs. Comme les Sibériens se rapprochent de Fraternité, Ma Ker envisage de créer une base à l'intérieur de Jelly. Au cours d'une action commando, il s'empare en Sibérienne d'un réacteur nucléaire mais son dirigeable fait naufrage au Tibet où découvre la Sun Company et y voit le moyen de soustraire les rénovateurs du soleil aux Sibériens. Il parvient, avec l'aide d'un dirigeable à écarter Helmatt et fait venir les Rénovateurs, tout en les laissant à l'écart des Tibétains. Mais les Lamas, véritables maîtres de la Sun Company, ordonnent que Liensun quitte la compagnie. Il doit s'exécuter avec Ann Suba, qui est devenue son amante et se réfugie à China Voksal et prépare un commando pour délivrer le professeur Charlster. Ayant escroqué les Bonzes de China Voksal, il est invité par le Kid dans la Compagnie de la Banquise pour utiliser un dirigeable dans sa lutte contre Jelly. Liensun, en profite pour libérer Charlster détenu en Antarctique et revient aux échafaudages. Il en repart à bord d'un dirigeable et, avec de jeunes rénovateurs, crée une rookerie près du réseau des Disparus, du nom de Rooky. En désaccord avec Rigil et Charlster, il va prévenir les Tibétains et le Kid de leurs projets. Au réchauffement, il part à la recherche d'un navire, et découvre la Vielle Patache et parvient à le démarrer avec Zabel. Il récupère les jeunes de Rooky, puis se déplace vers le sud en espérant fonder la compagnie des Cargos du Soleil. Après quelques mois d'errances et des problèmes mécaniques, il doit accoster à Titan et donner le navire au Kid. Il repart à China Voksal où il s'associe au Consortium des Bonzes et prend le commandement d'un dirigeable. Il prend le commandement du dirigeable Avenir Radieux pour les Bonzes. Pour ne pas avoir de problèmes avec les Tarphis et la CANYST, il est contraint de se fiancer avec Murmose. Il prend le commandement du dirigeable Avenir Radieux et effectue des voyages dans la Dépression Indienne, puis à Titan et dans le Pacifique. Il porte secours à Ann Suba, puis rencontre son père à San Diego Station. Il va ensuite enquêter en Antarctique sur les activités des Harponneurs, puis sur les actions de Narmille. Avec Charlster, il étudie les effets du réchauffement au-dessus de la Sibérienne et découvre le Pays de Djoug. Il se rapproche de son père en lui apportant des capillaires qui vont permettre à Lien Rag de fabriquer un navire Iceberg. Il retourne au pays de Djoug et noue des relations commerciales. Il commence de créer une cité lacustre dans le sud de la Chine, à l'image du Pays de Djoug et s'associe pour fonder l'Omnium du Pacifique. Tharbin cherche à saboter l'Asia que l'Omnium vient d'acquérir, mais la tentative échoue. En Panaméricaine, le Missouri et le Mississipi se remettent à couler, isolant totalement des stations. Liensun fait évacuer une de ses stations par le dirigeable et est reçu en grande pompe par Yeuse à N.Y.St. Avec Ann Suba, il va au pays de Djoug en hydravion, mais celui-ci attire la convoitise d'Ivan Kayata sui, ecrètement soutenu par le Consortium, il diminue les exportations de bois, compromettant le développement de Lacustra City. Liensun et Ann Suba explorent alors l'Alaska pour trouver un nouveau site avec du bois. Liensun part en Africania pour acheter une scierie à installer en Alaska, et au retour enquête sur la Mozambic Company d'où arrive le baleinium. Mais le réchauffement s'intensifie, réduit à néant ses projets et il doit s'installer aux Iles Kerguelen

Pendant quinze ans, il troumpe son ennui en travaillant sur le dirigeavion, mais la découverte du Chenal Noir lui ouvre de nouvelles perspectives d'aventures. Avec Kurty, Ann Suba, Fleur et Grathe, il part en exploration dans le Chenal Noir à bord de la Salamandre. A Magadangrad, il retrouve Pavakov et s'associe avec lui pour construire une route pour glisseur sur la banquise du Chenal Noir. La mésentente s'installant entre lui et Pavakov, il continua vers le sud pendant que Pavakov se fait capturer par les Aiguilleurs. Il atteint l'Antarctique et est recueilli par Farnelle, puis est soigné en Patagonie Occidentale. Il remet en état un des hydravions, mais celui ci est abbatu par les Aiguilleurs et, abordant les Iles Malouines y découvre des garous, qui commencent à se civiliser. Avec Songe qui l'a rejoint, il se lance dans une expédition vers l'île du volcan Titan. Mais le refroidissement l'oblige à rebrousser chemin. Il découvre dans la mer de Ross un immense troupeau d'éléphants et revient au Kerguelen peu après la démission de son père. Il se fera élire président de l'archipel, mais se désintéresse de la gestion de l'archipel pour créer un nouveau réseau, avec le refroidissement. Financièrement, ce sera un échec, et Liensun se retire auprès de Matilda Greva.
Lienty Ragus

Origine : transeuropéen, membre de la famille Ragus. Pour l'instant pas d'âge, mais je le suppose un peu plus âgé que Lien Rag.

Première apparition : Le Gouffre aux Garous (CG-17).

Caractéristiques : il n'a plus de jambes, mais des moignons. Il est énorme, a un visage d'un rouge sombre et des cheveux blancs.

Surnoms :

Gus, à cause d'un tatouage à moitié effacé sur son poignet. En fait, le tatouage représente le mot Ragus.
 

Penguin Concrete : Penguin à cause de sa corpulence et de sa démarche sur ses deux bras qui le fait ressembler à un pengouin. Concrete car une de ses obsessions est de retrouver Concrete Station.

Biographie : Né à Val Station d'une famille francophone. La compagnie voulut interdire l'usage du français et à la suite d'une révolte et de sa répression, il put s'enfuir et s'installa près du réseau du Petit-Cercle et du Gouffre des Garous. Il y reconstitua un élevage de rennes se maria et eut quatre enfants. Atteint de gangrène, il dut être amputé des jambes. Son cousin Lien Rag le rencontra en 2348 EG et ils partirent explorer le Gouffre des Garous. Après le départ de ce dernier, il fit construire une voir secrète pour rejoindre le Gouffre aux Garous. Il y disparut en 2358 EG.

Il réapparaît en 2361 sur la banquise atlantique amnésique et se souvenant que de deux mots : Dépression Indienne et Concrete Station. Des Roux le recueille et l'emmène dans une station de TransEuropéenne habitée par des vagabonds. Sur un atlas, il repère où se trouve la Dépression Indienne et s'y rend au cours d'un voyage qui dura un an. Concrete Station est inconnu des autres traine-wagons, mais il finit par être orienté sur la BAM de Karachi Station. Il y trouve une piste, celle de Gravel Station. A Gravel Station, il trouve Yeuse et la locomotive de Kurts. A son bord, ils partent vers Concrete Station. Là, il réussit à s'embarquer dans une navette de la Voie Oblique.
Il aboutit dans le SAS, un satellite en orbite géostationnaire autour de la Terre. Il y trouve des traces du passage de Kurts et de Lien Rag, et parvient à vivre difficilement à cause des Garous qui bouffent tout. Il s'aperçoit qu'un autre être humain vit dans les environ, mais doit le piéger pour le rencontrer : il s'agit de Lien Rag, devenu totalement amnésique. Sur le SAS, il s'organise pour continuer ses recherches et s'occuper de Lien Rag, incapable de survivre seul. Il découvre sur lui une plaquette mémoire contenant un enregistrement de Lien Rag. En le lisant, il apprend que les Ragus sont originaires de la partie Sugar du SAS, qu'ils s'étaient révoltés contre les Salt qui avaient décidé de maintenir la Terre dans une ère glaciaire. Dans la partie Salt du satellite, il découvre une salle d'entraînement pour les Aiguilleurs et comprend que ceux-ci sont des ophiuchusiens qui ont noyauté la société ferroviaire. En soignant Lien Rag, il parvient à lui faire retrouver ses facultés mentales. Plus tard, ils descendent dans les bas-fonds du satellite et y retrouvent Kurts et son fils nouveau-né, Kurty. Kurts découvre les navettes, alors que les rails de la Voie Oblique s'allument. Ils peuvent enfin revenir sur Terre. Au moment de revenir sur Terre, Gus est réticent à partir, car il ne pense pas avoir une place sur Terre en tant que cul-de-jatte. Finalement, comme les Aiguilleurs demandent qu'une personne revienne sur le SAS, il se porte volontaire et rencontre d'autre humains, dont le docteur Isaïe qui va l'aider à soigner le Bulb. Il rencontre quelques humains de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus, dont le docteur Isaïe qui l'aide à soigner le Bulb et à lui faire repousser des jambes. A la mort du Bulb, il parvint dans l'océan pacifique, et est recueilli par Lien Rag à bord du S.I.T.. Il se réadapte à la vie terrestre. Il s'inquiète, car l'Œil a suivi le Bulb et se trouve dans l'océan et il craint qu'il ne devienne un danger pour l'homme dans le futur. Il s'installe dans la Patagonie où il devient chargé de l'accueil des réfugiés du nord.

Il est conseiller de Yeuse en Patagonie et enquête sur le Complexe de l'Aiguilleur Ramin. Désapprouvant les méthodes de chasse en Antarctique, il quitte la Patagonie pour s'installer aux Kerguelen. A bord du dirigeavion, il patrouille autour de la Nouvelle Zélande à la recherche de la flotte de Nacha. Le froid revenant, il met au point un brise glace pour perce le Channel Drake.
Louria Finister

Première apparition : La Ceinture de Feu (NE-01)

Caractéristique : elle est née en 2358 EG, métisse asiatique et est membre de la caste des Aiguilleurs.
Age : dans Le Chenal Noir, page 276, elle a 32 ans ; dans Les Mystère d’Altaï, page129, soit environ quatre ans plus tard, elle a 28 ans ; je préfère me fier à la première indication.

Biographie : A la chute du Bulb dans le Pacifique (elle a alors 15 ans), elle se passionna de l'événement et obtint de faire des études en astronomie. Elle étudie à fond l'histoire des Bulb et est affectée à l'observatoire de point 87°7. En utilisant les mêmes méthodes que Charlster, elle découvrit un satellite artificiel autour d'Altaï qu'elle nomme Shade, et devint assistante de Charlster. Elle soupçonne que ce satellite agit sur la position d'Altaï et même qu'il s'agisse d'un autre Bulb. Elle multiplie les observatiosn et constate que des navettes en partent, en direction de l'hémisphère sud, puis observe une capsule de survie qui se serait posée près de Baker Station, dans l'hémisphère nord. Elle y enquête, mais une série d'attentats la rendent suspecte aux yeux de la Sécurité Aiguilleurs et elle est arrêtée. Le Grand Maître Aiguilleur Kawi en échange de renseignements sur ce qui se passe à 87°7 Station la fait libérer. Charlster et Claudion Hyponias se méfient d'elle, mais ils se réconcilient, et commencent à créer le Serpent Gris. Avec Hyponias, devenu son amant, elle continue son enquête sur Shade et sur plusieurs de ses habitants descendus sur Terre (Anthony). Elle est nommée à NPST, sous les ordres d'Ann Suba, puis, après la disparition de cette dernière, devient directrice du train observatoire et, avec l’aide d’Harold Kowning, entreprend des recherches sur la biologisation.

Ma Ker

Première apparition : La Compagnie de la Banquise (CG-8)

Origine : rénovatrice du Soleil, née vers 2394, d'origine panaméricaine. Ses parents, Arthy et Laura, possédaient un petit jardin dans leur maison mobile. Elle épousa Julius Ker.

Biographie : Comme son mari, elle organisa un simulacre de décès pour fonder une communauté de rénovateurs du soleil, camouflée en station de pèche au-dessus d'Hawaï (huit membres au total dont Julius Ker, Helmatt, Luiva Ned, Greog Suba, Ann Suba). Ils parvinrent à faire réapparaître le Soleil pendant deux minutes en 2345, mais Julius Ker devint aveugle, pour avoir inprudemment observé le soleil par une lunette. Evidemment, ils doivent disparître à nouveau pour fuir les Aiguilleurs. Après avoir attaqué une banque, ils s'installent à Jarvis Station dans la Compagnie de la Banquise. Ils parviennent à faire une brèche dans les strates lunaires et refaire apparaître le soleil pendant une semaine, mais durent encore disparaître pour échapper aux Compagnies. Avec les Suba et la découverte du filtre à hélium, ils changent de stratégie : plutôt que faire apparaître le soleil, prouver qu'il est possible de vivre en dehors des rails. Ma Ker recueille Liensun qu'elle élève comme son fils.
Après les premiers essais de dirigeables, ils se sont réfugiés dans une rookerie au nord de Tusk Station et fondèrent avec les Ker la Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité. Julius meurt en 2355 et Ma Ker devient présidente de la compagnie des dirigeables en 2360, après la démission d'Ann Suba. Elle pense qu'il faut d'abord s'attaquer à la domination du rail avant de faire réapparaître le soleil. Contrainte par les évènements (les Sibériens deviennent menaçants), elle doit déménager les Rénovateurs à Fraternité II, puis dans les Echafaudages dans la Sun Company. Malade et affaiblie, elle meurt en 2363 EG.

Mil Opérasque

Première apparition : L'Avenir des Dupes (AD)

Biographie : Maître Aiguilleur de Première Classe. Son grade lui aurait permis de diriger tous les aiguilleurs d'une Compagnie. Au réchauffement, il partit secourir sa fiancée morte dans un accident ferroviaire, en utilisant un dirigeable. Il fut condamné à mort, puis amnistié, puis retrouva son grade puisqu'il parvient à prendre la direction de la Caste des Aiguilleurs, écartant Palaga. Il parvient à convaincre Songe, Tharbin et Charlster de participer au projet de faire revenir les glaces. Pour lui, la fin justifie les moyens, y compris ceux que les Aiguilleurs réprouvent, comme l'utilisation de dirigeables.

Charlster réussit à créer un couloir entre les deux hémisphères, le Chenal Noir, mais il a de nombreux problèmes pour mener le projet à bien, Operasque conclut une alliance avec le Consortium des Bonzes et le Vatican concernant le projet Permafrost. Comme une banquise se forma dans le Chenal Noir, il y fit construire un réseau ferroviaire le réseau de l'Eternelle Nuit, atteint l'Antarctique et se dirige vers les réserves des Harponneurs, malgré des difficultés diverses, mais doit rebrousser chemin face aux harcèlements des Roux. De retour en Panaméricaine,il y tente de prendre le pouvoir, mais il échoue et est mis en résidence surveillée. Malgré cela, il continue à avoir de l'influence et aide Charlster à mettre au point le projet Permafrost. Démasqué, il est transféré dans un train pénitentiaire. De sa cellule, il parvient à correspondre avec les Aiguilleurs de Lascasas. Grâce à ces complicités, il s’évade et reprend le pouvoir en PanAméricaine et décide de rencontrer Lascasas pour recréer la Panaméricaine telle qu'elle était avant le réchauffement.
Movane Marqua

Origine : humaine d'une famille originaire de Flatty et installée à Coats Station, fille de Lou et de Gina Marqua.

Première apparition : Les Griffes de la Banquise (NE-8)

Biographie : Sa famille hébergea Zixiss lorsqu'il dut fuir Baker Station. Mais, d'une part Nugssag, fiancé de Movane, intrigué par les traces autour du wagon, découvrit Zixiss, et d'autre part le métabolisme de ce dernier se dégrada, et Zixiss assassina Nugssag et une famille d'Inuit et s'enfuit en emportant Movane, pour aboutir au centre de recherches du Gouffre aux Garous. Ayant une formation scientifique, elle commença à suivre les cours de Bourguine et intègre une équipe d'archéologie. Elle découvre qu'elle possède des pouvoirs paranormaux et est envoyée dans la Compagnie du Consortium pour découvrir l'endroit où Tharbin conserve une navette spatiale. Elle réussit et part avec les naturalistes chercher à s'en emparer, mais ils sont massacrés par les Mongols. Pour échapper à Tharbin, elle se fait passer pour une chamane. Elle quitte Landal Gobi Station avec la caravane de Dagan, mais Tharbin a appris ce qu’elle est devenue et l’enlève. Tharbin lui pardonne et l’envoie en Panaméricaine pour qu’elle retrouve ses parents et d’autres flattyens. Avec les indications de Bourguine, elle part à la recherche de ses parents, mais elle est recherchée comme alien. Jameson lui permet d'échapper à la police et elle se réfugie à Disko Station. Elle se fait embaucher comme infirmière dans un centre d'analyses médicales chargé de dépister les Flattyens et parvient à en aider quelques-uns et où elle rencontre Césaire.

Mya Farnelle

Première apparition : Les Montagnes Affamées (CG-32)

Biographie : née vers 2332, d'abord nommée Mya quand elle était petite-fille, elle épousa Farnelle en 2347 EG. Celui-ci rêvait de rejoindre un cargo pris dans les glaces, le cargo Princess, pour en exploiter le chargement de bauxite. Ils commencèrent à construire une voie d'accès en 2350, mais quand ils l’atteignirent en 2353, ce fut pour constater que le fond avait cédé et que la cargaison se trouvait au fond de la banquise. Ils vécurent en vendant les meubles comme antiquités. Farnelle s'enivrait avec les réserves d'alcool du bateau et mourut 2359 EG. De Roux de passage, Mya eut deux enfants, Gdano et Gdami. Deux Roux, Jriele et Jdruk arrivèrent en 2363 au cargo, et parvinrent à la convaincre de l'emmener au réseau des Seychelles. Ils arrivent à Gravel Station, parvienne à y attirer la Locomotive Pirate, mais celle-ci leur refuse l'accès. Afin de déverrouiller la Locomotive pour Jdruk, elle décide d'aller à N.Y.St. chercher Yeuse. Quand elles reviennent, c'est pour apprendre que Jdriele est parti et que Jdruk et Gdano sont morts. Yeuse lui déverouille la locomotive et, à son bord, Farnelle se dirige vers le sud-Atlantique, mais doit se défendre contre les Pirates. A proximité du volcan Tristan da Cunha, elle trouve une mystérieuse matière verte organique qui l'oblige à rebrousser chemin. Laissant Gdami dans une station abandonnée avec une tribu de Roux, elle rejoint Yeuse, et parvient, par l'intermédiaire des Roux, à forcer les Aiguilleurs à libérer Jdrien. Elle revient dans la Banquise avec Jdrien, puis repart avec Ann Suba à Concrete Station où elle assiste au retour de Lien Rag, Kurts et Gus. Elle revient au Cargo Princess accompagnée d'Ann Suba accompagne pour le réparer. Avec Lien Rag, Yeuse et Ann Suba, elle navigue vers l'Australie, puis rejoint Titan. A bord du Princess, elle repart vers la Chine, mais le cargo est immobilisé par les glaces. Elle repart aux commandes du Rewa vers la Panaméricaine, le Terminal Chinois et Titan. Avec le réchauffement de la Sibérienne puis de la Chine, le Princess est libéré des glaces et elle en reprend le commandement. Elle s'associe pour fonder l'Omnium du Pacifique. Elle navigue avec Zabel au sud de l'Australie pour chercher une île pleine de mouton. Elle croise le Chimère, puis une barge des Harponneurs. Elle quitte le Princess qu'elle confie à Zabel et Gdami et s'occupe du S.I.R.C. Elle y rencontre Danglov qui devient son compagnon. Avec le réchauffement qui s'intensifie, elle s'installe aux Iles Kerguelen en devant abandonner le Princess à Lacustra City.

Avec Danglov, il chasse les cétacés à bord du Dragon.

Songe

Première apparition : Les canyons du Pacifique (CG-44)

Biographie : Rénovatrice de Fraternité, puis des échafaudages. Les lamas tibétains pensent que ce sont les rénovateurs qui ont causé le réchauffement et bloquent les échaffaudages, mais Songe parvient à leur prouver le contraire. Ensuite, elle devient l'interlocutrice entre les Tibétains et les rénovateurs pour organiser des échanges techniques et commerciaux. Après la défection de Charlster, elle rejoint difficilement les échafaudages, mais constate l'intérêt de Markett Station, et y crée un comptoir et utilise les dirigeables pour l'alimenter. Ayant des problèmes de relations avec eux, elle se sépare et crée son propre comptoir, avec l'aide de Liensun. Le Greog Suba endommagé par un tir des Aiguilleurs, les rénovateurs reprennent contact avec elle et elle les ravitaille avec le dirigeable Indépendance qu'elle a acheté aux Bonzes. Les échafaudages lui confie la mission de trouver une concession à acheter, et celle de la Sumba Company conviendrait, mais Narmille a déjà une option d'achat sur celle-ci. Elle confie l'affaire à Jaël qui vient de la rejoindre, et celle ci persuade les anciens propriétaires à attaquer Narmille en justice. La Sumba Company est à nouveau libre à la vente et Songe peut enfin l'acquérir pour les Rénovateurs des échafaudages et les aide à s'y installer. Ses activités à Markett Station la mettent en relations avec des gens de tous milieux. Elle a fourni à Charlster des assistantes qui sont en fait des agents des Aiguilleurs. Markett Station disparaissant dans le dégel, Tharbin la conduit à Tangri-Nor Station. Elle y rencontre Opérasque qui lui dit que le but de la Caste et de faire revenir la période glaciaire et lui demande de convaincre des scientifiques rénovateurs de participer au projet. Songe, elle, organiserait le nouvelle économie. Elle rejoint donc les Echafaudages près d'Everest Station où elle rencontre Helmatt.

Quinze ans plus tard, les échafaudages sont isolés par la Compagnie tibétaine et les Aiguilleurs ne peuvent les atteindre que la nuit. Helmatt envoie Songe négocier avec Fangh pour plus d'autonomie. Elle doit se déplacer vers le nord dans la Tachuan Company. N'obtenant rien de Fangh, elle se rend dans la Compagnie du Consortium, mais en l'absence de Tharbin, elle tombe au pouvoir de Ko-Kang et de Murmose Berthold qui cherchent à se venger des actions de Liensun, Songe en ayant été la maîtresse. Les partisans de Tharbin reprennent le pouvoir et elle est libérée de ses tortionnaires. Tharbin veut faire la jonction avec la Panaméricaine et l'envoie en mission pour étudier les possibilités pour franchir le détroit de Behring. Elle est ensuite nommée ambassadrice de la Compagnie du Consortium auprès de la Tcherckicie et réside à Anadyrgrad. Elle parvient à convaincre Ann Suba de se rend à 87°7 Station pour découvrir ce que Charlster trame. Elle est nommée secrétaire d'Etat à l'Economie et aux Finances, dans la Compagnie du Consortium.

Tharbin l'envoie ensuite remplir plusieurs missions, rechercher Helmatt des Echafaudages, prévenir Lien Rag de l'attaque de Nache. Au cours de cette mission, elle décide de rester avec Liensun. Avec lui, elle se lance dans une expédition vers l'île du volcan Titan. Elle se lance dans la création d'une société visant à exploiter le troupeau d'éléphants de la mer de Ross, puis part en Patagonie Orientale pour obtenir des matériaux pour les Kerguelen. Elle cherche à y créer une société de commerce et au cours d’une livraison à l’île Campana, apprend que les Aiguilleurs contrôlent les zones péruvienne et brésilienne. Peu après, elle essaye de traitée une seconde affaire avec les Aiguilleurs, mais est arrêté par la police patagone et expulsée. De retour aux Kerguelen, elle contribue à la création de la Société Ferroviaire des Kerguelen qui l’endette fortement, et les Aiguilleurs, par l’intermédiaire de Mataxa usent de chantage pour qu’elle fasse couler le cargo qui doit emmener du matériel ferroviaire de Titan aux Kerguelen, mais Lien Rag, qui a compris la situation l’en empêche. Elle est gardée à vue aux Kerguelen.
Tharbin

Première apparition : La Banquise Déchiquetée (CG-46)

Biographie : rénovateur du Soleil et chef des bonzes à la mort de Shin. Avec le réchauffement, et malgré le fait que China Voksal reste dans une zone glaciaire, il mise tout sur le retour du Soleil et fonde le Consortium des Bonzes, fait créer des cargos, en utilisant le savoir-faire de Guido Asmar, puis avec l'aide de Liensun, développe l'activité des dirigeables qu'il pense dans un premier temps que comme appareil de levage. Finalement, il lance parallèlement des dirigeables (avec Liensun) et des cargos (avec Lafitte) pour commercer dans le Pacifique et fait construire un port maritime (Tung Kow). Devant les conséquences catastrophiques du réchauffement, il s'allie avec les aiguilleurs (Operasque) qui lui confie une concession en Sibérie. Il en profite pour mettre la main sur les wagons de la BAM et les a emmenés dans sa nouvelle concession. Pour sceller une alliance concernant le projet Permafrost, il se rend à Alone à bord du Chimère. Il continue à soutenir Operasque dans les luttes de pouvoir au sein des Aiguilleurs, utilisant Songe pour plusieurs missions, mais avec l'échec de ce dernier, sa position étant fragilisée, il envoie Songe dans l'hémisphère sud, pour prévenir Lien Rag et Yeuse de l'attaque de Nacha. Movane Marqua parvient à découvrir qu'il dispose d'une navette spatiale récupérée du Bulb et lui soutire la localisation, et il ordonne le massacre des Guardians à Landal Gobi Station, poursuivant Movane de sa haine.
Yeuse Semper

Origine : née en 2322 EG (CG-21, chap V), descendante de Jon Semper et des Ragus. Comme Jon Semper se réfugia en Panaméricaine, on peut penser que ses descendants se marièrent avec des Ragus, et qu'un de leurs descendants revint en TransEuropéenne. Sa mère possédait et appréciait une peinture représentant un chêne yeuse et donna ce prénom à sa fille.

Première apparition : La Compagnie des Glaces (CG-1)

Caractéristiques : fille de grande taille et brune. Elle éprouve des difficultés à s'éloigner des rails.

Biographie : Elle vécut son enfance dans une station-étable de TransEuropéenne, qui n'avait pas de dôme, mais une verrière qui laissait souvent passer le froid et le vent. Ses parents élevaient des vaches en cultures hydroponiques [voir la fin du chapitre 14 de Cancer Network (CG-12)].
Elle fut danseuse au Train Cabaret Miki, pastichant des scènes de Maryline Monroe et au besoin effectuant des streap-teases. Elle devint la compagne de Lien Rag. A cause des ennuis de celui-ci elle prend en charge son fils Jdrien, mais se retrouve en Sibérienne, après que le Cabaret Miki ait été fait prisonnier au cours d'une offensive de l'ennemi. Un officier ayant découvert que Jdrien est demi-roux, elle le tue et est condamnée au train-bagne. Lien Rag, ayant pris de l'importance au sein de la Panamériciane, parvient à la faire libérer. Peu après elle le quitte pour rechercher Jdrien et rejoint le Kid dans la Compagnie de la Banquise. Sur la demande du Kid, elle en devient l'ambassadrice auprès de la CANYST. Après avoir retrouvé Jdrien, elle parvient difficilement à revenir à Amertume Station alors que la guerre civile fait rage dans la Compagnie de la Banquise.
Après la guerre, elle reconstruit la vie culturelle de Kamenepolis.
Après la disparition de Lien Rag, elle épousa l'écrivain Ruanda et devint responsable de la vie culturelle à Kamenepolis. Après la rencontre avec Melkian, elle part à la recherche d'indication sur le sort de Lien Rag. Elle fut ensuite nommée ambassadrice de la Compagnie de la Banquise en TransEuropéenne. Tout en assurant sa mission diplomatique, elle continue à rechercher des informations sur la mort de Lien Rag. Elle apprend petit à petit que Kurts est intervenu pour emporter le corps de Lien Rag.
En Sibérienne, sur le front avec les Rénovateurs, elle rencontre le général Sofi. Ayant constaté l'avance des Sibériens elle retourne en TransEuropéenne. Ses recherches sur Lien Rag ne plaisent pas : les aiguilleurs tentent de l'assassiner. Ayant trouvé une piste, elle décide de se rendre à Gravel Station, mais s'y retrouve coincée parce que la station est envahie par des Garous. Secourue par Gus et Bibi, elle trouve la locomotive de Kurts. Elle parvient à la débloquer et, avec Gus, partent vers Concrete Station. Elle repart seule de Concrete Station, est arrêtée dans la Fédération Australasienne et est livrée aux Panaméricains et Lady Diana, menacée par les Aiguilleurs et sachant que le retour du Soleil est proche, la désigne pour héritière. En 2364, Yeuse est élue présidente de la Panaméricaine. Elle commence à organiser des installations dans les montagnes en vue d'un réchauffement de la planète, tout en faisant faire des recherches sur les dernières années de Lady Diana et sur les Aiguilleurs. Elle découvre le repaire secret de Lady Diana, qui est en fait un voilier prêt à naviguer. Les Aiguilleurs cherchent à l'abattre, mais Yeuse répond fermement et n'hésite à envoyer une flotte sur Salt Station. Les Aiguilleurs doivent composer avec elle et elle rencontre le MSA Palaga, qui lui révèle le rôle des Aiguilleurs, des Ragus et des Roux dans le monde des Glaces. Il demande qu'une personne remonte sur le SAS, pour le réparer et ralentir le réchauffement et elle part à Concrete Station où elle retrouve Lien Rag. Gus, lui, accepte de remonter dans le SAS. Ne pouvant revenir en Panaméricaine, ils rejoignent le Cargo Princess de Farnelle. Avec Lien Rag, Farnelle et Ann Suba, elle navigue vers l'Australie. Là, ne pouvant se résoudre à vivre hors des rails, elle repart par le train pour rejoindre la Panaméricaine en passant par la Sibérienne et la TransEuropéenne. Floa Sadon ne veut pas la laisser rejoindre la Panaméricaine à Hukoung a pris le pouvoir, mais, aidée par des rénovateurs puis par des contestataires panaméricains (le CCO et l'UFAS), elle finit par redevenir présidente de sa compagnie. Elle prépare la compagnie au réchauffement et entreprend aussi la démocratisation. Yeuse quitte NYST pour diriger en Patagonie ce qui reste de la Compagnie. Face aux commandos des harponneurs, elle doit fuir la Patagonie occidentale et se réfugier en Patagonie Orientale, mais qu'elle finit par reprendre. 
Elle transforme la Compagnie Panaméricaine en République de Patagonie dont elle devient la première présidente. En 2390, sur le rapport de Reiner, elle fait armer les embarcations et organise la chasse aux phoques pour ravitailler la Patagonie en perpétuelle pénurie. Elle finit par démissionner pour vivre avec Lien Rag, mais l'inactivité lui pèse et, après une dépression, elle de se présenter à la présidence des Kerguelen.
Zabel

Première apparition : L'Abominable Postulat (CG-37)

Biographie : née en 2347, rénovatrice du soleil d'une famille grégorienne, vivant à Fraternité, puis aux échafaudages. Lorsque Liensun réactiva le dirigeable Ma Ker, elle fut volontaire pour être membre de l'équipage et eut une liaison avec Liensun. Cet équipage fonda la base de Rooky, puis retrouva, au moment du réchauffement, un ancien cargo charbonnier, qu'il nommèrent la Vielle Patache et parvinrent à le démarrer. Après différents déboires, l'équipage doit se soumettre au Kid mais elle accompagne Liensun quand il prend de commandement du dirigeable Avenir Radieux. Ayant dépanné Ann Suba, seule survivante de vedette Titan II, elle revient avec elle au volcan Titan, puis suit Farnelle sur le chenal Chinois et rencontre son fils Gdami qui tombe amoureux d'elle. Elle navigue ensuite avec Farnelle au sud de l'Australie pour chercher une île pleine de mouton et le navire croise le Chimère, une barge des Harponneurs, puis effectue d'autres mission au pays de Djoug et au S.I.R.C. Elle devient alors la compagne de Gdami malgré la désapprobation de Farnelle. Gdami supportant très mal le réchauffement, elle devient second du S.I.T. puis, une fois en Patagonie, navigue avec Gdami et leur fils sur le Rewa, puis sur le Gdabel, à proximité de l'Antarctique.

Les autres personnages

Aba (CG-15 et CG-16) : milicien CCP. 

Achalia (NE-14) : née vers 2379, femme du harem d’Oul Azam, mère de Kour.

Adélaïde (AD) : femme australasienne qui se réfugia au réchauffement dans une grotte en Australie dans l'ancienne province du Kimberley avec son mari et ses deux enfants. Alle avait une radio qui lui permmettait de dialoguer avec d'autres personnes dont Lien Rag. Finalement les nuées ardentes eurent raison de la famille.

Aden (CG-24) : maître aiguilleur transeuropéen. Chef de la Province Botnienne.
Adriaka (AD) : rénovatrice des échafaudages, ancienne élève de Charlster, qui vint à la Sumba Compagnie, mais se réfugia ensuite aux échafaudages quand le réchauffement devint trop intense. Elle en fut plus tard chassée à cause de son opposition à Songe et révéla aux Tibétains que les Rénovateurs entretenaient des contacts avec les Aiguilleurs.

Agar Sadon VIII (CR-2) lui succéda à l'âge de 30 ans environ. Il termina la conquête du Réseau Grégorien, puis fit celle de l'Union Ferroviaire.

Aguaril (NE-1) : lieutenant patagon.

Ahmed Kallah (NE-12, NE-13) : commerçant vivant dans les Seychelles, capitaine du bâteau marchand Mektoub.

Alakayu (CG-61) : chef de station de Punta Arenas.

Albeyal (NE-5 à NE-11) : Grand Maître Aiguilleur panaméricain, hors-classe, né vers 2310 EG président du Conseil de Surveillance après la disparition de Palaga, en 2375 EG. Homme austère détestant Opérasque. 
Alborne : famille de Nopist. Voir Reyès Alborne.

Alcibion : voir Roug et Mariana Alcibion.

Alcotan (NE-4) : médecin chef aiguilleur de Salt Station, spécialiste en urologie.

Aldo Ravanali (NE-15) : imprimeur aux Kerguelen.

Aldro Carminal (NE-13) : neveu de Carminal, nommé délégué des Kerguelen en Patagonie Orientale, faisant fonction de consul.

Alexis Crosk (NE-16) : secrétaire à l’ambassade de la Compagnie du Consortium en Panaméricaine.

Algassak (NE-8) : famille de métis inuits de Coats Station, tous assassiné par Garg.

Ali (CG-28) : Résident de la BAM. Il y est né et est porteur, vendeur de thé et concessionnaire de sanitaires.

Alido Burel (CG-45) : actionnaire de la TransEuropéenne. Sa station luxueuse fut détruite par Kurts en 2368 EG.

Allanabad (NE-14 à NE-16) : habitant de Bakou Station, possédant une concession sur la mer Caspienne qui lui permet de récupérer le pétrole qui remonte en surface. Il vit avec Murmose.

Almar (CG-60, AD) : chasseur de rennes en Antarctique. Il aida Jdriele à ramener le corps de Jdrien au mausolée de Jdrou. Il fut ensuite le seul Homme du Chaud accepté en Antarctique. Il s'est installé près du mausolée de Jdrien et de sa famille. Il fut tué en 2390 EG par des pirates qui vinrent enlever les corps du Mausolée, pour inciter les Roux à quitter l'endroit.

Aloyin (CG-12) : capitaine aiguilleur panaméricain. Homme de confiance de Lady Diana.

Alquir (CR-4) : transeuropéen, professeur de mathématiques. Rénovateur du soleil scientifique.

Althag (CG-44) : lama tibétain.

Amiala : petite-nièce de Palaga et mère de Lady Diana. Elle est née vers 2265 EG à Port Harri Station d'une famille d'Aiguilleurs. C'était une femme effacée.

Amise (CG-33) : infirmière de la Caste des Aiguilleurs. Elle chercha à éliminer Lady Diana sur l'ordre de Palaga.

Amundson (CR-2) : famille néo-catholique habitant Nijme Station. Le mari se prénomme Gal, et la femme Ann.

Anduen (CG-36 et CG-47) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages, né vers 2344. Quand Liensun réctiva un dirigeable qu'il renomma Ma Ker, il fut volontaire pour faire partie de l'équipage. Par la suite, il retourna ensuite aux échafaudages et aida Songe à créer un comptoir à Markett Station.

Angeline Lombawa (NE-15) : femme de Lombawa, fervente admiratrice de la Locomotive.

Aniela (CR-11) : Femme-Jonas. Mariée avec Lucaire et vivant dans Cinderella.

Anka : voir Galiaga

Anouka (CG-52) : chef des chasseurs banquisiens sur l'Ile aux Phoques.

Antiqua (NE-7) : chasseur de loup qui explora le Gouffre aux Garous.

Antoine le Chantre (AD) : néo-catholique, dirige les chorales et les chœurs du Saint Siège. Dévoué à Pie XIII, et sans ambition.

Anton (CG-48 à CG-52, CG-56) : rénovateur des échafaudages, il aida Songe à créer un comptoir à Markett Station. Il participa au bombardement des Harponneurs de la Mozambic Compagnie à bord de l'hydravion de Kurts en 2372 EG et fut tué avec lui.

Anton (CR-11) : né vers 2234, fils de Nathos et d'Oxelle.

Antony (NE-4) : habitant de Salt Station, correspondant d'une mystérieuse personne provenant de Shade.

Anxello (NE-2) : radio à bord de la Salamandre.

Aphélie Bermann (CR-4) : transeuropéenne, née vers 2215 EC, fille de Mathieu Bermann. Etudiante en français archaïque et en phénomènes pseudo-historiques à l'université mobile de Grand Star Station. Elle part à la recherche d'Emma Fort, mère adoptive de Lienty Ragus, puis entreprend de faire revivre Maintenance de la Langue Française et épouse Lienty Ragus.

Arbaï (NE-7, NE-8) : adolescent asiatique, serviteur de Nacha.. Il a 22 ans mais en paraît 15. Lorsque la flotte de Nacha fut attaquée, il était à terre et survécu. Il obligea Songe à le mener vers la Chine en passant par le Serpent Gris, mais celle-ci le tua.

Arémyste (CR-10 et CR-11) : chef électronicien du baleinarium. Né vers 2190, d'origine asiatique, taciturne et solitaire. Il travailla avec Reyes Alborne pour établir une communication entre les humains et les baleines. Après avoir fui la guerre à Nopist, il épousa une esquimaude, Kanuak, ils vécurent en symbiose avec Kalina, et furent parmi les premières Hommes-Jonas, mais, au bout de sept ans, Kanuak ne supportant pas la vie dans une Solinas, revint vivre chez les esquimaux. Remarié ensuite avec Silik, il revint vivre à bord d'une Solina.

Arondel (CR-10) : vétérinaire à Nopist. Dispose d'une fortune personnelle et marié à une certaine Vérane.

Aruel (CG-59) colon panaméricain en Antarctique, enrôlé de force par la Guilde, puis fait prisonnier en Patagonie.

Assoud (CG-26 à CG-28) : journaliste africanien en TransEuropéenne. Il dirige la commission d'enquête sur la mort de Zeloy, et cherche à reconstituer la vie de Lien Rag, pensant que les deux affaires sont liées. Il pense qu'en 2340, un fait a activé un gène de Lien Rag pour le pousser à rentrer en dissidence avec les Compagnies.

Astaya (CG-26, CG-39, CG-48 et AD) : rénovateur de Fraternité. Géant barbu aux yeux très clairs, spécialiste de la survie sur Banquise. Il refusa de vivre à Fraternité II et rejoint les échafaudages dans la Sun Company et effectue des missions de ravitaillement à China Voksal. Il soutient Ann Suba quand elle fut écartée de la direction et quand elle s'opposa aux expériences de Charlster. Après que Rigil soit évincé, il dirige le collectif d'administration des échafaudages qui déménagent ensuite dans la Sumba Company, puis se replie avec eux dans la Birmanie.
Astrid (CR-5) : européenne vivant au début de la Grande Panique. En fuyant les glaces, elle se retrouve bloquée dans une péniche avec son fils Gary. Ils partent avec Sydney Rollin en direction du nord. 
Elle reste attachée aux valeurs préglaciaires et à du mal à s'adapter à la vie glaciaire, ce qui l'a poussé à ne pas suivre son mari. Celui-ci, haut fonctionnaire au budget en France et ayant prévu l'avancée des glaces, avait détourné des sommes pour louer un avion. Il partit seul, Astrid ne voulant pas le suivre, mais son avion s'abîma dans l'océan.

Augast Wilner (CR-4) : transeuropéen, directeur d'un centre de rééducation médical. Rénovateur du soleil scientifique (son prénom est une altération du mois préglaciaire le plus chaud).

Autelex (CG-21) : banquisien, électronicien à Flower Station.

Auxello (NE-6) : radio à bord de la Salamandre.

Balcano (NE-9) : capitaine d'un tanker patagon.

Banaza (CG-39) : employé de la Traction travaillant sur le South Star.

Ban-Ban Simone : voir le glossaire du Chimère.

Barig (CG-48) : famille de chasseurs de manchots en Australasienne. Isolés par le réchauffement, ils commercent avec les rénovateurs en dirigeable.

Barlig (CR-10) : technicien au central de surveillance du stade marin de Nopist.

Basil : voir Cyril.

Beja (CG-5) : femme d'origine laponne. Elle s'occupa de Jdrien.

Belen (CG-10) : africanien, chasseur de phoque à bord d'un voilier.

Bella (CR-1) : femme de Rogger. Tué lors d'une embuscade dressé par des chasseurs.

Ben (CG-29) : responsable des archives de Mozambic Station.

Benfield (CG-52 à CG-62, NE-1 à NE-6) : policier de la Manu commandant le détachement de l'Ile aux phoques. En 2373, il est devenu colonel et dirige la résistance de la Patagonie Occidentale. En 2390 EG, il a le grade de général. Il continue la lutte contre les aiguilleurs, dans les souterrains des Andes, mais Yeuse, fait réduire les dépense énergétiques et le remplace par son adjoint, Magon. Après avoir été démis de ses fonctions, il disparaît. Il semble avoir constitué un groupe de franc-tireur pour poursuivre la lutte contre les Aiguilleurs. Lui et ses troupes sont atteints par la radioactivité dont ils ne se soucient que peu. : Après la défaite des Aiguilleurs, il cherche à prendre le pouvoir à Punta Arenas, mais meurt en 2392 EG d'un hémorragie interne.
Berger (CR-2) : aiguilleur de la Railways Union, adjoint de Rinkel.

Bergson (NE-14) : valet de Fortalès.

Berka (CG-18) : délégué de l'Africania à la CANYST en 2348.

Bermann : famille de la Terre issue de John Bermann. Après l'explosion de la Lune, la plus grande partie de la famille partit sur Ophiuchus IV, mais quatre membres de la famille restèrent sur Terre (un couple âgé et un couple jeune). 
Sur Ophiuchus IV à l'époque de la découverte du Bulb, aucun Bermann n'est cité : la famille s'est-elle éteinte ?
Sur Terre les descendants se perpétuèrent le souvenir, puis le culte de leur ancêtre. On compte Maniale Bermann, Mathieu Bermann et Aphélie Bermann, femme de Lienty Ragus.
Une branche s'installa dans l'Australasienne vers 2117 EG et fonda une société d'électronique. En 2205 EG, cette branche vendit la société et s'associa avec les Veriano pour créer une société de pèche tout en perpétuant le souvenir de leur ancêtre John Bermann (voir Roy Bermann). Toute cette branche fut assassinée en 2298 EG par Tharphis le Bald.

Berthil Sangole (NE-16, NE-17) : femme de Pat Sangole et mère de Décil Sangole.

Berthold (CG-32) : rénovateur à China Voksal. Il cherche à obtenir des abeilles.

Bertica (CG-34) : aiguilleur affecté à la surveillance discrète de Mirasola.

Bertico (NE-2) : jeune chasseur braconnier patagon, grièvement blessé par l'acide utilisé par les radeaux pour éloigner les Roux.

Bertilda Amarilla (NE-17) : astrophysicienne de NPST. Jeune fille très mignonne issue d'une famille ultra conservatrice pétrie de religiosité.

Bertrand (NE-7) : colonel néo-catholique, chef de la Garde Noble du Vatican à Alone.

Bibi (CG-29) : australasienne, directeur du cirque de Bigstast. Il alla à Gravel Station pour se procurer des Garous, mais fut arrêté et tué par les Aiguilleurs en 2362.

Bills (CG-47) : famille de rénovateurs mystiques de Panaméricaine, vivant à Cross Station Rock. Un garçon, Ed, et une fille Laz. Ils sont aussi des descendants Ragus.

Bjar (CG-24) : Roux de TransEuropéenne, vivant à proximité d'un repaire de Kurtz.

Blems (CG-43) : rénovateur de Rooky. Au début du réchauffement, il retrouve la Vielle Patache avec Liensun puis revient aux échafaudages.

Blownny : voir Marina Blownny.

Boga (AD) : maître aiguilleur à Tangri-Nor Station.

Bomak (NE-14) : escroc marié à Magrita, et ami d’Edgon Kowning

Bongaï (NE-1) : mécanicien patagon.

Borska (CG-23) : membre du conseil d'administration de la Panaméricaine. Femme sèche et anguleuse qui vit misérablement sur ses sacs d'or. 

Bosno (NE-11) : chef des guides et chameliers bouriates accompagnant les Guardians à Landal Gobi Station. Il fut tué par Oul-Azam.

Boug (NE-7) : garou adulte, chien loup à visage humain, capable de parler. Il est membre d'une famille civilisée de garous aux Iles Malouines.

Bouliev (CG-10) : professeur de l'Université Libre de Kaménépolis. Spécialisé dans l'étude des anciennes cartes et des anciens réseaux.

Bourdiva (NE-16) : conseiller financier du Channel Drake.

Bourguine : voir Victor Bourguine.

Boy (CG-15) : panaméricain, agent secret de Lady Diana. Il observe Le Kid et Kamenepolis pendant la révolte des Harponneurs au profit de Lady Diana pour que celle-ci choisisse le camp qu'elle va soutenir.

Bridget Rugika (CR-3) : transeuropéenne, femme de Romi Rugika, qu'elle trompa. Furieuse contre son amant qui voulait la quitter, elle le tua, ainsi que sa femme et son fils. Elle fut condamnée à mort.

Bruni (CR-1) : habitante du Village, de religion catholique. Après l'abandon du village, elle rejoint l'Eglise Grégorienne du Vatican. Il semble qu'elle fut canonisée par la suite.

Bucaran Gillo et Agora (CG-62) : couple d'origine transeuropéenne, il se sont installés dans la Compagnie de la Banquise, à Hot Station. Au réchauffement, ils s'installent sur Titan et décident d'y rester, malgré l'aggravation des conditions climatiques. Il y sont probablement morts peu après.

Buffil (CG-31) : délégué africanien au conseil oligarchique.

Buguey (CG-23) : ambassadeur panaméricain en Transeuropéenne en 2360 EG. C'est un petit homme remuant et grassouillet.

Bupo (CG-26) : tibétain de la Sun Company, né en 2329. Chef du syndicat des mineurs.

Burban (CG-16) : chasseur de phoque banquisien. En 2348 EG, il s'empara d'un patrouilleur panaméricain et le retourna contre l'escadre adverse. Il réussit à couler plusieurs unités et à endommager un destroyer avant d'être abattu.

Cabanaux (NE-4) : famille panaméricaine de Baker Station, éleveurs de rennes et canadiens d'origine.

Cadior (CG-35 et CG-50) : panaméricain, adjoint à la présidence chargé de la Justice. Il obtint ce poste car son père possédait huit mille actions, ce qui donnait droit à un de ses enfants à un poste à responsabilité dans l'administration de la présidence.

Calao (CG-34 et CG-35) : délégué de la Compagnie Africanienne auprès de la CANYST.

Calvino (CG-12) : antiquaire à G.S.St.. il est arrêté par la Sécurité et disparaît.

Cam (NE-7) : épouse de Nacha.

Cant-Noi (CG-10) : asiatique, propriétaire d'une jonque et commerçant entre l'Africania et China Voksal.

Carminal (NE-10, NE-11) : secrétaire de Lien Rag, membre de la famille de pêcheurs de même nom. Dirigeant du parti soutenant Lien Rag, il fut battu aux élections présidentielles des Kerguelen par Liensun.

Carminale  (NE-9) : famille des Kerguelen qui vendit son baleinier (Jocker) à Liensun pour en acquérir un autre des Makayel.

Carnal (CG-38 et CG-39) : Aiguilleur.

Caron (CG-57) : panaméricaine, secrétaire de Yeuse. C'est en fait une espionne des Harponneurs qui fut démasquée et emprisonnée.

Carson (CG-10, CG-15 et CG-17) : banquisien, chef de station de Junction Station. Jeune homme blond, un peu pâlichon, timide. Il aida Le Kid à pourchasser les ravisseurs de Jdrien, sans succès. Plus tard, chef de station de Junction Station, il remporte une escarmouche face aux panaméricains. Cette victoire stigmatise la résistance des banquisiens. Il est ensuite chargé de la surveillance de la frontière avec Kamenepolis occupée par les CCP.

Cartier (NE-14) : organisateur de l’approvisionnement en huile de la NSTT.

Cartier : responsable des archives de Val Station, et membre de Maintenance de la Langue Française.

Cebu (NE-14, NE-15) : Ancien habitant de la Malaisie pendant le réchauffement. Avec la glaciation, il partit vers le sud-ouest avec cinq autres et arriva à Bandar Station. Il y travaille en faisant des relevés pour la construction de nouveaux réseaux.

Centdix : voir Nona-Nona.

Cérisan Kalagan (NE-8) : nièce de Wist Kalagan. Elle vit en Alaska.

Céruski : fabriquant de matériel ferroviaire, devenu riche et puissant actionnaire de la Compagnie. Père de Lady Diana.

Chadig (CG-39) :  Rénovatrice de Fraternité, puis des échafaudages. Aide soignante qui assista Ma Ker dans ses derniers instants.

Chalazy (NE-10 à NE-14, NE-17) : habitant des Kerguelen, qui souhaite fabrique des glisseurs. Liensun, une fois président lui apportera les moyens et l'aide nécessaire, souhaitant en cas de nouvelle glaciation disposer pour tous de véhicules indépendants des rails.

Chamalsachi (CG-35) : Inca réfractaire à la Panaméricaine. Arrêté et condamné en 2352 et incarcéré dans le Train Spécial Pénitentiaire 34. Il profite de l'opération de Liensun visant à délivrer Charlster pour prendre le contrôle du train, mais le train est intercepté dans la Falker Company par les Aiguilleurs qui le détruisent. 

Chand: chaman mongol

Chandry Kalami (NE-15) : un des dirigeants de l’Ecuadorian Eastern Company.

Changi (NE-13) : mongols exploitant une tourbière dans le désert de Gobi. Enlisée dans les marais, elle fut sauvée par Movane et lui donna l'idée de se faire passer pour une chamane.

Changtu (NE-9) : capitaine d'une jonque participant à l'expédition de Nache, et le plus indiscipliné. Il fut tué par Arbaï sur l'ordre de Nacha.

Chekarine (CG-7) : général sibérien, surnommé localement le Seigneur de la Guerre. Vers 2325, il mata une rebellion des provinces nord est. Tombé dans un piège, il fut attaché dans un puit de glace. On dut l'amputer des jambes, mais la gangrène progresse lentement. En récompense, la compagnie lui donna Kapousta Voksal. Il y est mort vers 2344.

Chigat (CG-30) : moine tibétain à Kendohar. Il renonce à sa vocation, ne pouvant supporter de travailler au-dessus du vide.

Chingho (CG-49 et CG-54) : bonze de China Voksal, faillit devenir le chef des Bonzes à la mort de Shin, mais Tharbin parvint à le supplanter

Chobi (CG-35) : actionnaire possédant un million d'actions de la Panaméricaine, ancien vice-amiral de la flotte. Il fut président du comité de surveillance chargé de veiller aux actions de Yeuse pendant les six premiers mois de sa présidence.

Chouwark (CG-34) : aiguilleur et médecin de Lady Diana à partir de 2361.

Christo Jameson (NE-17) : capitaine de vaisseau dans la IIIº flotte panaméricaine. Ses parents habitent Disko Station.

Christophus de Miskiewyzc (CR-2) : ingénieur néo-catholique, chargé du chauffage géothermique de Varsovie.

Clanay (NE-7) : ancien fondeur dans une usine fabriquant des bogies de wagon. Au réchauffement, il se réfugia en Nouvelle-Zélande et, comme il savait fabriquer des roues, Cornelius le nomma seigneur et lui donna une villa. Il se fit appeler Hermanius. 

Clara (CR-5) : infirmière du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Clark (CR-1) : un des Achetés du Village, doué pour la mécanique.

Clem (CG-47) : panaméricain, animateur de Radio Sabotage à Star Station Indiana.

Cobra (CG-29) : australasienne, être long, sinueux avec des écailles sur une partie du corps. Il travaille au cirque de Bigstast.

Cohen (CG-24) : transeuropéen d'origine juive et rénovateur du Soleil. Il rejoint Fraternité I et participe à la création de Fraternité II.Il est un des rares rénovateurs à supporter la vie dans Fraternité II.

Condor (CG-9, CG-33 et CG-57) : panaméricain de la province de Patagonie, né vers 2293. Dernier patagon à avoir vu un condor vivant, son grand-père en élevant. Chef de station de Hedigo Station. A cause de la pénurie en énergie, il est obligé de piller les stations voisines. Lady Diana l'aministia. Il l'accueillit ainsi que Yeuse lorsque celles-ci fuirent les Aiguilleurs

Conty (CG-58) : panaméricain, mécanicien de la Manu.

Cornelius (NE-7) : il s'installa à l'aplomb de la Nouvelle-Zélande vers 2350 EG, construisit une ferme qu'il appela la Villa Romaine, utilisant des esclaves et vivant à la romaine. Avec le réchauffement, il dirigea toute l'ile.

Cristella Marlone (NE-1 à NE-17) : femme de la Caste des Aiguilleurs qui travailla brièvement avec Charlster. Nymphomane. Elle fut nommée directrice des recherches géophysiques et spatiales à Point 87°7, mais pour peu de temps. Ambitieuse, elle rêve d'en avoir un enfant pour que celui-ci hérite du génie de son père, et finit par se faire inséminer, à l'insu et contre le gré de Charlster. Elle donna naissance à Rom, puis est nommée assistante scientifique d'Opérasque, malgré son manque de diplômes. Après le Chute d'Opérasque, elle travailla dans un laboratoire de Salt Station, puis Charlster l'embaucha comme secrétaire. Depuis la mort de Charlster, elle élève Rom à l’aide de la fortune que lui a laissé Charlster.
Cyril (AD et CG-62) diacre de la Congrégation des Affligés, ancien pope orthodoxe sibérien converti au néo-catholicisme et réfugié à Vera Cruz Station, en Patagonie vers 2355 EG. Jaloux de son pouvoir, il assassinat trois missionnaires de la Compagnie de la Sainte Croix réfugiés. Il dispose d'un émetteur radio spécial qui lui permet de correspondre rapidement avec le pape et connaît de ce fait des informations bien avant les autres patagons. Il vent ces informations sous forme de prophéties. Démasqué par Reiner, il est arrêté et condamné.
Appelé parfois Basil dans AD.

Czar Paulus I (CR-1) : chef de la Mine de Chaux.

Dagan (NE-13 à NE-15) : mongol, géant de près de deux mètres de haut, chef de caravane dans le désert de Gobi.

Daisy (NE-10) : gouvernante de Léonora Cabana.

Dame Juzna (NE-8, NE-9) femme capitaine d'une jonque pirate dont l'équipage est constitué uniquement de femme. Elle est réputée pour son audace et sa férocité.

Danglov (CG-59 à CG-62, NE-1 à NE-13) : djougien, grand gaillard métissé d'un peu toutes les races, aux yeux bridés bleus et rieurs. C'est le patron d'un équipage de radeau de bois entre le S.I.R.C. et Lacustra City et il devient le compagnon de Farnelle. Avec Farnelle, il se réfugie aux Kerguelen et chasse les cétacés à bord du Dragon.
Danica (CG-37) : rénovatrice de Fraternité, puis des échafaudages. Lorsque Liensun réactive le dirigeable Ma Ker, elle est volontaire pour faire partie de l'équipage.

Darkeson (NE-14) : famille de pécheurs kerguelens.

Darny (CG-6) : journaliste panaméricain en Sibérienne.

David et David (CG-29) : australasienne, être bicéphale. Il travaille au cirque de Bigstast.

Daviez (NE-16) : chef électricien à NPST.

de Kergouan (NE-11) : directeur général de la production énergétique de la Panaméricaine. Il prétend descendre d'un chevalier ayant accompagné Saint Louis en croisage.

Deborah (NE-10, NE-11, NE-14, NE-15) : descendante naturaliste, qui tient actuellement une boutique de mode à Talmyr Station. Elle partit avec les Flattyens dans l’espoir de s’emparer d’une navette près de Landal Gobi Station, mais l’expédition fut décimée par les soldats d’Oul-Azam. Elle fut faite prisonnière dans le harem d'Oul Azam, où elle devint couturière, mais Movane parvint à la faire échapper.
Décil Sangole (NE-16) : fille de Pat et de Berthil Sangole. Atteinte d’un leucémie congénitale, elle est sauvée par transfusion du sang de Césaire.
Déesse des Glaces : voir Jdrou.

Desnuy (CG-35) : maître aiguilleur panaméricain, sous directeur du Train Spécial Pénitentiaire 34.

Dina (NE-9) : jeune chercheuse à NPST.

Dismith (NE-9) : romain de Nouvelle Zélande, qui se renomma Domicius, successeur de Cornelius comme consul. Plus réaliste que son prédécesseur, il trouva un accord avec Olivary, grâce à Lienty Ragus.

Domicius : voir Dismith.

Donazo (NE-12) secrétaire d'Etat chargé des transport aux Kerguelen. Peu compétant, il fut imposé par la Solidarité Démocratique des Kerguelen.

Doudana (CG-61) : femme africanienne, fille d'un diplomate en Antarctique, devenue maîtresse du Caudillo Herandez.

Douglias (CG-47) : marin banquisien à bord de Titan II.

Doum-Doum (NE-1, NE-2) : Simone de la génération Titane, mesurant cent cinq centimètres. A cause de sa participation à la tentative de putsch des Neveugrands, il est banni du Chimère.

Dsang (CG-12 et CG-13) : banquisien originaire du nord de l'Australasienne. Chauffeur du train privé de Yeuse en ambassade en Panaméricaine.

Dysling (CG-9) : colonel panaméricain.

Ed Kan (NE-9 à NE-12) : étudiant en neurologie et en psychologie au centre de recherches du Gouffre aux Garous.

Edgan Kowning (NE-13 à NE-15) : père d'Harold Kowning, spécialiste en électronique, né vers 2348. A la suitee d'une escroquerie informatique, il fut condamné au train pénitentiaire, puis libéré pour aider son fils et Louria Finister à ralentir le refroidissement. Après avoir copié l'échiquier de Charlster, il est agressé par deux agents d'Opérasque, mais parvient à leur échapper.
Edge (CG-15 et CG-16) milicienne CCP. Tuée par Nathy.

Egier (CG-37) : rénovateur des échafaudages. Il s'occupe de l'entretien de la voie privée qui y mène.

Eldoreto (NE-2) : patagon, commandant du Rewa réarmé. Ivrogne, il laisse le Rewa se dégrader.

Elena Bouniena (CG-25) présidente de la Convention du Moratoire.

Eliaban (NE-16, NE-17) : envoyé spécial du gouverneur auprès de la raffinerie. Fonctionnaire imbu de son importance et corrompu. Il finit par être destitué car trop cupide.
Elias (CG-14) : banquisien, qui fait le commerce d'actions de la compagnie. C'est aussi un agent de renseignement au profit des Néos-Catholiques et des Panaméricains.

Elina Pollier (NE-17) : Flattyenne installée à Disko Station. Cousine des Sangole.

Eliser Paterson (NE-11) : mère de Fan Paterson.

Elkantor (NE-9) : aiguilleur, secrétaire au gouvernement à la science. Au réchauffement, il fit construire en secret un train observatoire. Harcelé par Operasque, il se suicida, mais son train fut par la suite affecté à NPST sous la direction d'Ann Suba.

Elliongin : membre et trésorier du Comité Provisoire de Libération. Tué par la révolte des CCP.

Ellroine (NE-12) technicien supérieur de maintenance à NPST.

Eloa (CG-35) : médecin panaméricain, il démontra que la vie permanente sur rails était nuisible à la santé, fut accusé d'être rénovateur et emprisonné dans le Train Spécial Pénitentiaire 34. Liensun le libéra et l'amena aux échafaudages.

Eloi ("Monsieur Eloi", CG-29) : australasienne, être hermaphrodite. Il travaille au cirque de Bigstast.

Eloise (CG-10) : africanien, du personnel ferroviaire de l'Atlantique Sud.

Elphraos (CR-1) : mécanicien du Village. Devient attaché aux rails et veut interdire tous les autres moyens de transport. Il se brouille avec Sadon et quitta rapidement la Railways Union et fonda l'Union Ferroviaire

Eminenca Rotalia (NE-2) : patagonne, membre du conseil privé de Yeuse.

Emma Fort (CR-4) : morte en 2205 EG, mère de trois enfants, Phil, Luz et My. Pour échapper à la Sécurité, son amie Ragus pris l'identité d'Emma Fort, qui venait juste de mourir.

Engol (CG-28 à CG-30) : australasien, marchand de bestiaux. Il accompagne Yeuse à Gravel Station, parvint à échapper aux Garous, mais est arrêté et tué par les Aiguilleurs en 2362.

Enrique (CG-28) : mécanicien banquisien. Il accompagne Engol et Yeuse à Gravel Station et y meurt en 2362, tué par des Garous.

Ephimondas (CG-36) : australasien, né vers 2339 EG. En 2360, il découvrit la ville préglaciaire et abandonnée de Derby et ses réserves d'or. Il se fit implanter une hormono-pompe et parvint à persuader une tribu de Roux à aller chercher cet or. Mais il mourut de froid en 2364 par dérèglement de sa pompe.

Erfurt (NE-6) : spécialiste en aéronautique patagon. Il accompagnait Liensun à bord de l'H 320 lorsque celui-ci fut abattu par les Aiguilleurs et mourut (2392 EG).

Erikson : TransEuropéen, rénovateur du soleil. Il affirmait que les Compagnies détenaient les moyens de faire réapparaître le Soleil, et fut arrêté et confié aux Eboueurs de la Vie Eternelle en 2301. Mais il n'est mort qu'en 2332 à Roogless Station, en Africania.

Esquaille (NE-14 à NE-17) : conseiller scientifique de Fortales. C’est un médiocre scientifique, mais très ambitieux.

Esteraza (CG-37) : panaméricain, adjoint à la présidence chargé des finances.

Estriena (NE-14) : chef de chantier kerguelin, qui accompagna Lien Rag et Lienty à l’île du Titan.

Etala (CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Gabier à bord d'un dirigeable et commando. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

Execoulas (CG-62, NE-4, NE-6, NE-9, NE-10) : panaméricain de Magellan Station, né vers 2315 EG. Professeur de philosophie, il fut président du comité de résistance face aux Harponneurs. Sa tête fut mise à prix, sans succès. Après le départ de la Guilde, il organisa le ravitaillement de Magellan Station, mais ne souhaite pas la mainmise la Panaméricaine sur la station. Quinze ans plus tard, il dirige toujours la Patagonie Occidentale, mais forcé par son opposition, composée de jeunes, il est obligé de quitter son isolement et d'engager des relations commerciales avec la Patagonie Occidentale. Finalement, il ne reste plus que président en titre, le gouvernement étant assuré par un triumvirat de jeunes et finit par démissionner et par se retirer à Ushuaïa.

Falq (CG-31) : banquisien, chef de la Guilde des Harponneurs en 2362.

Fan Paterson (NE-11) : fille d' Eliser Paterson, fiancée d'Operasque. Blonde aux yeux verts, tuée lors d'un accident ferroviaire due au réchauffement.

Fangh (CG-45, AD, NE-1, NE-8) : tibétain, ingénieur en chef des téléphériques. Cinq ans plus tard, en 2374, il est devenu président de la Compagnie Tibétaine et est réélu pour la quatrième fois en 2390. Il dirige en fait une fédération de compagnies qui lui ont demandé de l'aide face aux invasions des mongols. Il attaque la Mongolie, mais la Compagnie Tibétaine ne le suit plus et des jeunes bouddhistes préparent un nouveau régime.
Fanketst (NE-3) : résident général de la Tcherskicie à Anadyrgrad.

Farnelle : époux de Mya Farnelle. Ils partirent à la recherche d'un cargo plein de bauxite et pris dans les glaces. Quand ils l’atteignirent, ce fut pour constater que le fond avait cédé et que la cargaison se trouvait au fond de la banquise. Il vécut encore six ans, en vivant les réserves d'alcool du cargo, puis mourut en 2359 EG.

Faro (CG-27) : traine-wagon.

Fatouah (CG-48 et CG-54) : prêtre qui dirige la communauté de l'Ile Christmas.

Favro (CG-5) : couple de transeuropéens néo-catholiques.

Feda-Feda Simone : voir le glossaire du Chimère.
Fergaz (NE-6) : membre du Conseil de Patagonie, qui resta au côté de Yeuse lors de l'offensive des Aiguilleurs. Un homme modéré, plein d'esprit et d'humanité.

Fermo (CR-3) : ancien professeur à River Station et retiré à Cross Station K17.

Fields (CG-22 à CG-44, CG-50, CG-61) : secrétaire de cabinet du Kid. Il mesure un mètre quarante neuf et porte de curieuses lunettes rondes etdéteste quitter la Compagnie de la Banquise, ce qu'il dut faire sur l'ordre du Kid pour remplir plusieurs missions.

Figlay (CG-33) : agent fédéral de l'Australasienne à Storm Station.

Filga (CG-46) : femme de chambre transeuropéenne, au visage ingrat.

Filks (CG-25) : rénovateur de Fraternité.

Fitzgarek (NE-5 et NE-6) ingénieur en chef des travaux visant à construire un réseau sur le Chenal Noir.

Fleming (CG-18) : délégué de l'InterPacific Company à la CANYST en 2348.

Flemsky (NE-4) : radariste, adjoint de Juskar, employé de Pavakov. Il l'accompagna ainsi que Liensun dans l'expédition chargée d'établir une route sur le Chenal Noir.

Floy (CG-23) : ancien éboueur de la Vie Eternelle, réfugié à Scraps Station.

Flyn (CR-1) : frère de Slava, acheté à une autre communauté par le Village, serviteur de Rogger et de Bella, hostile à Sadon. Tué lors d'une embuscade dressé par des chasseurs.

Fontersan (NE-6): habitant des Kerguelen, ancien professeur de droit international, il accompagna Lien Rag en Patagonie à bord du dirigeavion. Il est totalement défavorable à attaquer des Aiguilleurs.

Fontil (CG-34 et CG-35) : délégué de la Compagnie TransEuropéenne auprès de la CANYST.

Forrza (CR-1) : un des Achetés du Village, doué pour la mécanique.

Fortalès (NE-6 à NE-15) : Aiguilleur du Conseil de Surveillance, ancien tuteur d'Opérasque, mais dont il se méfie par la suite. Il s'intéresse beaucoup aux moyens de transport post-glaciaires et accorde l'amnistie à Kurty et à son équipage. Il prend provisoirement la tête de la Caste après avoir empêché la prise de pouvoir d'Operasque. Il est favorable à une coexistence entre le rail et d'autres moyens de transport et soutient le projet Permafrost.
Fouadjin (CR-3) : chérif général de la Muslim Company, dirige le réseau Karawanken. C'est un géant de près de deux mètres de haut.

Founi (CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Gabier à bord d'un dirigeable et commando. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

Franck Schmit : voir Jean Paul VII.

Frege (CG-39) : Ragus de la province de la Baie d'Hudson, frère d'Harry, fermier produisant de la lanoline.

Frère Anselme (CR-2) : frère supérieur de l'école des Croisés, à Basilic Station.

Frère Ignace (CG-3) : religieux néo-catholique. Il prêche la haine des Roux.

Frère Ludwig (CG-20, CG-31, NE-5) : missionnaire néo-catholique, procureur du Tribunal de la Foi et fanatique. Surveillant de Harl Merm à Jesus-Christ Station. Nommé en 2363 EG nonce apostolique dans la Compagnie de la Banquise. Après le réchauffement, il dirige la Nouvelle Amsterdam.

Frère Paul (CR-2) : prêtre à Bruni Station. Il incita Jon Semper à s'enrôler parmi les croisés.

Frère Paul de Damas (AD) : cardinal néo-catholique, supérieur général du monastère de Muong Station, et dirigeant sa garnison de trois cents moines soldats. En 2374 EG, il chercha à empoisonner Pie XIII et fut excommunié, puis exécuté.

Fri (CG-29) : traîne wagon de la Fédération Australasienne.

Frimaz (NE-10) : membre du Conseil de Patagonie, il songe à en démissionner en 2392.

Frimosk (CG-17) : banquisien de Kamenepolis. Ancien détenu de droit commun, il s'évade grâce à la désorganisation. Il s'associe avec Gola pour pécher le poisson.

Fuerza (CG-6 et CG-11) : agent des Services Secrets Panaméricains. Il interrogea Lien Rag lorsque celui-ci arriva en Panaméricaine, puis chercha la trace de Yeuse et de Jdrien en Sibérienne.
Plus tard, il enquête sur les Rénovateurs du Soleil de Jarvis Station et se rend dans la Compagnie de la Banquise.

Fur (NE-7) : garçon garou avec un corps de chien et une tête humaine blonde. Il est membre d'une famille civilisée de garous aux Iles Malouines.

Fura (CG-28) : Tarphis  qui cherche à tuer Gus à la BAM, mais qui fut tué par ce dernier.

Furau (NE-14, NE-15) : ancien habitant de la Malaisie pendant le réchauffement. Quand le froid revint, il partit vers Bandar Station, puis aida Kurty à renflouer la Locomotive.

Futuya (CG-58) : le plus ambitieux des princes du Laos. Il dispose d'une armée particulière.

Gala-Gala Simone : voir le glossaire du Chimère.
Galiaga (CG-38) : famille de Ragus vivant dans la province Baie d'Hudson, en Panaméricaine. Ils exploitent une ferme d'élevage d'alevins. L'ancêtre Pi, est né vers 2296 EG, et est un de ceux à avoir vu la Voie Oblique, vers 2346. Son fils Harp est marié à une esquimaude Anka, et a six enfants et deux petits enfants en 2366.

Galias (NE-13, NE-14) : intendant aux vivres des îles Crozet, il accompagne Césaire vers le nord et est recueilli par la Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport.

Galios (NE-11) : garde, accompagnant les Guardians vers Landal Gobi Station. Tué par les Mongol près de Landal Gobi Station.

Gallios (NE-10) : agent des Naturalistes dans la Compagnie du Consortium

Galming (CG-35) : actionnaire panaméricain, fils du Vétéran. C'était déjà un vieillard quand il hérita de son père.

Galoa (CG-44) : elle fut enlevée par la bande de pillards de Ludy, puis abandonnée quand ceux-ci attaquèrent en vain le cargo Princess.

Gandevez (CG-58) : chef de la Manu à Magellan Station.

Garant (CG-21) : transeuropéen émigré dans la Compagnie de la Banquise, responsable en 2360 du chantier du Viaduc.

Garcin Sangole (NE-14, NE-16) : grand oncle de Césaire, habitant le Groenland.

Garg : voir Zixiss. 

Garrisson (NE-16) : grand-maître aiguilleur panaméricain.

Gary (CR-5) : fils d'Astrid. Né vers 2036 EC. Fait preuve d'une grande férocité pour s'adapter aux glaces. Prêt à tout pour survivre et s'embarquer vers Ophiuchus IV. Mort en 2052 EC, par suite d'une imprudence avec une citerne d'hydrogène liquide.

Gavalo (CG-2 et CG-5) : chef d'une tribu rousse organisée. Ami de Kurts. C'est lui qui prend livraison de la rançon des actionnaires. Plus tard, il libèrera Lien Rag à Norv Station.

Gavalo (CG-52) : ouvreur (employé chargé de planter des jalons sur le tracé d'un réseau en cours de construction). Il vit dans le ciel une croix avec un bruit de moteur (l'hydravion de Kurts) et disparut de la circulation (tué par la police Narmille ou par les Aiguilleurs).

Gawsan (CR-5) : évêque catholique.

Gayerne (NE-9) : jeune fille thaï enlevée et vendue à Juzna, dont elle devint la servante.

Gdabel (NE-1) : né en 2374, fils de Gdami et Zabel. Sa mention est curieuse : on sait dans La Charogne Céleste (CG-61) que Zabel est enceinte, mais on ne le voit ni naître ni nouveau-né. Dans La Ceinture de Feu (NE-1) il est cité comme ayant seize ans et ayant donné son nom au navire construit par son père, mais on ne le voit pas non plus, bien que ses parents apparaissent souvent.

Gdano (CG-32 à CG-36) : fils d'un Roux et de Farnelle, né en 2359 EG. Tué en 2365 par la Locomotive Pirate.

Gency (CR-4) : femme ragus, vivant dans le Nord Canadien, épouse de Vernik.

Geniev Thann (CR-2) : fille d'un Croisé du Réseau Grégorien, elle rejoint un monastère Néo-Catholique à Notre Dame Station et prit le nom de Soeur Thérèse. Déportée à Sanguine Station lors de la conquête du Réseau Grégorien par la Railways Union, elle s'enfuit vers Varsovie accompagne de Géronimus qui sera élu pape. Elle fut alors nommée abbesse coordinatrice des congrégations féminines.

Geraldo (CR-4) : Transeuropéen, étudiant en Français archaïque et des phénomènes pseudo historiques.

Géronimus : voir Jean Paul VII.

Giles (CG-50) : commissaire intendant à bord du Princess.

Gilleston (NE-10) : scientifique panaméricain de 87°7 Station, chargé par Ann Suba d'étudier Altaï et Shade.

Gina Marqua (NE-8) : femme de Lou Marqua, père de Movane Marqua.

Gina-Gina (NE-1) : Simone, mesurant soixante cinq centimètres.

Gisban (CR-10) : chef des lads à Nopist en 2220. Il cherche à s'opposer à la fuite des baleines et des futurs Hommes-Jonas. Encore vivant en 2240, il travaille au Baleinarium pour le juge Mankiewitz.

Gislake (NE-3 à NE-16) : demeure au Kerguelen, mécanicien du dirigeavion. Il devient commandant de bord du dirigeavion et effectue différentes missions.
Glasker (NE-1) ancien harponneur vivant dans le gang Percy. Il vint aux Kerguelen dans l'espoir d'attirer Lien Rag dans un piège et de conquérir les Kerguelen.

Glinda Stall (CG-15 à CG-32) : veuve d'un chasseur de phoque tué au front en 2347 EG. Elle épousa ensuite le Kid. Elle s'attache à Rewa et, quand le Kid doit la rendre aux Hommes-Jonas, elle l'accompagne. Elle ne s'adapta pas à la vie dans les Solinas et mourut en 2362 EG.

Gnome : voir Kid

Go Farrel (CG-1) : ami et collègue de Lien Rag. Tué en 2340 EG par la Sécurité pour avoir assisté à la destruction de F-Station.

Gola (CG-10, CG-17 et CG-18) : banquisien, responsable de la Police des Roux, charger de faire respecter l'ordre aux abord du Dépotoir puis responsable de la police de Kamenepolis. Fait prisonnier, pendant la révolte des Harponneurs, il s'évade grâce à la désorganisation. Il s'associe avec Frimosk pour pécher le poisson. Il découvre que la banquise de Kamenepolis fond par l'eau chaude du waterduc et avec Leouan, parvient à l'en empêcher. Il est ensuite nommé ambassadeur en Transeuropéenne.

Gomachi (CG-34) : panaméricain, chef de station de Pampa Station.

Gonzalvès (NE-16) : mécanicien patagon et chasseur de phoques.

Goth (CG-50) : contrôleur général de la Traction, successeur de Hukoung.

Granados (NE-1) : sergent patagons qui accompagna Lienty Ragus vers le Complexe de l'Aiguilleur Ramin. Il mourut irradié en 2390 EG.

Grave-Grave Simone : voir le glossaire du Chimère.
Grégoire XVII (CR-5) : pape en 2050 EC. pape très controversé durant son pontificat : il reconnut les sectes les plus extrémistes et les schismes se succédaient. 
En 2052, il part en direction du nord, probablement dans l'espoir de rejoindre une base spatiale Arrivé à la hauteur du Danemark, son mobil-home disparaît. Son cortège perd alors totalement sa trace. 
Il se réfugie en Bavière. En mars 2052 EC, il épousa Erna Schmidt, adopta ce nom et fut l'ancêtre de la famille Schmidt. Il mourut en 2080 EC pendant une période de famine et demanda aux siens de manger son corps pour survivre.
Note : la date du début de son pontificat est 2030 dans Les Survivants Crépusculaires et 2037 dans Station Fantôme.

Grégoire XVIII : voir Lucini.

Grey (CG-43) : rénovateur de Rooky. Au début du réchauffement, il revient aux échafaudages.

Grey (CG-43) : rénovateur de Rooky. Au début du réchauffement, il retrouve la Vielle Patache avec Liensun.

Gruas (CG-48) : régisseur du train théâtre Universal.

Gudurski (NE-3) : représentant de la Pavakov à Magadangrad

Guerpez (CG-43) : famille de rénovateurs panaméricains qui observent le ciel à partir du Cancer Network et du Réseau des Disparus. Depuis plus d'un siècle, ils ont une prophétie qui dit  que le soleil doit réapparaître vers la ligne de changement de date.

Guhan (CG-39 à CG-43, CG-50) : Rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Il s'installa à Rooky avec Liensun. Au début du réchauffement, il retrouve la Vielle Patache avec Liensun. Il reste ensuite à Titan, puis devient officier mécanicien à bord du Princess.

Guido Asmar (CG-47) : rénovateur miniaturiste de China Voksal, qui s'intéresse aux bateaux. Il avait reconstitué dans une serre un port miniature, et sa connaissance des bateaux permit au Consortium des Bonzes la construction de navires.

Guillon : psychologue transeuropéen qui suit le personnel travaillant sur les Roux. Il prétendit que ceux-ci ne sont que la matérialisation des fantasmes des Hommes du Chaud, souhaitant une vie normale à l'extérieur des stations. Il finit enfermé dans un train psychiatrique.

Guisoli (NE-9) : femme marin plutôt laide, à bord de la jonque de Dame Juzna.

Gus : voir Lienty Ragus.

Halchiom (NE-9 à NE-11) : directeur du centre de recherches du Gouffre aux Garous. Tué par les Mongol près de Landal Gobi Station en tentant de dérober la navette de Tharbin.

Ham No (CG-34) : asiatique d'une cinquantaine d'année. Envoyé de la Pacific Channel Company à N.Y.St.

Hans Burr : fausse identité de Claudion Hyponias lorsqu'il enquête sur la New Holding And Trading Organisation.

Hansen (NE-9) : humain originaire de Flatty, chef d'une équipe archéologique au Gouffre aux Garous.

Haragan Kan (NE-15 à NE-17) : gouverneur de la province de Bakou.

Harane (CG-31) : journaliste banquisien.

Harasson (NE-4, NE-8) : famille panaméricaine de Baker Station, fabriquant de coucous et qui se dit d'origine canadienne. En fait, il est apparu quelques années auparavant lors d'un affaissement qui ravagea Baker Station, profitant de que de nombreux habitants fuirent pour ne pas revenir pour s'y installer. Il n'a pas du tout de lien de parentés avec Melchior dont il se prétend le neveu. Se sentant découvert par Louria Finister et Claudion Hyponias, il fit sauter son usine et tenta de les tuer, sans succès. Lui et sa femme se sont réfugiés à Peninsula Station.
Harba (CG-30) : rénovateur de Fraternité, né en 2322, qui dirige l'instruction des enfants de la communauté. C'est un fanatique.

Harnovre (NE-17) : capitaine de vaisseau dans la IIIº flotte panaméricaine.

Harold (CR-4) : homme ragus, vivant dans le Nord Canadien.

Harold Kowning (NE-12 à NE-17) : stagiaire à NPST fils d'Edgan Kowning, né vers 2371 EG. Il est passionné de biologisation et devient l’amant de Louria Finister. Il est d’origine flatyenne.
Harp Galiaga : voir Galiaga

Harriat (CG-36) : australasienne, chasseur de morse pour leur ivoire.

Harry (CG-39) : Ragus de la province de la Baie d'Hudson, frère de Frege, fermier produisant de la lanoline.

Helbon : représentant transeuropéen au Conseil Oligarchique. Mort en 2352.

Helmatt (CG-8, CG-25, CG-26 et AD, NE-1, NE-8) : Rénovateur du Soleil, il s'installa sur les Iles Hawaï avec les Ker et les Suba, dans le but d'étudier les strates lunaires et de faire réapparaître le soleil. Il préconise l'utilisation d'un réacteur nucléaire, mais se heurte à l'opposition des autres qui rejettent cette source d'énergie. Après l'apparition du soleil, il partit avec Luiva Ned et fonda la Sun Company. Il cherche à tout prix à renouveler des expériences pour faire réapparaître le soleil et sacrifie tout pour cela. En 2360, il fut grièvement blessé par un réacteur nucléaire défaillant qu'il avait acquis. En 2362, il parvient à faire réapparaître le soleil pendant une demi-heure, mais son laboratoire est détruit par un des dirigeables de Liensun. On n'a pas retrouvé son corps dans les décombres.
Un aiguilleur le découvrit presque mort dans les décombres de son laboratoire. Il le fit emmener en Panaméricaine où il fut soigné et on reconstitua 40% de ses capacités physiques et 100% de ses capacités mentales. Quand Rigil, écarté du gouvernement des échafaudages, fit appel à la Caste des Aiguilleurs, ceux-ci le firent revenir dans la Compagnie Tibétaine où il devait reconstituer un réseau d'information pour les Aiguilleurs. Très affaibli, il est opéré à Talmyr Station, mais meurt à son retour au Echafaudages.
Hemelas (NE-1) : capitaine de police aux Kerguelen.

Herandez (CG-52) : caudillo de la Guilde des Harponneurs.

Hergor (CR-10) : lad à Nopist vers 2220.

Herickson (CR-4) : transeuropéen de Cerame Station, dirige une société de draisine-taxi et ami de Lienty Ragus.

Hérington (NE-12) : Maître Aiguilleur Hors classe à l'île de Campana.

Hériquel (NE-2, NE-5, NE-6) : chef mécanicien à bord de la Salamandre.

Heris (CG-25) : rénovateur de Fraternité. Travaillant à bord d'un dirigeable abattu par les Sibériens et blessé, il mourut en 2361 au Tibet.

Herman (NE-5 et NE-6) : un des spécialistes de Césaire chargé de remettre en état un hydravion patagon. Il accompagnait Liensun à bord de l'H 320 lorsque celui-ci fut abattu par les Aiguilleurs.

Hermanius : voir Clanay.

Herson (NE-15) : marchand de viande panaméricain. Marié, quatre enfants.

Hiali (CG-15) : commodore panaméricain, conseiller militaire de Lady Diana.

Hiel (CG-39, CG-52, CG60, NE-4) : Homme Jonas. Il vint aux échafaudages pour empêcher les expériences de Charlster. chef des Hommes Jonas. Après le réchauffement, quand les Hommes du Chaud chassèrent les Solinas, il négocia un accord avec eux pour limiter les chasses.
Hiliarys (NE-16, NE-17) : chef électricien à NPST.

Hilton (CG-28) : originaire de Panaméricaine, travaille à la BAM où elle est responsable du département d'archéologie. C'est une femme au visage sévère à cause de lunettes à l'ancienne qui cerclaient ses yeux. Elle ne peut revenir dans son pays car elle y est connue comme Rénovatrice. Son véritable nom est Mile Anga.
Himkle Baradi (CG-44) : australasien, chasseur de manchots et d'ours.

Hinkel (CG-12) : famille bavaroise et grégorienne. Ils possèdent un énorme poulailler et produisent des oeufs.

Holmier (NE-12) : spécialiste des écoutes stellaires à NPST.

Ho-May (CG-58) : une des trois dirigeantes de la Compagnie de Rek Station

Homéran (NE-13) : scientifique des îles Crozet, il accompagne Césaire vers le nord, mais il disparaît suite à des hallucinations.

Horla (CG-12) : baleinier panaméricain. Possède un baleinier.

Horr Kolfest (CR-4) : voir Kolfest.

Horus (CR-2) : chasseur de Sanguine Station. Il n'accepta pas les restrictions des Aiguilleurs après la conquête par la Railways Union et s'enfuit avec des traîneaux à chiens, avec Jon Semper, d'autres chasseurs et huit néo-catholiques.

Houja (CG-23) : colonelle, rousse de Zone Occidentale, chargée en 2360 des relations avec les Hommes du Chaud.

Hourane (CR-4) : transeuropéen, fabriquant de traîneaux motorisés. Vivant en 2235 EG. Il a souvent eu des ennuis avec la Sécurité. Il a construit dix chenilles, mais n'en n'a déclaré que sept, trois sont utilisés par la Sécurité, trois par les Néo-Catholique et un pour lui-même. Ils sont équipés de compteurs kilométriques plombés que la Sécurité relève régulièrement.
Hourk (CR-2) : croisé grégorien, mort à Notre Dame Station, tué par des insurgés néos catholiques.

Huan (CG-33) : bonze et rénovatrice du Soleil, habitant China Voksal.

Huan (CG-36) : australasien, chasseur de morse pour leur ivoire.

Huco (CG-21) : garde du corps de Salava. Mort en 2360.

Huergo (CG-48 à CG-51) : marin à bord de la vedette Titan II. Il accompagne Lien Rag et Ann Suba jusqu'à la Panaméricaine. Il disparaît en chassant des phoques pour remplir le réservoir du Titan II.

Hukong (CG-42; CG-47 à CG-50): contrôleur général de la Traction en Panaméricaine. Pendant l'absence de Yeuse, il s'est fait nommer régent de la Panaméricaine, mais n'a pas réussit à être PDG de la compagnie, par manque d'actions. en fuite après le retour de Yeuse. Il fut tué de la mort des Aiguilleurs, mais il n'est pas certain que la caste en soit vraiment responsable.

Hyard: Grand-mère maternelle de Lien Rag.

Hyns (CG-36) : australasien, chasseur de morse pour leur ivoire.

Hyponias : voir Claudion Hyponias.

Hypovice (CR-11) : Technicien vétérinaire de Nopist. Ancien élève d'Arondel. Il s'enfuit avec Nathos et Oxelle et vécut à bord de Mornille, une Solina.

Ierald : voir Julius Ker.

Iger Egoli (CR-11) : physicien atomiste panaméricain. A Nopist, il réussit à utiliser le moteur nucléaire d'une locomotive coulé dans la banquise pour alimenter le Baleinarium en électricité. Mort vers 2237 EG.

Ikar (CG-9) : professeur de l'Université Libre de Kaménépolis. Spécialisé dans l'étude des Roux. Il vint à Amertume Station dans l'espoir de retrouver Harl Merm. Bloqué par la révolte des Harponneurs, il fut membre Comité Provisoire de Libération.

Illian (CG-22) : banquisien, compagnon de Jael. Il construit des serres dans une grosse société spécialisée dans les arbres fruitiers, puis s'engagea dans les auxiliaires de la Police. Il fut tué par Liensun en 2360 EG.

Illong (CG-50, CG-53 à CG-55, CG-59) : officier radio à bord du dirigeable Avenir Radieux. Accompagne Liensun sur plusieurs de ses expéditions.

Inat (CR-4) : lapon, cousin de Vadso.

Indeer (CR-4) : Inuit, membre de la tribu des Ayukalu. Né vers 2155, encore vivant en 2235.

Indira Kalami (NE-12, NE-13) : femme de la famille Kalami, épouse de Ramha. Ils accompagnent Kurty en Patagonie Orientale pour nouer des relations commerciales.

Indirah (CG-12 à CG-14) : banquisien. Employé du train privé de Yeuse en ambassade en Panaméricaine. Coincé à Nopist, il embarqua avec Wark sur son traîneau à voiles, mais mourut de froid et de scorbut en 2347 EG.

Ingrid (CR-5) : suédoise accompagna Krug, Subaru et trois autres suédois vers la Base Polaire. Elle fut tuée par Gary.

Init (CG-7) : danseuse du Train Cabaret Miki et se retrouve en Sibérienne. Lorsque Yeuse a de ses nouvelles en 2361 EG, elle a épousé le fils de Chekarine et dirige Kapousta Voksal d'une main de fer.

Isaurien (CR-3) : habitant de Cross Station K17.

Isouane (NE-1) : chef du chantier du barrage du lac Viedma.

Ivan Chakoniev (CR-2) : prètre néo-catholique, vivant près du lac d'eau bouillante.

Ivan Kayata (CG-53) : asiate, dirigeant du pays de Djoug. Son dépit de ne pouvoir acquérir un hydravion le pousse à prendre ses distances avec l'Omnium et à se rapporcher du Consortium des Bonzes qui ne le soutien que modérément et le pays sombre dans un marasme économique.

Ivanel (CG-22) : banquisien, policier à Hot Station, amant de Jael et tué par Illian en 2360 EG.

Jacky Herson (NE-15, NE-16) : fille aîné d’Herson, née vers 2365 EG.

Jalisca (CR-4) : Transeuropéenne, étudiante en Français archaïque et des phénomènes pseudo historiques.

Jamaïca (NE-2, NE-5, NE-6) : doyen du conseil privé de Yeuse en Patagonie. Il fuit l'offensive des Aiguilleurs et se réfugie dans la Terre de Feu, où il possède des élevages de moutons.
James (NE-12, NE-14) : scientifique de NPST. Il passe pour un boute-en-train.

Jameson (NE-17) : famille panaméricaine de Disko Station. Voir Christo Jameson

Jane Marwell (NE-12 à NE-17) : scientifique et déléguée du personnel de NPST. Handicapée, elle ne peut se déplacer qu'en fauteil roulant. Elle pense que les e-gènes ont maneuvré les Aiguilleurs pour imposer un régime autoritaire à la Terre. Elle conduit la délégation de scientifiques de NPST auprès d'Opérasque pour que celui-ci annule les ordres de Claudion Hyponias.

Janfriel (CR-3) : tien un train bar, l'Assomoir à Cross Station K17 en 2175 EG.

Jang (CG-31) : professeur banquisien de l'Université de Titanpolis qui s'intéresse aux satellites. De ce fait, il eut des ennuis avec les Aiguilleurs et les Néos-Catholiques.

Jansen Grieg (NE-14) : fausse identité d’Edgon Kowning.

Jansey (CG-59) : colon panaméricain en Antarctique, enrôlé de force par la Guilde, puis fait prisonnier en Patagonie.

Jaqueberson (NE-5) : vice-amiral panaméricain, aiguilleur, connu pour être un lèche-botte éhonté.

Jaumald (NE-9) : famille installée sur l'île McDonald qui effectue des constructions navales et réparations de navires.

Javier (CR-3) : aiguilleur et professeur dirigeant une équipe au Laboratoire de la Sécurité Scientifique.

Jaxell (CG-27) : employé à la Centrale des ordinateurs à Stanley Station. Il fut tué en 2362 EG par les Tarphis car il s'intéressait trop à Concrete Station.

Jdran (CG-4) : Roux de la même tribu que Jdrou.

Jdriele (CG-32 à CG-38, CG-52, CG-60) : clone roux de Lien Rag, crée vers 2360 EG. Il a d'abord un comportement évolué quand il se retrouve sur la Banquise avec Jdruk. Ils se retrouvent au cargo de Farnelle et parviennent à la persuader de les emmener à Gravel Station, mais son instinct de Roux prend le dessus, il quitte rapidement la station et régresse mentalement. Il s'enfonce dans la banquise sud-pacifique, où n'existe aucun réseau. Il vit dans des tribus très primitive en Antarctique. Après la mort de Jdrien, qu'il considère comme son fils, il récupère son corps et l'amène au mausolée de Jdrou. Il y meurt en arrivant (2373 EG).

Jdrou (CG-3, CG-4, CG-5) : jeune rousse, née vers 2327 EG, de l'Ethnie du Sel. Mère de Jdrien. Tuée en 2343 EG par un Chasseur de Roux. Sa dépouille fut ensuite amenée au Dépotoir et elle devint la Déesse des Glaces. Avec le dégel, son corps fut emmené en Antarctique et le mausolée reconstruit.

Jdrui (CG-4) : Roux de la même tribu que Jdrou, né vers 2315 EG. A Purple Station, une plaque de verre s'effondra sous son poids. Pour éviter une chute d'une cinquantaine de mètres, il dû s'accrocher, mais s'entailla la main de sorte qu'on dû l'amputer. Il assista à la mort et à l'inhumation de Jdrou. Plus tard, Ram-Ou le retrouva, pour qu'il puisse révéler le lieu de la sépulture de Jdrou. Il vint ensuite au Dépotoir.

Jdruk (CG-32 à CG-36) : clone roux de Kurts, crée vers 2360 EG. Il a d'abord un comportement évolué quand il se retrouve sur la Banquise avec Jdriele. Ils se retrouvent au cargo de Farnelle et parviennent à la persuader de les emmener à Gravel Station, et fut tué en 2365 EG par la Locomotive Pirate qu'il cherchait à détruire.

Jean Paul III : pape antérieur à la Grande Panique. 

Jean-Paul VI : pape néo-catholique, mort vers 3940 EG, dans des conditions mystérieuses. Des pillards l'avaient chassé de Rome peu auparavant

Jean-Paul VII (CR-2) : de son vrai nom Franck Schmit, d'origine grégorienne (qu'il reniera et cherchera à masquer) il devint néo-catholique sous le nom de Géronimus ou Hérone, puis primat du Réseau Grégorien et de la Railways Union. Il fut ensuite élu pape vers 3940 EG, à la mort de Jean Paul VI.

Jeb Interson (CG-23, CG-34 et CG-36 à CG-42) : membre du conseil d'administration de la Panaméricaine. Avocat, il est très critique à propos de Lady Diana. Il est aussi introduit dans les milieux industriels, détient le monopole de production des protéines animales en Panaméricaine et possède la Chemical Company. Tué  en 2368 EG de la Mort de l'Aiguilleur.

Jef (CR-5) : milicien du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Jemaël (CG-27) : rénovateur de Fraternité, commandant du dirigeable Soleil de Liberté.

Jen (CR-11) : né vers 2228 EG, fils de Nathos et d'Oxelle.

Jer (CG-18) : professeur roux. Il vécut dans une station abandonnée et y appris à lire et écrire ainsi que plusieurs sciences. Ayant rejoint la Zone Occidentale, il fut le directeur du Laboratoire de  Recherche sur la Mémoire Collective. 

Jérémy Lahura (CR-10) : lad (soigneur) de Roxyane. Après avoir fui la guerre à Nopist, il vécut en symbiose avec Cinderella et devint un des premiers Hommes-Jonas.

Jericho (CG-42) : relieur transeuropéen, travaillant à la Nouvelle Romme. Il dut s'expatrier car il avait déplu à l'administration et tente de rejoindre son frère prêtre dans la Compagnie de la Sainte Croix. Celui-ci est mort, mais il peut récupérer ses possession, et avec l'argent, s'installe dans la Compagnie de la Banquise.

Jerry (CG-43) : rénovateur de Rooky. Au début du réchauffement, il retrouve la Vielle Patache avec Liensun.

Jesse (CR-11) : travaille dans la Baleinarium à Nopist vers 2240 EG.

Jesuis (CR-1) : membre d'une famille-tribu errante dans les glaces, grand-père de Sadon. Il ne connaît pas plus de vingt mots et dit toujours "Je suis", d'où son nom.

Jiffu (CR-5) : Iakoute de Suède, vivant au bord de la banquise baltique. Avant 2050 EC, il avait travaillé dans des élevages de saumon en Ecosse.

Jikano (CG-59 et CG60) : d'origine asiate, pilote d'hydravion installé en Panaméricaine.

Jiko (CG-57) : vagabond de Magellan Station, un mètre quatre vingt et cent trente kilos. Il chercha à attaquer Jdrien sans succès, et dut le guider vers des trafiquants harponneurs.

Jila-Jila Simone : voir le glossaire du Chimère.
Jim (CG-11) : époux de Sara. Ancien précepteur d'enfants riches.

Jim-Jim Simone : voir le glossaire du Chimère.
Jimmy (CR-4) : trappeur transeuropéen, vivant dans la Compagnie des Inuits. Lucia Bruggy lui donna une incuse sur lequel on peut lire les inscriptions SIC (Space Intervention Center) et OPHIV (Ophiuchus).

Joanisson (CG-58) : directeur de l'école de pilotage de la Manufacture Kurts.

Joffran (NE-9, NE-12) : ancien policier banquisien, réfugié au Kerguelen, qui encadra les supplétifs lors des actions contre les jonques de Nacha, puis chef des supplétifs kerguelens en mer de Ross. Après avoir massacré des Roux, il fut déssaisi de ses fonctions.

John Bermann : voir le glossaire de l'espace

John Masterwood (NE-16) : aiguilleur se faisant passer pour un chasseur de phoques sous le nom de Paulo da Silva, afin de nuire à l’accord entre les Roux et Lien Rag sur les éléphants de mer.

Jolen (CR-5) : capitaine du Stavanger

Joliot-Kelly (NE-12) : scientifique de 87°7 Station, qui réussit à obtenir des images très nettes de Shade.

Jol-Jol Simone : voir le glossaire du Chimère.
Jon (CG-33) : anesthésiste de la Caste des Aiguilleurs. Il chercha à éliminer Lady Diana sur l'ordre de Palaga.

Jon Semper (CR-2) : né à Sanguine Station, fils de Yena Semper, enrôlé dans les Croisés du Réseau Grégorien, qu'il déserte pour rejoindre la Railways Union, et la caste des Aiguilleurs. Il déserte à nouveau, traverse la banquise atlantique, et devient chef de station en Panaméricaine et y épousa une femme très jeune, Kolin. Ancêtre probable de Yeuse Semper.

Josela Hern (NE-16, NE-17) : ambassadrice de la Compagnie du Consortium auprès de la Panaméricaine.

Jossoye (NE-6, NE-10) : rénovateur du Soleil, né vers 2309 EG, vivant dans l'australasienne. Il s'inspira des travaux de Charlster et parvint à faire apparaître le soleil pendant quelques secondes. Il réussit à observer le Bulb, et approcha également à trois reprises de Concrete Station, où il aperçut des navettes. Au réchauffement, il s'installa au Kerguelen, et acquit une lunette pour observer le ciel. par ses observations, il repère Flatty qu'il nomme Nebula.
Joukard (NE-8) : grand maître aiguilleur, responsable du réseau soixantième nord. Il refuse de suivre le putch d'Opérasque.

Joxy (NE-6) : jeune employé de la Manutention, affecté au Chenal Noir, qui partit avec Kurty et son équipage, sur la Salamandre.

Joy Harriet : fausse identité de Louria Finister lorsqu'il enquête sur la New Holding And Trading Organisation.

Joy Norvik (CG-12) : Correspondant commercial de la Mikado Company en TransEuropéenne. Marchand de viande de toute origine.

Joyffert (NE-17) : panaméricain, propriétaire d'une ferme qu'il loue à Césaire.

Joyle (CG-16) : rear-admiral panaméricain, commandant l'escadre ouest. Il fut obligé de se rendre au Kid.

Juan Serda (CG-4 et CG-12) : vétérinaire transeuropéen travaillant à Siding Station.

Juba (CG-34) : aiguilleur affecté à la surveillance discrète de Mirasola.

Jube (CG-30) : rénovatrice de Fraternité, qui refusa la vie à Fraternité II et accompagna Astaya et les Suba.

Jube : épouse de Lien Rag (l'aîné) et grand-mère paternelle de Lien Rag. 

Jubez (CG-9) : banquisien d'origine australasienne. Chef du personnel de Titanpolis. Homme lourd au visage plein de cicatrices.

Judö (CG-5) : chasseur de Roux qui tua Jdrou.

Juguez (NE-2) : ingénieur panaméricain réfugié en Patagonie, qui propose d'aller rechercher des pompes laissées au 45° S (un peu dans la Ceinture de Feu) pour que l'on puisse assécher des mines de charbon envahis par l'eau de mer.

Juguez : facteur hors classe (télégraphiste) à Isabel Station. Mort en 2373 EG à cause de la pénurie qui régna suite au réchauffement.

Junk (CG-22) : banquisien, rénovateur du Soleil, passionné de botanique.

Junky :astrophysicien de NPST, ancien ingénieur de l'industrie nucléaire.

Junquil (NE-2 à NE-7) : patron du radeau Présidente Yeuse. Il est ensuite bosco (maître des équipages) à bord du Rewa réarmé.

Jurguez (CG-24 à CG-31) : originaire de Panaméricaine. Condamné comme rénovateur, il fut enfermé dans un train-bagne de la province Antarctique, mais s'évada et parvint à rejoindre Fraternité. Commandant du dirigeable Soleil Serein, qui fut abattu par les Sibériens et fit naufrage au Tibet. Aidé par Helmatt, il rejoint China Voksal et retourne à Fraternité, pour donner des nouvelles de Liensun. Il est ensuite commandant de Soleil d'Espoir. Tué en 2363 lorsque ce dirigeable s'écrasa.

Juskar (NE-4, NE-5) : radariste, montagnard sibérien, employé de Pavakov. Il l'accompagna ainsi que Liensun dans l'expédition chargée d'établir une route sur le Chenal Noir. Après la défaite de Pavakov face aux Aiguilleurs, il fuit vers le sud avec Liensun. Raciste envers les Roux.
Jusky (CR-1) : habitant du Village.

Juste (CR-5) : milicien du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Justurien (NE-6) : grand maître principal aiguilleur en Patagonie. Au réchauffement, il se réfugia dans les tunnels des Andes et tenta de percer un tunnel vers le nord. Il fut déclaré en état d'aliénation mentale et destitué.

Juzna : voir Dame Juzna.

Kaine (CG-27) : journaliste panaméricain en TransEuropéeenne. Arrêté en 2362 à la suite de l'attentat contre Yeuse et Floa Sadon et expulsé.

Kalami (NE-12 à NE-15) : famille hindoue des Seychelles qui gère un ancien dépôt ferroviaire de l’Océan Indien, dans les îles Seychelles. Voir Ramha, Indirah, Rajhiv et Rao Kalami. Une branche de la famille a fondé l’Ecuadorian Eastern Company (voir Chandry et Narasha Kalami).
Kalberson (CG-47) : panaméricain, secrétaire général du Comité Central d'Organisation.

Kalé (CG-24) : 25 ans, banquisien, commandant d'un aviso.

Kalien (NE-11) : chef du commando de reconnaissance des guardians naturalistes. Tué par les Mongol près de Landal Gobi Station.

Kaling (CG-59) panaméricain, chef de la flotte d'hydravions de Yeuse. Il fut tué au cours d'un raid contre les Harponneurs en 2373 EG.

Kallah : voir Ahmed Kallah.

Kalud Han (NE-17) : commandant de la sécurité de Vink Station.

Kalvi (CG-46) : marin banquisien, accompagne Klose et Ruydas à bord de la vedette Titan I à l'exploration de la Fissure Klose. La vedette est attaqué par des pirates et Klose meurt (2369 EG).

Kam (CG-25) : rénovateur de Fraternité.

Kandin (CG-48 à CG-51) : marin banquisien à bord de Titan II. Il accompagne Lien Rag et Ann Suba jusqu'à la Panaméricaine. Il disparaît en chassant des phoques pour remplir le réservoir du Titan II.

Kandini (NE-1) : bosco à bord de la Salamandre.

Kant : voir Unio Kant.

Kantus (CG-19 et CG-53) : né en 2349 EG en Africania. Moine défroqué de la Compagnie de la Sainte Croix qui se réfugia dans la Compagnie de la Banquise. Il renseigna  Lien Rag sur la présence d'Harl Merm dans son ancienne compagnie. Il travaille à l'Institut de la Baleine en raison de ses solides connaissances biologiques. Au réchauffement, il collabore avec les Harponneurs qui l'emmène en Antarctique et, avec Lerys, il produit du krill pour attirer les baleines.

Kanuak (CR-10) : Esquimaude, femme d'Arémyste qui la renomma Morgane, et une des premières Femmes Jonas, mais elle n'en supporta pas la vie et revint vivre chez les esquimaux.

Kapul (CG-9) : Africanien, mort en 2345 EG. Il représente sa compagnie à la CANYST.

Karel (NE-15) : technicien radio de NPST, spécialisé dans les émissions des planètes solaires.

Karl (CG-52) : membre de l'équipaeg du dirigeable Indépendance.

Karl Thann (CR-2) : croisé grégorien. Voir Thann.

Karlovic (CR-3) : commandant de la Muslim Company.

Karm-Karm Simone : voir le glossaire du Chimère.
Karvina (CG-45) : rénovatrice des échafaudages, puis de Rooky. Elle accompagne Liensun sur la Vieille Patache.

Kavina (CG-46) : rénovatrice de Fraternité, puis des échafaudages, qui s'intéresse au passé. Elle accompagne Liensun à Rooky puis à bord de la Vieille Patache, mais reste à Titan.

Kawi (NE-5 à NE-10) : Grand Maître de la Police Aiguilleur panaméricain, métis, né vers 2350. Homme très grand, très large d'épaule avec des cheveux blonds. Opposé à Opérasque, il est aussi candidat pour le titre de Grand Maître Suprême des Auguilleurs, mais la couleur de sa peau (noire) lui empêchera d'accéder à ce poste, à cause du racisme des aiguilleurs. Il est aussi le patron de la New Holding And Trading Organisation. Il ne fut pas inquiété par les arrestations concernant cette société. Cependant, peu après le putch et l'arrestation d'Opérasque, il lui vient en aide, mais est accusé de trahison et de terrorisme et doit s'enfuir.

Kelt (CG-5) : chef de station de Knot Station.

Kep (CG-24) : banquisien du personnel ferroviaire. Cuisinier.

Kerchinian (NE-10, NE-11, NE-14) : député à l'Assemblée des Kerguelen, membre de la Nouvelle Société Marxiste. Il fut battu aux élections présidentielles, s'étant porté candidat sans avoir d'illusions, mais compte sur la prospérité future pour avoir plus d'exigences sociales.

Kérian (NE-8, NE-9) : aspirant maître aiguilleur d'origine coréenne. Riquael le détache auprès de Nacha comme observateur du raid de ce dernier.

Kervany (NE-8, NE-14, NE-16, NE-17) : mécanicien du dirigeavion, remplaçant d'Olivary.

Key (CG-39) : Rénovatrice de Fraternité, puis des échafaudages. Institutrice.

Khal (CR-1) : habitant d'Iron-Fortress.

Kinnjone (NE-3 à NE-17) : panaméricain, amiral de la III° flotte, il dirige avec Opérasque l'expédition chargée d'établir une voie ferrée sur le Chenal Noir. Il parvient ensuite à contrer le coup d'Etat d'Operasque, puis part explorer la zone laissée par le recul de la Ceinture de Feu. Il souhaiterait contre-attaquer Operasque lors de son second coup d'état, mais son état major l'en dissuade.

Kis (CG-18) : tribu de roux fascinés par le mot sugar. Cette fascination semble aller au-delà de la gourmandise. 

Klar (CG-46) : marin banquisien, accompagne Klose et Ruydas à bord de la vedette Titan I à l'exploration de la Fissure Klose. Il est tué par Jelly en 2369 EG.

Klause (CG-12) : famille bavaroise et grégorienne. 177 membres en 2346 EG. Ils cultivent des germes de maïs, blé, lentilles, pois et soja.

Klein (CG-34) : rénovateur de Fraternité. Il refusa de vivre à Fraternité II, puis dans les échafaudages, et resta à Everest Station. Il était mécanicien à bord du dirigeable Soleil du Monde.

Klorus (CG-56) : revendeur d'huile à Markett Station.

Klose (CG-43 à CG-47) : météorologue et climatologue, qui étudie le réchauffement. Il propose au Kid la construction de bateaux. A bord de la vedette Titan I, il explore la faille Klose. La vedette est attaquée par des pirates et Klose meurt (2369 EG).

Klowyzc (CG-49 et CG-50) : panaméricain, professeur en civilisation ferroviaire à l'UFAS, et plutôt opposant au rail, ayant constaté son action néfaste pour l'homme. Il possède 15 300 actions héritées de son père mais n'y accorde pas d'importance, et fut un soutien à la politique de réformes démocratiques de Yeuse.

Kly (CG-52) : aiguilleur australasien

Kob (CG-27) : traine-wagon.

Kokang (CG-49, CG-54, NE-2) neveu ce Chingho, et passionné et doué dans le maniement des dirigeables. En 2390 EG, chef de la police secrète de la compagnie du Consortium. Après avoir tenté  d'évincer Tharbin, il est écarté du pouvoir.
Kolfest (CR-4) : famille de lapons vivant non loin de la Panaméricaine et élevant des rennes.

Kolin (CR-2) : jeune fille Panaméricaine, épouse de Jon Semper, donc ancêtre probable de Yeuse Semper.

Korum (NE-14 à NE-16) : huissier du gouverneur de Bakou Station.

Kour (NE-14) : né en 2394, fils d’Achalia.

Kowning : voir Harold Kowning.

Kri-Kri Simone : voir le glossaire du Chimère.

Krina (CG-49) : rénovatrice des échafaudages, elle aida Songe à créer le comptoir de Markett Station.

Kroual (CG-19) : chef de la bande de chasseurs de phoques qui acheta Jaël.

Krug (CR-5) : suédois qui organisa en 2052 avec quatre autre suédois et Subaru une expédition pour rejoindre la Base Polaire. Il fut tué par Gary.

Kruss (CG-15) : panaméricain, agent secret de Lady Diana. Il observe Amertume Station pendant la révolte des Harponneurs au profit de Lady Diana pour que celle-ci choisisse le camp qu'elle va soutenir.

Kulmick (CG-22) : membre de la police ferroviaire de Hot Station.

Kwar (CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Gabier à bord d'un dirigeable et commando. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

Lacht (CG-24) : rénovateur du Soleil. Il participe à la création de Fraternité II.

Ladira (CG-32, AD, NE-1, NE-8) : bibliothécaire et rénovatrice à China Voksal. Elle possède des livres de Charlster et les donna à Ann Suba. Après le bombardement de l'Omnium, elle se réfugia aux échafaudages où elle fut réceptionniste et intendante.
Lafitte (CG-46 à CG-48, CG-52 à CG-54, CG-60) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages, qui s'intéresse aux bateaux. Il accompagne Liensun à Rooky puis à bord de la Vieille Patache et à China Voksal, mais participe à la création des cargos avec Guido Asmar. Il réussit à lancer un navire et atteint Magellan Station, mais au retour a des ennuis avec ses cargos. Il crée ensuite une flotte de navires pour le Consortium, mais ceux-ci sont fragileset ne résistent pas aux tempêtes.

Lagore (CG-27) : employé à l'intermémo de Suma Station.

Lakar (CG-46) : intérimaire trans-européen en Panaméricaine, né vers 2308 EG.

Lakely (CR-4) : épouse de Vadso.

Lalio (CG-7) : fildefériste du Train Cabaret Miki. Lorsque Yeuse a de ses nouvelles en 2361, il s'est engagé dans un cirque, et est mort accidentellement au cours d'une représentation.

Lambert (CG-27) : maître aiguilleur, chef d'Enginer Station.

Landon (CG-9) : TransEuropéen, mort en 2345 EG. Il représente sa compagnie à la CANYST.

Lane (CG-50) : Rénovatrice des échafaudages, puis de Rooky. Il navigua avec Liensun à bord de la Vieille Patache, resta à Titan puis repart à China Voksal et embarque sur le dirigeable Avenir Radieux.

Lang (CG-17) : chef de station d'une Y-Station en TransEuropéenne, et membre de Maintenance de la Langue Française il dit que son nom est une altération de Langlois. Il possède une caisse des Mémoires d'une femme de langue Française.

Lange (CR-2) : croisé grégorien, mort à Notre Dame Station, tué par des insurgés néos catholiques.

Languevia (CG-58) : chef de la station de Chiloe Station.

Lan-Lan Simone : voir le glossaire du Chimère.
Lapalu (NE-6) : chef mécanicien de l'atelier de la Traction au point 10200 du Chenal Noir.

Larsy (CR-2) : mineur de Sanguine Station, puis surveillant. Très favorable à la Railways Union.

Lascasas (NE-6, NE-12, NE-16) : grand maître aiguilleur en Patagonie (de son vrai nom Lascases, il se fait appeler Lascasas pour les populations locales). Lascases avait subit des examens psychiatriques alarmants pour violence et mégalomanie. Avant le réchauffement, il avait voulu créer une compagnie indépendante en Antarctique. Après être resté quinze ans coincé dans les Andes, il fit destituer Justurien et lui succéda, soumit volontairement des aiguilleurs à la radioactivité pour les envoyer envahir la Patagonie, sans succès. Avec la refroidissement, il cherche à reconquérir toute la Panaméricaine, avec l’aide d’Operasque.
Lehat (CR-1) : chef de la sécurité de la Sablière.

Lek (CG-25) fonctionnaire de la Sun Company.

Lemog (CG-22) : auxiliaire de police à Hot Station.

Léon XVIII (CG-12) : pape néo-catholique. élu en 2346 EG, mort en 2362.

Leonora Cabana (NE-10 à NE-17) : la plus influente des membres du triumvirat dirigeant la Patagonie Orientale à la suite d'Execoulas. C'est une jeune femme séduisante, brune aux cheveux longs, a le teint mat et des yeux bleus au regard direct. C'est une économiste réputée cherchant à développer les possibilités de son pays. Après la démission d'Execoulas, elle devint présidente par intérim, puis en devient la présidente et lance un renouveau économique fulgurant.

Lerys (CG-9, CG-17, CG-53, CG-61, NE-8) : professeur installé dans la Compagnie de la Banquise. Il y fonda l'Université Libre de Kaménépolis. Après la révolte de cette ville, il réussit à sauver un wagon de documents de l'Université Libre de Kamenepolis et fonde une nouvelle université à Titanpolis. Il dirige aussi l'institut de la Baleine. Au réchauffement, il est enlevé par les Harponneurs qui l'emmène en Antarctique et l'oblige à produire du krill pour attirer les baleines. Jdrien le délivre pour qu'il fabrique du krill sur un atoll du Pacifique, Euphrosia, pour briser le monopole des harponneurs.

Letter (CG-45) : homme-Jonas.

Levica (CG-23) : rénovateur du Soleil de Fraternité, commandant de bord d'un dirigeable.

Levin (CG-8) : ingénieur panaméricain envoyé en espionnage dans la Compagnie de la Banquise. Tué par Yeuse en 2344 alors qu'il tente d'enlever Jdrien.

Lewis (NE-12) : scientifique de NPST.

Lewy (NE-15) : femme panaméricaine, capitaine des services de la police judiciaire de la Présidence.

Libert (CR-1) : dirigeant de la Sablière.

Lichte (CG-6) : compagne de Skoll.

Lichten (CG-15) : aiguilleur, chef de la police ferroviaire de la Compagnie de la Banquise. Cherchant à prendre trop d'importance dans la Compagnie de la Banquise, le Kid le démet de ses fonctions et le nomme directeur du chantier du réseau 160°.

Lien Rag (l'aîné) : Grand-père de Lien Rag (dans CG-17). Celui-ci se souvenait que son aïeul parlait couramment la langue française (dans CG-14). Il a épousé Jube (dans CG-17).

Lienchi (CG-59) : bonze de China Voksal. Lors de la démonstration de force de l'Omnium qui fit survoler des hydravions au-dessus de la station, il paniqua et donna l'ordre de tirer. Les Hydravions ripostèrent et China Voksal fut détruite.

Lienty Ragus (CG-23) : jeune homme blond très robuste, né vers 2336 EG. Après la disparition de son père (Lienty Ragus, dans les personnages principaux), en fouillant ses papiers, il appris l'existence du Gouffre aux Garous. Il y descend, retrouve le campement de Lien Rag, y trouve des traces du passage de son père, mais est bloqué par un garou.

Lienty Ragus (CR-4) : né à Val Station en 2201 EG, fils de Ragus. Professeur de français archaïque. Il épousa Aphélie Bermann et fut un des ancêtres de Lien Rag.
Petite incohérence : dans CR-4, il est dit ancêtre de Lien Rag. Mais dans CG-17, Lien Rag fait des recherches généalogiques après avoir découvert le train des Bermann. Donc, il ne peut pas ne pas avoir remarqué qu'il en était un descendant.

Liev Hokka (NE-5) : ambassadeur de la Compagnie des Bonzes à Anadyrgrad.

Ligath (CG-7, CG-23 et CG-24) : physicienne des fluides sibérienne et rénovatrice du Soleil. Elle fut condamnée au train-bagne et y vécut 20 ans, fut délivré par les rénovateurs de Fraternité. Elle revint à Kuznetz Voksal avec Liensun pour l'aider à s'emparer d'un réacteur nucléaire, mais fut a nouveau arrêtée. Elle pense que le réchauffement se fera naturellement en deux générations, mais que les Compagnies ont les moyens de le bloquer. Elle finit par accepter de travailler pour les Sibériens, à condition que ce soit dans un domaine pacifique, industrie ou agriculture.

Lilia (CG-6) : danseuse au Train Cabaret Miki. Elle fut la maîtresse d'Oude.

Lingving (NE-9) : mousse à bord de la jonque de Nacha.

Linois (CG-56) : panaméricain né en 2319, technicien à bord de l'Iceberg-ship, chargé de réparer les brèches dans la coque de glace.

Liu-Ten (NE-8) : capitaine d'une des jonques accompagnant Mingjen dans son raid contre Alone.

Livie (CG-44) : rénovatrice de Rookie.

Livie Venem (CR-10) : née vers 2184 EG, veuve de Tenim Venem, mère d'Oxelle Venem. Après avoir fui la guerre à Nopist, elle vécut en symbiose avec Roxyane, avec Reyés Alborne et Oxelle et devint une des premières Femmes Jonas. Lorsqu'Oxelle eut seize, ils lui laissèrent Roxyane pour vivre dans Kalina. Vers 2240 EG, celle-ci fut mortellement blessée par des orques, et ils furent noyés dans le combat.

Livois (NE-5) : directeur de la Traction en Patagonie Orientale.

Loak (CR-3) : homme roux, dont la robe fauve est rayée de bandes grises. Il parvint à persuader sa tribu de quitter la horde rousse qui se fit massacrer peu après par les Muslims et vécu dans un cirque du Chaos Alpin. Sa tribu fut découverte par Romi Rugika.

Loïs (CG-39) : Rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Il s'installa à Rooky avec Liensun.

Lombawa (NE-15, NE-16) : actionnaire de la Channel Sulu Company, il en créa une filiale, l’Angeline Company, du nom de sa femme. C’est un homme placide.

Londal (CG-3) : major transeuropéen de la Sécurité Spéciale Militaire. Petit homme rondouillard avec des gestes précieux. Il s'occupe de l'étude des Roux pour évaluer le danger qu'il représente.

London (CG-6) : agent des Services Secrets Panaméricains.

Loo (NE-13) électronicien de Salt Station.

Lorela Sadon (CR-2) : chargée des relations humaines de la Railways Union, fille de Lucas Sadon.

Lorenz (CG-14) : journaliste banquisien, patron du Kams News à Kamenepolis.

Lorg (CG-47) : ragus et rénovateurs mystiques de Panaméricaine, vivant à Cross Station Rock. C'est un infirme, ce qui lui permet d'égarer les soupçons lorsqu'il cache des rénovateurs. Il est mort en 2368 EG en tentant de fuir la station en cours de déportation.

Lou Marqua (NE-8) : spécialiste en informatique, époux de Gina Marqua, père de Movane Marqua. Ils se sont réfugiés à Skelling Station où ils sont producteurs de beurre.
Louigani (NE-6) : Aiguilleur du Conseil de Surveillance.

Lour (CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Gabier à bord d'un dirigeable et commando. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

Lovera (CG-21) : d'origine transeuropéenne, elle épousa un africanien et créa avec lui un élevage de poisson dans la compagnie de son mari. Veuve, elle s'installa en 2360 EG dans la Compagnie de la Banquise.

Lovy Ritz (CG-12) : transeuropéen de G.S.St. (quai du Suif). Officiellement, il donne des leçons d'ancien français (en fait de français préglaciaire) et traduit les dialogues de vieux films. Secrètement, il fait des recherches sur la Grande Panique. Il fut arrêté par la Sécurité et disparaît.

Lowitz (CG-19) : chasseur de phioques de la bande de Kroual.

Lucaire (CR-11) : Homme-Jonas. Marié avec Aniela et vivant dans Cinderella.

Lucas Béryl (CG-2) : instituteur à Soap Station. Petit actionnaire de la TransEuropéenne en 2340. Après l'enlèvement des actionnaires par Kurts, il fut chargé de négocier le remise de la rançon. Il s'installa ensuite à River Station.

Lucas Sadon VII (CR-2) a d'abord négocié avec des petits réseaux européens leur intégration dans la Railways Union, puis, sous la pression de son fils aîné Agar, a lancé des actions plus violences contre le Réseau Grégorien il est mort vers 3980 EC à l'âge de 80 ans.

Lucia Bruggy (CR-4) : métisse d'Inuit, tien un bordel à Graves Station. Elle donna à Jimmy son incuse.

Lucia Mariana (CG-47 à CG-50) : panaméricain, journaliste de Radio Sabotage, qui aida Yeuse à retrouver son poste de présidente de la Panaméricaine. Elle devient chargée de presse de la présidence de la Panaméricaine, mais après que le CCO repasse dans la clandestinité, elle démissionne de son poste à la présidence, mais ne rejoint pas le CCO.

Lucini : cardinal en 2050 EC, secrétaire d'état au Vatican. Il accompagne Grégoire XVII, dans son voyage vers le nord et se réfugia avec lui en Bavière. Lorsque ce dernier épousa Erna Schmidt, il se proclama pape sous le nom de Grégoire XVIII. 

Ludy (CG-44) : pirate australasien. Au moment du réchauffement, il attaque diverses communautés en cherchant à atteindre l'Africania. Il attaquera sans succès le cargo Princess.

Lui Tsing (NE-2) : représentant de la Compagnie du Consortium à Tomsk Station.

Luidin (CG-34 et CG-35, CG-51 à CG-52) : rénovateur de Fraternité. Il refusa de vivre à Fraternité II, puis dans les échafaudages, et resta à Everest Station. Il était timonier à bord d'un dirigeable. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster. Il fut ensuite commandant des dirigeables Greog Suba et de l'Indépendance.

Luigi (CG-13) : un des membre du clan des Killer.

Luiva Ned (CG-25 et CG-26) : née vers 2323. Rénovatrice du Soleil à Jarvis Station. Après l'apparition du soleil, elle partit avec Helmatt et fonda la Sun Company, où elle devint procureur et responsable de la justice. Elle soutien Liensun qui veut écarter Helmatt, mais disparait pendant la révolution.

Luiz Lavarillez (NE-1) : nommé chef de la distribution de la centrale de Nahuel Hapi. Il parvient à retrouver les bénéficiaires des détournements d'énergie de la centrale.

Luizan (CR-4) : homme ragus, né vers 2217, vivant dans le Nord Canadien.

Lumilla (CG-36) : président de la Fédération Australasienne fin 2364.

Lupez (CG-34) : panaméricain de Pampa Station, adjoint de Gomachi.

Luz (CG-9) : harponneur néo-catholique banquisien.

Lyaron : mort vers 2330. Il affirmait avoir vécu Concrete Station qu'il décrit dans un article publié dans la revue Seal. Cette revue fut interdite peu après et il fut assassiné.

Mac Marlow (NE-5) : deux frères brocanteurs panaméricains, qui se procurent du matériel électronique en marge de la Ceinture de Feu et le revendent à 87°7 Station.

Madiga (CG-25) : ambassadeur banquisien en Sibérienne. 

Madrika (NE-6, NE-8, NE-10) : ancien gros actionnaire de la Panaméricaine, réfugié en Patagonie Occidentale et vétéran du Conseil de Patagonie. Il est mourant en 2392.
Madrisos (NE-1 à NE-6) : panaméricain réfugié en Patagonie, adjoint de Benfield. colonel patagon de père amérindien.Il commande les supplétifs qui combattent les Aiguilleurs retranches dans les tunnels des Andes. Face au danger de radioactivité dégagé par les Aiguilleurs, il est obligé de battre retraite.
Magan ou Magon (NE-3 à NE-6) : colonel patagon, adjoint de Benfield. Il obtient quelques succès contre les Aiguilleurs, puis Yeuse abandonne les opération militaires contre les Aiguilleurs et le charge de créer une colonie en Antarctique.

Magda Pernez (NE-5), NE-6 membre du conseil de Patagonie Orientale, de religion néo-catholique. Femme énergique, qui resta au côté de Yeuse lors de l'offensive des Aiguilleurs.

Magrita (NE-14) : habitante de Salt Station, pesant plus de cent kilos, mariée à Bomak.

Magry (NE-4) : technicien géomètre, employé de Pavakov. Il l'accompagna ainsi que Liensun dans l'expédition chargée d'établir une route sur le Chenal Noir.

Mailer (CG-15) : ingénieur panaméricain. Il fabriquait de l'hélium pour alléger les convois et fut accusé de subversion. Il s'enfuit, tentant de rejoindre la Compagnie de la Banquise. Après un an à Amertume Station, il trouva du travail sur le chantier d'un tunnel à Laura Station, dans la Mikado Company.

Maï-Ny (NE-11) : malais excellent nageur et capable de rester très longtemps en apnée. Il découvrit la Locomotive Pirate engloutie, mais, à la suite d'un accident de décompression, devint fou.

Maître Scander (CR-2) : croisé de haut rang, membre de l'état-major du réseau grégorien.

Maître Servant (CR-2) : croisé de haut rang, membre de l'état-major du réseau grégorien, ami du gouverneur Thann.

Makayel (NE-9) : famille des Kerguelen qui vendit son baleinier (400 tonneaux) aux Carminales, pour ensuite se lancer dans le commerce.

Mala (CG-34) : médecin de Lady Diana, jusqu'en 2361 EG.

Malar (CG-61) : second de Lien Rag à bord du S.I.T. En Némicie, il préfère rester sur le continent asiatique plutôt que refaire une traversée dans un S.I.T. qui menace de fondre.

Malcolm (CG-3) : sergent transeuropéen tué par des Roux à Glass Station en 2340 EG.

Malek (CG-35) : maître aiguilleur panaméricain, directeur du Train Spécial Pénitentiaire 34. Malade d'un cancer.

Malikan (CR-11) : garde, travaille dans la Baleinarium à Nopist vers 2240 EG.

Maliox (CG-36) : aiguilleur, dirige la province antarctique de la Panaméricaine.

Maliox (CG-37) est élu maîtres des provinces de l'Antarctique et de la Patagonie à la suite de Palaga. Assassiné par la Mort de l'Aiguilleur en 2366 EG.

Mamangrand : voir le glossaire du Chimère.

Manchy (NE-17) : maître aiguilleur à Vink Station, adjoint de Kalud Han.

Mandelay (NE-13) électronicien de Salt Station.

Manerez (NE-1) : ingénieur en chef de la centrale de Nahuel Hapi.

Mangy : famille de Nopist. Voir Tilda Mangy.

Maniale Bermann (2160 EG + 2190 EG) : il approcha en 2183 EG de la base polaire. Irradié et ne voulant pas avouer la cause de son irradiation, il écopa de trois ans de train-bagne, et mourut peu après. Oncle de Mathieu Bermann.

Manister (CG-50, CG-54 et CG-55) : commandant en second à bord du Princess. Il resta sur le Princess pris dans les glaces. Après le réchauffement du chenal chinois, il pris le commandement du Rewa, mais devenu ivrogne à la suite de l'inaction à bord du Princess, il s'échoua.

Mankiewitz (CR-10): famille de baleiniers de Nopist. Leur station baleinière fut ravagée vers 2175 par l'orque Jerky et il n'y eut que deux survivants : Petrel Mankiewitz et son fils Jorim Mankiewitz, âgé de douze ans mais handicapé par cette attaque. Petrel Mankiewitz retrouva l'orque au baleinarium de Nopist et le fit condamner à mort, mais l'orque s'enfuit. Petrel Mankiewitz harponna aussi Viha, la mère adoptive de Jerky. Jorim Mankiewitz eut lui-même un fils Harim Mankiewitz qu'il éleva dans la violence et lui transmis sa haine de Jerky et de sa famille. Instruit ensuite au Rosaire, Harim Mankiewitz devint juge à Nopist, favorisa l'invasion des Panaméricains et s'acharna sur Roxyane, fille de la baleine Viha. Lors de l'invasion du baleinarium, dépité de la fuite de Roxyane, il fit tuer tous les résistants. Pour échapper aux familles de ces morts, il se réfugia dans le Baleinarium.

Mantou (CR-1) : un des Achetés du Village.

Manuelo (CG-9) : patagon, de l'équipe de Condor.

Manxus (CG-17) : membre de Maintenance de la langue Française à G.S.St. et commerçant en nourritures.

Maquin (NE-15) : patagon de caractère joyeux, né vers 2355 EG, matelot à bord d’un Iceberg-Ship, puis vingt ans plus tard second du Nan-Tchong. 

Marale (CG-44) : ingénieur banquisien qui construisit Titan, la première vedette de la Société du Pacifique.

Margane (CG-7) : danseuse du Train Cabaret Miki. Elle possédait des dons de voyance. Lorsque Yeuse a de ses nouvelles en 2361 EG, travaille dans un laboratoire parapsychologique secret de la Sibérienne.

Margreth (CG-46) : femme de chambre transeuropéenne, la quarantaine.

Mariana Alcibion (NE-11) : directrice d'Icesnow, soeur de Roug Alcibion.

Marie (CR-11) : Femme-Jonas. fille de Lucaire et d'Aniela et vivant dans Cinderella.

Marina Blownny (NE-12): scientifique de NPST. Plantureuse rousse aux yeux verts, habillée de combinaisons moulantes.

Marina Esteban (NE-16, NE-17) : chef de cabinet du président Reiner

Marinov (CR-2) : vicaire général néo-catholique, évadé de Sanguine Station at qui accompagne Géronimus. Tué par Jon Semper.

Mark (CR-4) : Transeuropéen vivant dans la Compagnie des Inuits.

Mark (CR-5) : milicien du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Marqua : Famille vivant à Coats Station, originaire de Flatty. Voir Lou Marqua, Gina Marqua et Movane Marqua.

Marson (CG-52) : lieutenant de la Police Narmille.

Marwell : voir Jane Marwell

Mary Halan (CG-34 à CG-50) : née en 2348 EG, secrétaire du Kid, issue de l'Ecole Banquisienne de Formation Politique.

Marysi (CG-34 et CG-35) : délégué de la Fédération Australasienne auprès de la CANYST.

Matala (CR-11) : garde, travaille dans la Baleinarium à Nopist vers 2240 EG.

Mataxa (NE-12 à NE-15) : amérindien de l'île Campana, homme de paille achetant des moteurs au profit des Aiguilleurs.

Mathieu Bermann (CR-4) : transeuropéen, médecin directeur d'un train hôpital dans la 34° province. Rénovateur du soleil scientifique. Neveu de Maniale Bermann et père d'Aphélie Bermann. Il mesure deux mètres, ce qui est exceptionnel.
Matilda Greva (NE-17) : femme d'affaire possédant un élevage intensif de moutons et fournissant de la laine et des fromages. Maîtresse de Liensun.

Matobu (CG-60) : africanien représentant sa compagnie auprès de la Guilde à Leadership Station, en Antarctique.

Matolo Ross (CR-10) : dresseur de baleines. Il martyrisa Roxyane, et fut noyé par celle-ci.

Mauron (CG-5) : aiguilleur de première classe à Knot Station. Fils d'un diplomate africanien, tué dans un déraillement. Il fur élevé dans un orphelinat transeuropéen.

Maxwell (CG-30) : banquisien né en 2330 EG, chef d'Etat Major, et passioné par la réorganisation de la flotte de combat. Il créa de petites unités mobiles équipées des patrouilleurs sur pneumatiques capables de rouler sur la glace.

Mazillan : panaméricain du XXII° siècle EG. Il conservait un sac de semences de café et obtint les premiers caféiers de la période glaciaire.

Melchaye (NE-4, NE-8) : couple de laitier à Baker Station, élevant des vaches, probablement originaire de Shade. Pour s'installer, ils ont achetés à Sonya Melchaye son patronyme et sa ferme en échange d'une retraite à Paradise Long Life. Quand Garg fut découvert par Louria, ils emmenèrent Garg chez les Marqua. Sur dénonciation de Charlster, ils sont arrêtés par la police aiguilleur.
Melchior (NE-4) : panaméricain de Baker Station, artisan fabriquant de coucous, oncle d'Harasson. Mort en 2391 dans l'explosion de l'usine de son neveu.

Melin (CR-4) : Transeuropéen, orphelin, né vers 2217 EG, étudiant en Français archaïque et des phénomènes pseudo historiques.

Melkian (CG-21) : Eboueur de la Vie Eternelle, né vers 2308 EG. Après la destruction de la Ring Company, il vécut deux ans en Africania, puis rencontra Yeuse à Kamenepolis pour lui parler de la disparition de Lien Rag. Il l'accompagna à la recherche de son corps, et mourut à Ring Station en 2360 EGd'une déchirure de sa combinaison isotherme.

Melly (CG-27) : traine-wagon : sa famille ayant disparu dans un accident dans la dépression indienne, elle les recherche dans toute la dépression. 

Mel-Mel Simone : voir le glossaire du Chimère.
Melmo (CR-1) : un des Achetés du Village, il aida Sadon à retrouver le dépôt ferroviaire pré-glaciaire.

Meloze (CG-32) : Femme Jonas née vers 2323 EG.

Merah (CG-21) : métisse de roux à Gull Station. Elle y tient une auberge.

Mère des Glaces : surnom de Jdrou.

Mère des Roux : être légendaire qui enfante des Roux et les fait naître à l'âge adulte. Il s'agit en fait des installations de Concrete Station.

Merva (CG-61) : assistante de Charlster. Elle s'enfuit de Lacustra City pour éviter d'être châtiée  après avoir empêché Charlster de prévenir de la catastrophe imminente.

Mervil : mort en 2312 EG. Il aurait trouvé Concrete Station qu'il décrit comme un lieu où règne l'abondance.

Metilla (CR-4) : aiguilleuse, chargé de rechercher les cause de la mort de Ragus.

Mgr Géronimus : voir Jean Paul VII.

Mgr Hérone : voir Jean Paul VII.

Mieh (CG-34) : journaliste de la Pacific Channel Company à N.Y.St.

Miele (CG-6 à CG-11) : danseuse au Train Cabaret Miki. Avec le Gnome, elle s'occupa de Jdrien, lorsque Yeuse fur condamnée. Lorsque le Gnome, devenu Kid, s'occupa de la compagnie qu'il avait rachetée, il l'épousa, mais la mésentente s'installa très rapidement dans le couple, Miele ne supportant pas de vivre sur la Banquise. Lors de la réapparition du soleil (2346 EG), elle s'enfuit de la banquise, mais son train s'abîma dans l'océan.

Mikado (CG-7) : demi-roux. Dirigeant de la Compagnie Mikado. C'est un gros poussah énigmatique, obsédé par les revenus financiers, et un grand collectionneur d'objets anciens.
Pensant faire des bénéfices, il s'associa avec le Kid pour créer la Compagnie de la Banquise, mais s'accommode mal des ambitions du Kid. Il se trouvait à Kamenepolis lors de la réapparition du Soleil, et son train-palais dû être démantelé pour être dégagé. Il décida alors de ne plus revenir sur la Banquise et de revendre ses actions. Il réside dans un temple hindoue.

Mil Cartier : oncle de Cartier, né en 2308 EG. En 2333 EG, il fit partie des insurgés francophones de Val Station et put échapper à la répression des miliciens. Il finit par trouver refuge à G.T.Station, où il s'occupe de la cantine.

Mile Anga : voir Hilton.

Miller (CG-12) : enseigne de vaisseau de l'aviso panaméricain Kim.

Mimi (CG-41) : banquisienne. Délinquante condamnée pour deux ans de prison, puis au Centre de Réhabilitation. Elle est ensuite employée par trois éleveurs qu'elle assassine.

Ming Sadon (CR-2) : chef de la Traction de la Railways Union, fils de Lucas Sadon.

Mingjen (NE-6 à NE-8) : capitaine d'une jonque de Yienkow (Mer Jaune) qui réussit à joindre l'hémisphère sud en suivant le Serpent Gris. Il attaque et dévaste Alone, mais, vaincu par les Simone et Lien Rag, il fut tué sur l'ordre de Nacha en raison de son échec.

Mirasola (CG-23, CG-34 et CG-35) : membre du conseil d'administration de la Panaméricaine. La quarantaine, c'est une plantureuse blonde qui elle ne songe qu'à son plaisir et vit dans une propiété sous bulle où prolifère une végétation luxuriante dans une chaleur d'étuve.

Mitila (NE-12) : infirmière chargée de soigner Clarster.

Mixew (CG-30) : aiguilleur australasien. En 2362 EG, il chercha à piéger la locomotive de Kurts, mais fut tué.
Mneo (CG-32) : roux vivant dans la Compagnie de la Banquise

Moakia (CG-28) : cousine de Voltan Khan. Elle rechercha Concrete Station et disparut en 2362 EG.

Moger (CG-23) : aiguilleur, chef  de train du train diplomatique de Yeuse en ambassade en TransEuropéenne.

Mohim : avocat de Kamenepolis. Expulsé de cette ville, il fut membre du Comité Provisoire de Libération. Tué par la révolte des CCP.

Monergy (NE-14) : chef d'une station de la NSTT.

Mong (CG-29) : australasienne, la plus grosse femme du monde (425 kg). Elle travaille au cirque de Bigstast.

Monseigneur de Jérusalem (AD) : cardinal néo-catholique, capitaine du dirigeable Vatican Saint Pierre.

Monseigneur de Judée (AD) : cardinal néo-catholique, capitaine du dirigeable Vatican Saint Jean. C'est un homme jovial.

Monseigneur Eloi de la Compassion (NE-1, NE-7, NE-8) : Cardinal évêque néo-catholique né peu après 2360 EG.

Monseigneur Etienne de la Couronne d'Epine (AD, NE-1, NE-7) : cardinal néo-catholique, chef des services secrets.En 2390 EG, il se rend à bord du Chimère dans l'hémisphère nord avec plusieurs évêques pour conclure une alliance sur le projet Permafrost.

Monseigneur Gabriel de la Révélation (NE-7) : évêque néo-catholique d'un diocèse d'Asie, réfugié ensuite à Alone.

Monseigneur Gaston du Carême (NE-7) : cardinal néo-catholique qui, malgré son nom, arbore une panse qui tend sa soutane. Commandant du dirigeable Vatican Saint Paul.

Monseigneur Harold (NE-6) : évêque in partibus des Kerguelen, mais Lien Rag est opposé à la création d'un diocèse des Kerguelen.

Monseigneur Jean de Marie (AD, NE-8) : cardinal doyen néo-catholique, chef de la Curie Romaine.

Monseigneur Joseph de l'Enfant Roi (NE-2, NE-6) : cardinal néo catholique. Avec l'accord du pape, il fit appel à Lien Rag pour libérer le Chimère de la Génération Titane. Par la suite, au cours d'un voyage vers la Nouvelle Amsterdam, il redit visite aux Kerguelen.
Monseigneur Kroura (AD) : archevêque de China Voksal. Il quitta la cité bien avant le bombardement de l'Omnium.

Monseigneur Louis du Saint Sépulcre (NE-1, NE-2, NE-7, NE-8) : Cardinal évêque néo-catholique. Son intransigeance le pousse à vouloir détruire le réacteur du Chimère, que les Siimone appelle Tabernacle, et il est débarqué dans la Compagnie du Consortium et y est nommé nonce apostolique.

Montfort (CR-2) : aiguilleur de la Railways Union, chef de commando.

Monty (CG-12) : australasien de la Ludwig Company. Il pratique le commerce des Roux.

Moore (CG-18) : demi-roux s'occupant de superviser l'élevage de moutons en Zone Occidentale.

Mooth (CG-8) : chasseur de baleine de la Compagnie de la Banquise. Il en devient le chef après l'élimination des anciens chasseurs.

Morgane : voir Kanuak.

Morka (NE-5) agent secret de la Compagnie des Bonzes à Anadyrgrad

Morm (CG-15 et CG-16) milicien CCP. Tué par Nathy.

Mosco (NE-8, NE-9) : second du dirigeable Soleil du Nord, du Consortium des Bonzes.

Mostar (CG-12) : maître chef aiguilleur en TransEuropéenne.

Moulah (CG-23) : ambassadeur africanien en Transeuropéenne en 2360 EG, de religion musulmane.

Mouna Day (CG-5 et CG-17) : hôtesse de train en TransEuropéenne. Elevée dans un orphelinat. Mariée à un Aiguilleur à River Station.

Mouren (CG-50) : enquêteur du Consortium des Bonzes.

Moury-Moury Simone : voir le glossaire du Chimère.
Move (CG-29) : traîne wagon de la Fédération Australasienne.

Moyès (CG-13) : chasseurs de phoques et éleveur de moutons sur le Réseau des Disparus. Il fut ruiné par Jelly qui dévora tous les animaux de sa station
Mugline (CR-1) : responsable de la sécurité au Village.

Mujon le Malin (CG-55) : transeuropéen de la province 52, d'une famille néo-catholique qui se réfugia à Romania Station. Il n'a pas de conviction religieuse et aida Floa Sadon et Ann Suba à quitter la station.

Mul Finn (CG-4) : chef de station de Siding Station.

Muller (NE-4) : président du Parlement des Kerguelen.

Murmose Berthold (CG-32, CG49 à CG-51, NE-2, NE-8, NE-14 à NE-17) : rénovatrice du Soleil, habitant China Voksal, amoureuse de Liensun qui l'utilise pour persuader les Rénovateurs de participer financièrement à la réactivation d'un dirigeable. Quand le Consortium des Bonzes lancent des dirigeables, pour éviter qu'elle ne le dénonce aux Tarphis ou à la CANYST, Liensun se fiance avec elle. Elle embarque dans le dirigeable Avenir Radieux comme radio. Liensun ne la supporte plus et s'arrange pour l'abandonner ivre à Titan, puis à l'accuser de désertion. En 2375 EG, elle se réfugie dans la Compagnie du Consortium. En 2390 EG, ayant participé à la tentative de Ko-Kang, elle est mutée dans une station perdue. Elle est envoyée par Tharbin pour assassiner Fangh. Elle s’installe ensuite à Bakou Station avec Allanabad.
Muscal (CR-3) : propriétaire de l'unité de décongélation de Cross Station K17.

Mya Farnelle : voir Farnelle

Mye (CG-52 à CG-55, CG-60) : femme Jonas, apparentée au Rune, amoureuse de Jdrien.

Myris (CR-11) : née vers 2232 EG, fille de Nathos et d'Oxelle.

Naarma (CG-53) : famille possédant la Sumba Company. Inquiets du réchauffement, ils la quittent et cherchent à la vendre. Narmille leur propose une option d'achat, mais il se trouve coincé sans pouvoir vendre. Jaël les persuade d'attaquer Narmille en justice soit pour qu'elle abandonne l'option, soit pour qu'elle l'achète. Ils gagnent ne justice et peuvent vendre leur compagnie aux Rénovateurs.

Nacha (NE-7 à NE-9) : cousin de Tharbin, important commerçant à Yiengkow. En fait, c'est le chef des pirates de Yengkow. Il hait les néo-catholiques et particulièrement Pie XIII qu'il avait rencontré enfant. Ses parents ont disparus à l'époque de cette rencontre. Pour venger l'échec de Mingjen, il arme une flotte pour ravager l'hémisphère sud. Vaincu, il préféra mourir dans l'explosion de sa jonque plutôt que de se rendre.
Nam-Hai (NE-2) : secrétaire de Tharbin.

Narasha Kalami (NE-15) : une des dirigeantes de l’Ecuadorian Eastern Company.

Narmille (CG-50 à CG-53, CG-56) : femme d'affaires australasienne, possédant la Narmille Company. Au réchauffement, elle achète plusieurs concessions au sud, et des moteurs diesels en céramique qu'elle conserve à l'écart des réseaux. Elle fait surveiller ses activités par des policiers très stricts, n'hésitant pas à tuer les gens trop curieux. En fait, elle agit pour le compte de la Guilde des Harponneurs, mais le procès de la Sumba Company associé à la révélation par la presse des agissements de la Guilde des Harponneurs font qu'elle est démasquée et obligée de disparaître. En fait, elle achète discrètement la Mozambic Company et organise le débarquement des Harponneurs. On ignore ce qu'elle devint après le bombardement de l'Omnium.

Nathos (CR-11) : né vers 2211 EG, originaire du Nord Est Asiatique. Ses parents vivaient dans une station météorologique près des anciennes îles Kourilles. Pendant son enfance, un affaissement de la banquise détruisit la station, il en fut le seul survivant et fut recueilli par Reyés et Livie. Il épousa ensuite leur fille Oxelle et devint Homme-Jonas.
Quelques incertitudes sur sa biographie : il a le même âge qu'Oxelle, donc né vers 2211, et cet âge lui donne 17 ans à la naissance de son premier fils Jen. Il est aussi dit qu'il fut recueilli à l'âge de 4 ans, mais ce n'est pas possible, car Reyès et Livie ne commencent à vivre à bord de Roxyane que cinq ans plus tard.

Nathy (CG-15 et CG-16) milicienne CCP, née vers 2333 EG, la plus intransigeante. Elle assassina Edge et Morm, et fut tuée en 2348 EG par Lien Rag.

Nazar (CG-57) : mécanicien de la Manufacture Kurts, à Lacustra City.

Nazar (CR-3) : habitant de la Muslim Company, membre de la commission religieuse.

Nella (CG-39) : Aiguilleur, qui travaille dans l'administration de Salt Station. En 2366 EG, elle aide Jdrien à s'enfuir de Salt Station, mais ils sont poursuivis par les Aiguilleurs. Au moment d'être rattrapée, elle se suicide en prononçant un mot qui lui est interdit de prononcer : Ophiuchus.

Neyer (CG-45) : rénovateur des échafaudages, puis de Rooky. Il accompagne Liensun sur la Vieille Patache.

Nicaise (NE-6) : habitant des Kerguelen, il accompagna Lien Rag en Patagonie à bord du dirigeavion. Il est favorable à attaquer des Aiguilleurs.

Niger (CG-48 à CG-51) : marin à bord de la vedette Titan II. Il accompagne Lien Rag et Ann Suba jusqu'à la Panaméricaine. Il tente de violer Ann Suba, est assommée par elle et meurt d'un traumatisme crânien.

Nina Osel (CG-14) revendeuse d'actions à Amertume Station.

Noglika (NE-8, NE-9) : gabière à bord de la jonque de Dame Juzna.

Nona-Nona Simone : voir le glossaire du Chimère.
Nugssag (NE-8) : métis Inuit, pêcheur vivant près de Coats Station, amoureux de Movane Marqua. Il découvrit l'existence de Garg et celui-ci le tua.

Nuy (NE-8) : capitaine d'une jonque qui prit part au raid de Mingjen contre Alone et qui fut coulée par les Simone.

Odet (CG-24) : banquisien du personnel ferroviaire. Femme de Chambre.

Odila Sauvern (NE-13) : jeune biologiste de North Pole Station, divorcée.

Olga (CG-39) : Ragus travaillant comme servante chez Harry et Frege.

Olga Tireligne (NE-13, NE-14) : professeur neurologue de Salt Station, mère de deux filles et divorcée d'un Aiguilleur.

Olgaref (CG-10 et CG-19) : ingénieur sibérien réfugié dans la Compagnie de la Banquise. Grand, gros, florissant, mais il avait toujours un accent sibérien qui rendais son accent anglais incompréhensible. A Titanpolis, il construit une usine pour exploiter la silice du Volcan.

Oliern (CG-28) : résident de la BAM. Il fait des recherches sur la perception du diable dans les différentes religions.

Olivary (NE-3 à NE-10, NE-14) : demeure au Kerguelen, mécanicien du dirigeavion. De religion néo-catholique. Après la découverte de la civilisation romaine en Nouvelle-Zélande et la libération des esclaves néos-catholiques, il y débarque afin d'éviter les tension entre les deux groupes. Il se prend pour l'envoyé de Dieu sur Terre et ordonne que le pape installe le Vatican en Nouvelle-Zélande et se fait appeler le Père Sosthène. Avec le refroidissement il se laisse et laisse sa communauté dépérir, refusant l’aide que Lien Rag lui propose.

Omalet (CR-3) : aiguilleur de Cross Station K17, chargé d'assister et de surveiller Romi Rugika dans ses recherches.

Omar (CG-3) : sous-lieutenant transeuropéen de la Sécurité Spéciale Militaire et commandant de l'aviso Défi. Chargé de surveiller Lien Rag après sa réintégration dans l'administration de Glaciologie.

Omega (CG-38) : Ragus vivant à l'écart des voies et qui fait des recherches généalogiques pour retrouver d'autres Ragus. Il est recherché par les aiguilleurs qui offrent une prime de 10 000 $.

Ominh (CG-9 et CG-18) : Australasien. Il représente sa compagnie à la CANYST.

Onclegrand : voir le glossaire du Chimère.
Oolo (CG-22) : banquisien chasseur de phoques. Grand noir aux dents très blanches.

Oralov (CG-34 et CG-35) : président et délégué de la Compagnie Sibérienne auprès de la CANYST.

Orma (NE-15) : ancienne habitante de Palauan, qui s’installa ensuite à Bandar Station et travaille dans des rizières sous serres.

Orsbeck (NE-3) : ex-Sibérien commerçant avec les Roux, en les escroquant. Jdriege, par la pensée, met son fusil hors d'état de nuire. Il cherche à rameuter les autres commerçants, mais Jdriege parvient à effrayer leur chiens de taîneaux.

Oude (CG-5) : lieutenant sibérien chargé de surveiller le Train Cabaret Miki en Sibérienne.

Oul Azam (NE-10, NE-11, NE-14) : agent de Tharbin à Landal Gobi Station, chargé de surveiller la navette spatiale récupérée du SAS.

Oul-Asan (NE-7) : mongol de Yiengkow qui accompagna Mingjen lors du raid vers Alone.

Oun Fouge : généticien du début du XXIII° siècle EG (s'il a réellement existé). Une théorie, qui s'avère ensuite fausse, prétend qu'il créa la race rousse. Les erreurs auraient donné des Garous. Il aurait créé un centre d'expérimentation, plus tard incendié par les Néos-Catholiques. A la fin de sa vie, il serait parti à Fionie Station pour rédiger la Voie Oblique et y serait mort aux alentours de 2240. Pendant ce temps, son équipe, dont Kallyst auraient poursuivi son œuvre, mais pour constater l'état d'arriération mentale des Roux.
Lien Rag a d'abord cherché des pièces destinées à étayer cette théorie, avant de constater que tous les éléments étaient des faux forgés afin d'accréditer cette théorie et de masquer la vérité.

Oxelle Venem (CR-10 et CR-11) : née vers 2211 EG, fille de Tenim et de Livie Venem. Elle fut la première à pouvoir communiquer avec Roxyane. Après avoir fui la guerre à Nopist, elle vécut en symbiose avec Roxyane, avec Reyés Alborne et Livie et devint une des premières Femmes Jonas. Elle épousa Nathos dont elle eut trois enfants, Jen, Myris et Anton.

Pacra (CG-27) : membre de la famille des Tarphis. Il cherche à tuer Gus après l'avoir identifié comme étant Lienty Ragus, mais il est tué par ce dernier.

Palaga (Christoon Palaga) (CG-27, CG-39, CG-40, CG-42, CG-54) : MSA (Maître Suprême Aiguilleur). Officiellement, il est le grand-maître aiguilleur de la Patagonie et de la Province Antarctique de la Panaméricaine. En fait, il dirige tous les Aiguilleurs du Monde. On ne lui connaît aucune faiblesse et il méprise l'argent. 
Il est né le 17 mars 2209 EG à Port Harri Station, fils de Palaga Jouan et de Cadolia. Il passe pour être immortel en se regénérant de temps en temps. (Note du Webmestre : peu avant sa naissance, les Ragus détruisirent le terminal de Port-Harri Station :y-a-t-il un rapport ?). Le but de son immortalité est d'assurer la continuité dans le comportement des Aiguilleurs, qu'il commence à réglementer et à codifier.
Il se regénère en 2296, cemmence peu après l'éducation de Lady Diana son arrière-petite-nièce devenue orpheline. Il se regénère à nouveau en 2326. En 2362 (CG-27), il est décrit comme un vieillard sec, longiligne, chauve avec des yeux bleus protubérants, un nez aquilin et une bouche large et sèche. Après la venue au pouvoir de Yeuse (2366), il se retire à Salt Station et on le dit mort.
En fait, il se régénère à nouveau, et réapparait sous la forme d'un homme de 40 ans aux cheveux gris, un corps d'ascète et un visage osseux au regard de Feu.
Sa prétendue immortalité est en fait due à une série de clones successifs. Avec le réchauffement, il reconnait le rôle néfaste et la défaite des Aiguilleurs. Au réchauffement, il fut écarté de la direction de la Caste.

Palgeste (CG-34, CG-35 et CG-42) : délégué de la Compagnie de la Banquise auprès de la CANYST. Payé par les Aiguilleurs pour favoriser leur implantation dans la Banquise. Yeuse le découvre et l'en empêche.

Pan L'Aveugle (CG-27) : chef des traines-wagons de la Dépression Indienne.

Pancrène (NE-6) : Aiguilleur du Conseil de Surveillance, né vers 2310 EG. Reste complètement attaché à l'ère glaciaire.

Panige (NE-8) : métis Inuit vivant à Coats Station.

Papagrand : voir le glossaire du Chimère.

Parker (CG-62) : banquisien réfugié à Titan et qui ne désire pas quitter le volcan. Il passe son temps à pécher au port, bien que détestant le poisson, et l'échange avec d'autres habitants contre des vivres.

Parkos (NE-5, NE-6, NE-10) : chef navigateur de la Salamandre. Après le départ de Kurty, il devint second de la Salamandre, sous les ordres de Grathe.

Parky (CG-18) : lieutenant transeuropéen. Il garde Lien Rag arrêté après son exploration du Gouffre aux Garous et est tué en 2348 EG par Rondo lorsque Kurts délivre Lien Rag.

Pat Sangole (NE-16, NE-17) : armurier à Nugssuaq  Station, petit-fils de Garcin Sangole. Il revendit sa boutique pour acheter une licence de wagon restaurant sur le Petit Réseau Polaire.

Paterel (NE-11) : ingénieur de la production énergétique de la Panaméricaine

Patini (CG-39) : famille de travailleurs intérimaires panaméricains.

Paulo Da Silva (NE-16) : fausse identité de John Masterwood.

Pavakov (CG-53 à CG-60, NE-3 à NE-5, NE-15, NE-17) : sibérien, ingénieur en électronique et géologue. Au réchauffement, il trouve des réserves de gaz préglaciaires et les exploite. Devant le déclin du pays de Djoug, il quitte Djougrad et s'installe à Kolymagrad où il fonde les Usines Pavakov. A Magadangrad, il retrouve Liensun et s'associe avec lui pour construire une route pour glisseur sur la banquise du Chenal Noir. Son caractère se modifie et il devient de plus en plus autoritaire. Il choisit l'affrontement avec les Aiguilleurs, mais est vaincu et fait prisonnier. Libéré, il retourne en Tcherskicie où il travaille à sa revanche contre les Aiguilleurs.
Pavie (CG-11 à CG-14) : panaméricain, rénovateur mystique. Il recueillit Jdrien effrayé par le Soleil. Mort à Nopist en 2347 EG.

Pawaloski (CG-34, CG-51 et CG-52) : ingénieur banquisien, qui seconda Liensun pour reconstruire un dirigeable. Il est emmené par les Harponneurs lorsque ceux-ci quittent la Banquise et devient ingénieur en chef sur le Réseau de la Reconquête. Il tente de s'emparer du dirigeable indépendance, mais est tué au cours de l'opération.

Pecho (CG-9) : patagon, de l'équipe de Condor.

Pedrano (NE-2) : infirmier patagon travaillant au service sanitaire du port de Punta Arenas.

Penguin Concrete : voir Lienty Ragus.

Perati (CR-3) : exploitant de la terre arable sous Cross Station K17 pour la revendre à des exploitants de serres. En 2175 EG, il découvrit une pendule atomique qui indiquait l'année en cours comme étant 2592 EC (mais cette indication est fausse).

Percy (NE-1) : chef du gang Percy.

Père Ignace (CG-23) : ancien missionnaire rappelé au couvent des Carpates pour raison de discipline. C'est un alcoolique. En 2350 EG, six mois après l'évasion de Harl Merm, il fur envoyé chez les Eboueurs de la Vie Eternelle pour en récupérer le corps, et éventuellement celui de Lien Rag. Il appris que celui de Lien Rag avait été donné à un bâtiment de guerre qui menaçait Ring Station.

Père Sosthène : voir Olivary.

Perkins (NE-7 à NE-9) : résident chef de NPST. Il est ensuite nommé responsable de la météo à 87°7 Station.
Pern (CG-11) : banquisien, travaille au Viaduc avec Lien Rag.

Perthz (CG-38) : aiguilleur.

Peter Housk (CG-23) : membre du conseil d'administration de la Panaméricaine. Esprit aventurier, il accepte des missions lointaines. En 2365 EG, à la mort de Lady Diana, il fut candidat à la présidence panaméricaine, soutenue parles Aguilleurs.

Phidella Sangole (NE-15 et NE-16) : femme mariée, puis divorcée à un Sangole.

Phil (CG-19) : chasseur de phioques de la bande de Kroual.

Pi Galiaga : voir Galiaga

Pie XIII : nom papal de frère Pierre. Il semble que ce nom soit choisi par référence à Pie XII (1939-1958) connu pour être autoritaire et traditionaliste et aussi par sa complaisance vis-à-vis des nazis contre le peuple juif.
Note du Webmestre : La numérotation des papes n'est pas respectée, car il y a eut un Pie XV élu en 2080 EG.

Pie XV : pape néo-catholique de 2080 EG à 2088 EG. Officiellement, il fut élu par quatre cardinaux survivant de la Curie Romaine, mais en réalité, la date de 2080 EG correspond approximativement à 3005 EC, donc la curie qui l'élit ne semble pas avoir de légitimité. Un laissa un message qui permit à ses successeur de retrouver l'emplacement de Rome en 2118 EG, et il fut alors canonisé.

Pietr Hansen (CG-3) : exploitant d'une forêt sub-glaciaire et d'une scierie, près de Wood Station, dans la TransEuropéenne. Quand sa femme Léna est violée par des Chasseurs de Roux, il part à leur poursuite et les assassine sauvagement, sans lésiner sur les risques.

Pietr Rupthom (NE-5, NE-6) : gabier de la Salamandre. Dans le Chenal Noir, il apprit à piloter une locomotive avec Fleur Rag pour relayer Jael lors de leur fuite vers le point 14.110.

Pills (CG-45) : major transeuropéen.

Pills (CR-2) : croisé grégorien, mort à Notre Dame Station, tué par des insurgés néos catholiques.

Pilz (CG-35) : panaméricain, adjoint à la présidence chargé des communications médiatiques.

Pohl (CG-39) : panaméricaine, veuve d'un ouvrier, travaille dans un train d'intérimaires. Elle est tuée en 2366 par des Aiguilleurs qui la prenait pour Farnelle.

Polalk (CG-49) : panaméricain, actionnaire de la Panaméricaine. C'est un serriste qui possède plus de cent kilomètres de cultures sous abri. Il est spécialiste de légumes à riche teneur protéique.

Poniang (NE-17) : armater et PDG d'une compagnie de cargo, qui tenta de faire passer des armes dans le Channel Drake.

Pontiviers (NE-4) : famille panaméricaine de Baker Station, éleveurs de rennes et canadiens d'origine.

Porgest (CG-62) : banquisien réfugié à Titan. Avec le réchauffement brutal, il embarque avec d'autres sur le Rewa vers l'antarctique pour s'y installer et en massacrant des Roux au besoin. Mais des avaries, dues à des sabotages ordonnés par Lerys les bloquent à Euphrosia. Lien Rag propose au gens de s'installer aux Kerguelen, Porgest s'entête dans son projet et est destitué par les gens qui acceptent le projet de Lien Rag.

Potr (CG-33) : chasseur de phoques banquisien. Sa famille fut attaquée par Jelly : deux enfants furent tués et le troisième estropié.

Povunk (CG-40) : esquimau vivant à l'écart des rails. Il se déplace par traîneau à chiens.

Prinsky (CG-47) : prisonnier dans un train bagne sibérien, évadé pendant le réchauffement. Il crée des drakkars pour attaquer des stations et des embarcations, mais sa bande est anéantie par Lien Rag et l'équipage du Titan II.

Professeur Marcus : auteur d'écrits sur Concrete Station. Disparut vers 2340.

Provost (CR-5) : médecin chef du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Pulsach (CG-51 à CG-57) : panaméricain, construisit plusieurs voiliers pour les actionnaires importants (Mirasola, Lady Diana), puis des navires pour Lien Rag. Il aide Lien Rag à créer un iceberg-ship et l'accompagne dans ses traversées du Pacifique. Après que Lien Rag eut créer l'Iceberg-Ship 2 il fut commandant de l'Iceberg-Ship 1.
Quelze (NE-5 à NE-7) : chef des spécialistes en aéronautique chargé par Césaire de remettre en état un hydravion patagon. Il accompagnait Liensun à bord de l'H 320 lorsque celui-ci fut abattu par les Aiguilleurs.

Quinçon (NE-6 à NE-11) : président de l'Assemblée des Kerguelen, favorables aux néos-catholiques. Il l'est peut-être et son épouse est une fanatique. Après la démission, il fut chef provisoire de l'exécutif des Kerguelen, mais trop lié aux néo-catholiques, il provoqua le mécontentement du reste de la population. Candidat aux élection présidentielles, il fut battu par Liensun.
Quinsey (CG-34 et CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages, lieutenant en second d'un dirigeable. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

R : voir Ruanda.

Ragus (CR-4) : officiellement né à Rémo Station en 2182 EG (mais c'est faux, elle est originaire de l'Ontario) et décédée à Val Station en 2205 EG. En fait, menacée d'être arrêtée par la Sécurité, elle avait simulé sa mort et pris l'identité d'Emma Fort, une de ses amies morte peu de temps avant.
Elle défend avec acharnement la langue française, menacée de disparition par l'usage de l'anglais, écrivit les Mémoires d'une femme de langue française et créa l'association Maintenance de la langue Française. Elle chercha également le mystère de ses origines et explora les restes de la base polaire. Elle y fut irradiée, mais trouva des indices qui lui permit de retrouver les Ragus, où elle mourut en 2235 EG.

Ragus (famille) : famille transEuropéenne, issue de Ragus.
Evidemment, c'est un rameau issu des Ragus vivant au nord de l'Amérique.

Rajhiv Kalami (NE-13) : membre de la famille Kalami qui traite avec les Aiguilleurs.

Rakan (NE-3) : acheteur d'alcool aux Djougiens et est mort en le consommant.

Ram (CG-8, CG-9, CG-10) : chef de tribu roux, vivant au Dépotoir.

Ramha Kalami (NE-12, NE-13) : homme de la famille Kalami, mari d’Indira. Ils accompagnent Kurty en Patagonie Orientale pour nouer des relations commerciales.

Rami Sangole (NE-15) : voir Sangole.

Ram-Ou (CG-10) : Roux du Dépotoir, fils de Ram. Il fut chargé par son père de retrouver la dépouille de Jdrou pour l'amener au Dépotoir.

Ramson (CG-41) : chef d'état-major de la Panaméricaine.

Rando (CG-2, CG-6 et CG-18) : second de Kurts.

Randwell (NE-8, NE-9, NE-12) : astrophysicien panaméricain à 87°7 Station.

Randwell (NE-17) : amiral panaméricain, cousin du vice amiral Sommer.

Rao Kalami (NE-13) : frère de Rajhiv Kalami, de vingt ans son cadet, il déteste les Aiguilleurs. Il a une apparence plutôt frêle et maladive.

Rapsom (CR-1) : spécialiste de machines à vapeur, habitant Dark City. Il créa un wagon sur patins capable de se mouvoir hors des rails. Plus tard, il créa une société de machines ferroviaires.

Rauga (CG-47) : panaméricain, chef d'antenne de Radio Sabotage à Star Station Indiana. Né en 2334.

Ravalin (NE-16) : médecin naturaliste vivant dans un Y Station en PanAméricaine.

Ravelli (NE-6) : Un des spécialistes de Cesaire. Il accompagnait Liensun à bord de l'H 320 lorsque celui-ci fut abattu par les Aiguilleurs. Tué peu après par un Garous aux Iles Malouines.

Raven (CR-4) : habitant de la Compagnie des Inuits.

Reiner (CG-35 à CG-62, NE-1 à NE-17) : panaméricain, adjoint à la présidence chargé des synthèses scientifiques. Au cours de ses études, il fut élève de Julius et Ma Ker. Quand Yeuse disparut dans la Dépression Indienne, il perdit son poste à la présidence et travaille à la restructuration de la Bibliothèque des Instructions Ferroviaires, sa mission étant de faire disparaître les informations relatives à la banquise ouest qui commence à subir le réchauffement. Il aide Yeuse à renter dans la Compagnie, mais il est arrêtée et enfermé dans un train bagne. Avec le retour de Yeuse au pouvoir, il est libéré et retrouve son poste de chargé des synthèses scientifiques à la présidence. Il persuade Yeuse de faire construire des bateaux.
Pour obliger les Roux à céder une partie de l'Antarctique, il fait enlever les corps de Jdrien et de sa famille. Il est démasqué par Lien Rag et Liensun, mais Yeuse le couvre et le nomme directeur des chasses avec le grade d'amiral. Après la démission de Yeuse, il est élu président de la Patagonie Occidentale

Rem (CG-19) : vidame de la Compagnie de la Sainte Croix.
Résal : bibliothécaire qui entreprit des recherches sur Oun Fouge, vers 2290.

Rewa (CG-24, CG-46, CG-52, CG-60, CG-61, NE-4) : née vers 2358, jeune fille Jonas, en avance pour son âge. Seule rescapée de sa famille, dont la Solina, malade, fut abattue par un aviso banquisien. Blonde presque blanche avec un teint transparent et délicat et des yeux sombres. Les Baleines Jonas cherchent à la contacter à Titanpolis et le Kid, face à l'inquiétude des banquisiens, doit le rendre à son peuple. En 2369, elle a sa propre Solina, Ehvoule, et y vit avec Xave. Sa solina est abattue par les Harponneurs alors qu'elle tente de délivrer Jdrien. Avec Xave, elle obtient une autre solina, Celsy. Avec le réchauffement, elle devint intransigeante vis à vis des Hommes du Chaud, les empêchant de chasser les Solina

Reyès Alborne (CR-10) : né vers 2180, médecin animalier de Nopist. Après avoir fui la guerre à Nopist, il vécut en symbiose avec Roxyane, avec Livie et Oxelle Venem et devint un des premiers Hommes Jonas. Lorsqu'Oxelle eut seize, ils lui laissèrent Roxyane pour vivre dans Kalina. Vers 2240, celle-ci fut mortellement blessée par des orques, et ils furent noyés dans le combat.

Reynold (CG-7) : professeur panaméricain et rénovateur du Soleil.

Rhodan (CG-3) : caporal transeuropéen. Ancien ouvrier mobilisé, il est membre de la secte des Marxistes. Il assiste à la première offensive des Roux à Glass Station et est ensuite mis au secret.

Ricardi (CR-5) : vicaire général papal.

Rickell (NE-16) : grand maître aiguilleur, délégué auprès de la Patagonie Orientale officiellement par la PanAméricaine, mais en fait par Lascasas.

Rigil (CG-39, AD, NE-1) :  Rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages, électronicien, mais d'un faible niveau scientifique et animé d'une foi en le retour du Soleil. Soutenu par Charlster, il prit le pouvoir dans les échafaudages, et y fit subir une quasi-dictature, détournant le courant pour les expériences de Charlster. Après le départ des rénovateurs vers la Sumba Company, il travaille à Evrest Station dans l'usine à herbe. Voulant retrouver un pouvoir, il appela à la rescousse les Aiguilleurs qui réinstallèrent Helmatt dans les échafaudages. En 2390, il est directeur de l'usine à herbe et espionne les Tibétains pour Helmatt.

Rina Berton (NE-12) : scientifique de 87º7 Station.Handicapée, elle se déplace en fauteuil roulant. Spécialiste des écoutes stellaires, elle découvre que quelqu'un communique avec Altaï au moyen d'une console électronique.

Rinkel (CR-2) : aiguilleur de la Railways Union, chargé de gérer la mine de viande fossile de Sanguine Station.

Rinzo (CR-2) : croisé grégorien, originaire du nord de la Concession. Il participa à une expédition vers la mer de Norvège pour approvisionner le Réseau Grégorien en hydrocarbure. Cette expédition fut un échec, mais elle rencontra des Hommes Fauves, ce dont les membres ne parlèrent pas par la suite, car cette découverte remettait en cause les dogmes de l'église grégorienne. Le chef de l'expédition fut condamné à mort, et ses membres dispersés. Rinzo fut envoyé dans le nord réprimer une révolte, mais préféra déserter et se réfugia chez Yena Semper, à Bruni Station.

Riquael (NE-8) : Maître Aiguilleur à Yengkow. Il surveille les travaux de construction du Réseau Mandchou.

Roan (NE-7) : filette garou avec une tête de chien, un corps humain et deux pattes arrières de chien. Elle est membre d'une famille civilisée de garous aux Iles Malouines.

Rodon : membre du Comité Provisoire de Libération. Tué par la révolte des CCP.

Rogger (CR-1) : mécanicien du Village. Il entretient et pilote une locomotive adaptée au déplacement sur les glaces. Son projet serait de relier les différentes communautés par des rails. Tué lors d'une embuscade dressé par des chasseurs.

Roggery Roggery (NE-15 à NE-17) : patron des techniciens radios de NPST.

Rollin : voir Sydney Rollin

Rolly (CG-13) : chasseur de morses à Tusk Station.

Rol-Rol Simone : voir le glossaire du Chimère.

Rom Marlone (NE-7, NE-11, NE-12, NE-15) : fils de Charlster et Cristella Marlone, né en 2392 EG, non reconnu par son père.
Romi (CR-1) : un des Achetés du Village, il aida Sadon à retrouver le dépôt ferroviaire pré-glaciaire.

Romi Rugika (CR-3 et CR-4) : né vers 2145 EG. Archéologue et généticien qui explore le sous-sol de Cross Station K17. Il est recruté par les Aiguilleurs pour élucider le mystère du liquide qui s'écoule à travers la roche dans une vallée des Alpes et découvre que ce liquide est du sang incluant un cryo-hormone. Par la suite, en étudiant ce mystère, il découvrit les premières tribus rousses.Il est encore en vie en 2235 EG.

Rona (NE-13) : femme mongole attribuée comme servante à Movane.

Ronie (CG-7) : secrétaire panaméricaine et maîtresse de Lien Rag.

Ross : famille de Nopist. Voir Matolo Ross.

Roug Alcibion (NE-8 à NE-10, NE-17) : maître aiguilleur, adjoint d'Opérasque. Après la chute d'Opérasque, il se cache dans l'usine de sa soeur Mariana.
Rouk Kerny (CG-38) : aiguilleur de première classe.

Rovalin (NE-16, NE-17) : docteur d'origine flatyenne, qui soigna Décyl Sangol, il est arrêté comme alien.

Roy Bermann : né le 3 juillet 2253 EG, il exploite la station de pêche familiale. En 2298 EG, il fut assassiné avec toute sa famille par un Tarphis.

Royan (NE-8) : jeune scientifique des Echafaudages, nommé par Helmatt pour lui succéder.

Ruanda (CG-18 à CG-32) : écrivain. Petit fonctionnaire transeuropéen, il dut fuir sa compagnie à cause de ses opinions et vint en Panaméricaine vers 2338. Il s'intégra dans une cellule de Rénovateurs du Soleil pour étudier ses documents. La cellule ayant été dénoncée, il fuit à nouveau et se réfugie à Kamenepolis. Il publia des romans historiques se déroulant pendant la Grande Panique (Papa la rivère ne coule plus). Il possèdait une documentation importante sur le Terra qu'il avait trouvé dans des GID à Berlin et Nice, mais qui fut confisquée par les Aiguilleurs. Il rejoint Yeuse en Transeuropéenne, puis en est exclu à cause de ses sympathies pour les rénovateurs et se réfugie en Africania. Il revient ensuite dans la Compagnie de la Banquise pour publier son nouveau livre. Il vit auprès du Kid, puis s'installe à Kamenepolis. Mort de maladie en 2366 EG.

Rugika : famille Trans-Européenne. voir Romi Rugika.

Rune (CG-14 et CG-17) : famille d'Hommes-Jonas. Composée de Nou, née vers 2284 EG, sa fille Vo, ses fils dont Uny, et deux filles de Vo : Voa et Oun. Ils vivent à bord de la baleine Ehvoule. Ils viennent en aide à Lien Rag, Yeuse et Jdrien alors qu'ils sont coincés à Nopist, et les emmènent à proximitéé de la Compagnie de la Banquise. Ils sont morts à la suite d'une crise cardiaque d'Ehvoule en plein vol.
Il y avait également un petit-fils qui se trouvait alors dans une autre Solina.

Ru-Ru Simone : voir le glossaire du Chimère.

Ruydas (CG-44 et CG-45, CG-51) : jeune chasseur de phoques banquisien, passionné par les bateaux. Au dégel de la banquise, inspiré par un vieil album de BD, il construisit des canots avec lequel il rejoint le volcan Titan avec deux autres chasseurs, dont son père. A bord de la vedette Titan I, il explore la faille Klose. La vedette est attaquée par des pirates mais il survit et est secouru par Lien Rag sur Titan II. Il revient au vollcan Titan avec Jdrien et Gdami.

Sadon (CG-1, CG-2, CG-4 et CG-12) : gouverneur de la dix-septième province de la TransEuropéenne en 2340. Trafique énormément et s'enrichit par des pots-de-vin. Il prit sa retraite entre 2350 et 2360 EG.
Sadon (CR-1) : membre d'une famille-tribu errante dans les glaces, un des seuls, parmi les 17 membres,  capables encore de parler et de lire. Recueilli par Rogger, il vit ensuite à son service au Village et apprend la mécanique des locomotives. Après la mort de Rogger, il devint le seul mécanicien du village et reprit les rêves de réseau de ce dernier. Il découvrit près du Village un dépôt ferroviaire préglaciaire et put fonder la Railways Union. 

Sadon : famille issue de Sadon, fondateur la Railways Union. Ses descendants se succédèrent à la tête de cette compagnie.

Sadon IX : fils d'Agar Sadon VIII, il régna plus de quarante ans. Lui succéda son petit-fils Sadon X.

Sadon X (CR-3) : après un règne de 34 ans, il abandonna la direction de la compagnie à un conseil d'administration, sous la pression des Aiguilleurs et en échange du poste héréditaire de Gouverneur de River Station. La compagnie se renomma alors la TransEuropéenne.

Saintage (NE-10) : chasseur de baleine, très âgé, à bord du Mistake, sous les ordres de Carminal, puis de Kurty.

Sala (CG-28) : mécanicien et ami d'Engol. Il les accompagne, lui et Yeuse à Gravel Station et y meurt en 2362, tué par des Garous.

Salaine (NE-17) : grand maître aiguilleur.

Salava (CG-21) : chef de poste à Gull Station. Mort en 2360 EG.

Salvador (CG-50) : représentant des étudiants de l'UFAS.

Samata (NE-12) : né vers 2325 EG. Guérillero dans l'Altiplano en lutte contre la Panaméricaine. Capturé, il dut travailler dix ans dans les mines de cuivre. Avec le réchaffement il devint navigateur.

Sandasaï  (NE-14) : nom chamane de Movane.

Sangole : famille originaire de Flatty. Voir Garcin, Césaire, Pat, Berthil, Décil et Phidella.

Santiago (CG-34) : médecin panaméricain.

Santornin (NE-15) : capitaine de cargo. Dans le passé, il avait vendu sa cargaison d’huile, puis fait coulé son navire pour toucher la prime d’assurance. Découvert, il ne fut pas condamné, mais personne ne voulut lui confier un cargo, sauf Songe pour le Nan-Tchong. 

Sara (CG-11) : vieille dame panaméricaine, épouse de Jim. Elle s'occupa de Jdrien quand celui-ci était enlevé par Lady Diana.

Sauther (CR-4) : maître aiguilleur de première classe, chargé de surveiller Lienty Ragus.

Savajon (NE-3) : député à l'Assemblée des Elus des Kerguelen.

Saxo : surnom d'Opérasque datant de son enfance.

Scheigahausen (NE-6) dit Scheig : habitant des Kerguelen, il accompagna Lien Rag en Patagonie à bord du dirigeavion. Il est favorable à attaquer des Aiguilleurs.

Schmidt (CG-12) : famille bavaroise et grégorienne. Ils sont issus du pape Grégoire XVII qui épousa Erna Schmidt et pris ce patronyme. L'un de ses membres se convertit au néo-catholiscisme et devint le pape Jean Paul VII. En 2340 EG, ils cultivent de la pomme de terre. 

Schomberg (NE-14) : gouverneur au XXI° siècle des territoires lunaires attribués aux USA. Il émit en 2035 une circulaire visant à doter les stations de plusieurs sources d’énergie, dont le nucléaire pour Altaï.

Seg-Seg Simone : voir le glossaire du Chimère.
Semper : famille issue de Jon Semper et de sa mère Yena Semper. Voir aussi Yeuse Semper.

Septème (AD) : rénovateur des échafaudages, ancienne élève de Charlster, qui vint à la Sumba Compagnie, mais se réfugia ensuite aux échafaudages quand le réchauffement devint trop intense.

Sern (CR-10) : vétérinaire à Nopist vers 2220. 

Sernine (CG-23) : ambassadeur sibérien en Transeuropéenne en 2360 EG. C'est un géant au visage important, métissé de mongol.

Servica (NE-12, NE-14): surveillante en chef de NPST.

Shédé (CG-39) : Aiguilleur de seconde classe, très mal notée car ivrogne.

Shin (CG-33) : bonze et rénovatrice du Soleil, habitant China Voksal, décédé vers 2368.

Shuck (CG-11) : banquisien, travaille au Viaduc avec Lien Rag.

Shun (CR-1) : vitrier de la Sablière.

Silik (CR-11) : esquimaude puis Femme-Jonas, seconde épouse d'Arémyste.

Silon (NE-2) : représentant des Aiguilleurs à la compagnie du Consortium.

Simly (CR-4) : transeuropéen, prêtre néo-catholique et rénovateur du soleil, scientifique.

Sinclair (NE-17) : maître aiguilleur principal, basé à Haï Nan.

Skoll (CG-1 à CG-18 et CG-23) : lieutenant de la Sécurité TransEuropéenne, puis nommé adjoint de la Sécurité dans la dix-septième province. Né d'un père Roux et d'une mère Iakoute. Il abandonne son poste pour accompagner Lien Rag à la recherche de documents sur l'origine des Roux, puis l'aide à rééditer clandestinement La Voie Oblique. Il est arrêté, puis emprisonné pour trahison et désertion, mais est libéré pour étudier les Roux après que ceux-ci se soient révoltés à Glass Station. Au cours d'une mission vers Glass Station, il déserte la TransEuropénne pour rester en Zone Occidentale. Il vit avec Lichte
Il y organise un service de renseignements, et garde le contact avec Lien Rag. En 2360, les roux étant capables de diriger la Zone Occidentale, les demi-roux furent progressivement écartés du pouvoir, et il perdit ses responsabilités. Il finit responsable d'un petit quartier de Glass Station.

Slava (CR-1) : sœur de Flyn, acheté à une autre communauté par le Village, servante de Rogger et de Bella. Après leur mort, elle se réfugie à la Sablière, puis à la Clairière. Elle aidera les Bûcherons à lutter contre les Villageois. Plus tard elle refusera le rail et partira avec une locomotive.

Socco (CG-51 et CG-52) : famille d'indiens panaméricains vivants sur l'Ile aux Phoques.

Sœur Laure du Seigneur (AD) : néo-catholique, chargée de l'intendance de l'entourage proche du Pape. Elle meurt empoisonnée dans une tentative qui visait le pape.

Sœur Muriel (CR-5) : religieuse, mère supérieure du monastère hôpital de la Montagne de Reims, de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi..

Sœur Odile (CR-5) : religieuse de la Nouvelle Eglise du Christ-Roi, vivante au monastère hôpital de la Montagne de Reims.

Sœur Philippine (NE-16) : habitante de Broad Cast Australia.

Soeur Régine (AD) : néo-catholique, responsable de l'apothicairerie de Muong.

Soeur Thérèse (CR-2) : voir Geniev Thann.

Sofi (CG-5, CG-25,  CG-26 et CG-39) : en 2343 EG il est colonel dans la Sibérienne. Et a une aventure avec Yeuse. En 2360, il est général et siège à la Convention du Moratoire. Puis il est nommé maréchal et dirige la Convention du Moratoire.Il est mort en 2380 EG (source = NE-3).
Soleng (NE-8, NE-10) : esquimau de N.P.St, loueur de traîneau avec attelage.

Someghan (CG-9) : panaméricain, né vers 2285, mort en 2345. Il représente sa compagnie à la CANYST, qu'il préside.

Sommer (NE-17) : vice amiral de la IIIº flotte panaméricaine

Sonia (CG-25) : sibérienne du personnel ferroviaire. Femme de chambre affectée aux trains des personnalités.

Sonia Melchaye (NE-8) : panaméricaine, apparentée aux Melchaye, grand-mère de Victor Bourguine, liée aux habitants de Shade, née vers 2309, décédée en 2392 à Paradise Long Life.

Sonny (CG-13) énorme matrone du clan des Ferrailleurs, de la Bones Company, née en 2313 EG. Elle adore les enfants et en a eu dix-sept enfants, de dx sept pères différents. Tuée en 2349 EG avec une majorité du clan des ferrailleurs.

Son-Son Simone : voir le glossaire du Chimère.

Sontor (CG-6) : officier enquêteur de la Sibérienne.

Soulier (CR-5) : secrétaire congrégationaliste papal.

Sourine (CG-33) : bonze et rénovatrice du Soleil, habitant China Voksal.

Soverig (CG-23) : fonctionnaire transeuropéen aux Affaires Extérieures.

Sovo (CR-4) : lapon, frère aîné de Vadso.

Sparn (CG-3) : un des membres du Conseil de la Révolution, en Zone Occidentale.

Spitz (CG-35) : rénovateur de Fraternité, puis des échafaudages. Il participa à l'expédition qui libéra Charlster.

Stamw (CG-14) : président du Syndicat des Chasseurs de Phoques.

Stéphius (CR-11) : électronicien de Nopist, né vers 2210.

Steraw (CG-32) : Homme Jonas qui recueilli Rewa.

Stewe (CG-28) : mécanicien banquisien. Il accompagne Engol et Yeuse à Gravel Station et y meurt en 2362, tué par des Garous.

Stezz (CR-5) : Iakoute ayant vécu au Spitzberg, puis en Suède.

Strangh (CG-34 et CG-35) : délégué de la Compagnie TransEuropéen auprès de la CANYST.

Subaru (CR-5) : hindou émigré en Suède en 2047 EC. En 2052, avec cinq suédois, il organise une expédition pour rejoindre la Base Polaire, mais est abandonné par ses compagnons et meurt de froid.

Sully (CG-22) : banquisien, acteur de théatre et rénovateur du Soleil. Arrêté en 2360.

Sumar (NE-14, NE-15) : ancien habitant de la Malaisie pendant le réchauffement. Quand le froid revint, il partit vers Bandar Station, puis aida Kurty à renflouer la Locomotive. De tendance homosexuelle, il tente de séduire Kurty, mis sans succès et celui-ci l’enferme dans la Locomotive. Il est ensuite battu par ses complices et abandonné sur la banquise.

Sunday (NE-8, NE-12, NE-13) : doge des Iles Crozet, hybride de sphale et d'humain. Après l'épidémie aux îles Crozet, il part vers le nord sur le Stapple, et préfère y rester quand celui-ci est pris dans la banquise.

Suzanna de Kergouan (NE-11) : Aiguilleur, superviseur général de la production énergétique de la Panaméricaine, femme de de Kergouan.
Sydney Rollin (CR-5) : journaliste australien. En 2052 EC, il effectue un reportage sur les conditions de vie en Europe.

Talud (CG-28) : Tarphis  qui cherche à tuer Gus à la BAM, mais qui fut tué par ce dernier.

Tania (CG-24) : sibérienne de Kuznetz Voksal, monitrice dans un centre éducatif spécialisé.

Tara Povla (CR-3) : habitante d'une petite compagnie slave absorbée par la Muslim Compagnie. Spécialiste dans l'étude des roches sédimentaires, elle fut adjointe à Romi Rugika et Unio Kant lors de leur expédition.

Target (CG-4) : chasseur de Roux. Violeur de Léna Hansen, emprisonné dans un train-bagne. Il fut assassiné par Pietr Hansen.

Tarphis (CG-16) : famille d'agents au service de la Panaméricaine, assassin au besoin. Ils représentent leur intérêt dans l'Australasie depuis 2278. Tharphis le Bald (2265 + 2347) est le fondateur de la dynastie. Lui succéda son fils Tharphis le Rick, né vers 2308, ainsi surnommé car élevé en Panaméricaine. Ce sont eux qui ont fait enlever Harl Merm et l'ont livré aux Néos-Catholiques.

Tchil (CG-15) : Roux fait prisonnier par les CCP à Amertume Station. Il parvint à s'enfuir.

Teddy (CG-13) : un des membres du clan des Killer.

Tenim Venem (CR-10) : dresseur de baleines à Nopist, mort vers 2218.

Thann (CR-2) : famille du Réseau Grégorien. 
Le père est Croisé et chef de Christus Station. Karl, un des fils, est élève Croisé avec Jon Semper et fut tué par des insurgés Néos Catholiques près de Notre Dame Station. Geniev Thann, une des filles, se convertit au néo-catholiscisme.
Themaro (NE-14, NE-15) : ancien habitant de la Malaisie pendant le réchauffement. Quand le froid revint, il partit vers Bandar Station, puis aida Kurty à renflouer la Locomotive. Intégriste de religion islamique.

Tho Mi Chan ou Tho (AD) : tibétain, chef des bouviers d'une caravane de yack.

Tiavas : écrivit une étude génétique sur les Roux. Mort à Fionie Station.

Tibernoy (CG-48 à CG-50) : rénovateur des échafaudages, il aida Songe à créer un comptoir à Krill Station.

Tienkin (NE-7) : voyageuse dirigeant le secrétariat à la Morale Publique dans la Compagnie du Consortium.

Tilda Mangy (CR-10) : avocate à Nopist vers 2220 EG.

Tom-Tom Simone : voir le glossaire du Chimère.
Tonguy (CG-7) : acrobate du Train Cabaret Miki avec lequel il se retrouve en Sibérienne. Lorsque Yeuse a de ses nouvelles en 2361, il a disparu avec une troupe de bateleurs qui ont été soupçonné de brigandage.

Toz (NE-8, NE-9, NE-11) : commandant de bord du dirigeable Soleil du Nord, du Consortium des Bonzes.

Trabeskoski ou Trabesk (NE-14, NE-15) : géologue expert en fouilles profondes habitant aux Kerguelen. Il accompagne Lien Rag et Lienty sur l’île du Titan.

Tramar : un des pirates de Kurts, déserteur sibérien. Avec d'autres pirates, il garda la Locomotive-Pirate, mais déserta en 2358. Arrêté pour une bagarre, il raconta son histoire a chef de la police locale, qui était aussi correspondant sibérien.

Tramwski : éminent ethnologue. Il étudia une tribu de Roux, les Jdale, qui étaient les plus gros fournisseurs de la Dépression Indienne. Ceux-ci lui parlent d'un lieu qui semble être un volcan et lui ramène des échantillons de roche. En voulant les faire analyser à Stanley Station, il est arrêté et interrogé et n'est relâché que parce qu'il est suffisamment connu pour que sa disparition ne passe pas inaperçu. Il se réfugie dans la Mikado Company et un ami qui analyse les fragments lui apprend qu'il s'agit de béton.

Tuna-Tuna Simone : voir le glossaire du Chimère.

Typhise Simone : voir le glossaire du Chimère.
Tyron (CG-24) : aiguilleur banquisien.

Uan-Taï (NE-16) : capitaine de cargo chinois, le première à utiliser le Channel Drake.

Ulkena (NE-3) : chef de la ville de Djoug en 2390. Il embarque sur la Salamandre vers Magadangrad, mais y est arrêté à son arrivée, car l'alcool qu'il y a précédemment vendu a causé la mort de plusieurs personnes.

Uncle (CR-1) : dirigeant de la Dark City.

Unio Kant (CR-3) : glaciologue, né en 2219 EG, chargé d'enquêter avec Romi Rugika sur le mystère du liquide qui s'écoule à travers la roche dans une vallée des Alpes.

Vadso (CR-4) : berger lapon, époux de Lakely. Il travaille à la femme d'Emma Fort et accompagna Aphélie Bermann à la recherche de celle-ci.

Vak (CG-5) : garçon assez jeune, rénovateur du soleil scientifique. Il fit des études dans une école d'ingénieurs spécialisée dans l'exploitation minière glaciaire. Il travailla d'abord dans une mine de terre végétale au bord du lac Léman (sub-glaciaire). Ayant participé à une grève, il fut accusé de sabotage et dut fuir à Salt Station. Il travaille à la sécurité dans une mine de Sel, où il fit la connaissance de Lien Rag. Dénoncé comme rénovateur du Soleil, il dut fuir à nouveau.

Valgio (CG-17) : banquisien. Directeur adjoint des installations thermiques et électriques de Kamenepolis. C'est lui qui envoya l'eau chaude sous la banquise.

Vangarde (CG-58) : directeur de la scierie installée dans l'Alaska par l'Omnium du Pacifique. Il avait quitté le Consortium pour se mettre au service de l'Omnium par passion du bois.

Vanina (CG-25) : sibérienne du personnel ferroviaire. Femme de chambre affectée aux trains des personnalités.

Van-Van Simone : voir le glossaire du Chimère.
Varagacita (NE-12) : homme originaire de l'île de Ciloe, navigateur le long de la Patagonie pendant le réchauffement.

Veg Déjin (NE-3) : né en 2346 EG. Au cours de son enfance, il voyageait avec ladernière tribu nomade des Tchoukoutes, puis il fut engagé à 18 ans (2364 EG) par la Compagnie Sibérienne comme conducteur guide. A trente ans (2376 EG) il devient un spécialiste de la traversée des banquises.

Venem : famille de Nopist. Voir Tenim Venem, Livie Venem et Oxelle Venem.

Vera (CG-24) : sibérienne de Kuznetz Voksal.

Verano (CG-5) : chef de station de Purple Station.

Verda (CG-10) : africanien, chasseur de phoque à bord d'un voilier.

Vergason (NE-6) : lieutenant aiguilleur affecté au chantier du Chenal Noir, puis à la reconquête de l'Antarctique.

Verkaren (NE-9, NE-11) : neurologue au centre de recherches du Gouffre aux Garous. tué par les Mongol près de Landal Gobi Station.

Vernik (CR-4) : homme ragus, vivant dans le Nord Canadien.

Vétéran (CG-23) : le plus âgé des membres du conseil d'administration de la Panaméricaine. Il est peut-être centenaire.

Vicra (CG-1, CG-25, CG-26 et CG-30) : Aiguilleurs, agent de la Sécurité Spéciale de la TransEuropéenne. En 2340, il arrête Lien Rag après que celui-ci aie été témoin de la destruction de F-Station et l'accuse de trafic de combustible. Pour lui, il s'agit surtout d'affaiblir l'influence de Floa Sadon, qui protège Lien Rag. Le complot avait échoué, mais en 2361, il est maître aiguilleur et patron de la Sécurité en TransEuropéenne. Impliqué dans le meurtre de Zeloy, l est arrêté par les TransEuropéens. Après un attentat contre Yeuse et Floa Sadon, Vicra tente de prendre le pouvoir en TransEuropéeenne, mais Floa, rescapée, le fait arrêter. Il fut condamné à 20 ans de train-pénitentier. 
Victor Bourguine (NE-5 à NE-7, NE-9, NE-11, NE-16, NE-17) : physicien panaméricain. Sa fille, condisciple d'Hyponias, promettait d'être une brillante chimiste, quand elle eut une liaison avec Opérasque qui la tua dans un accès de folie sadique. Depuis Bourguine cherche à se venger d'Opérasque, qui le fait transférer à 87°7 Station. Il aida Charlster à s'attaquer au DAI pour mettre Opérasque en grandes difficultés. 
Contacté par Shademan, il demande à être affecté à NPST pour rechercher secrètement le Gouffre aux Garous. Il disparaît avec Wist Kalagan dans une zone interdite et rejoint le centre de recherches du Gouffre aux Garous où il enseigne l'astrophysique. Lors de l'évacuation du Gouffre aux Garous, il quitte les Flattyens et rentre secrètement en Panaméricaine. Pour rentrer en grâce, il cherche à monnayer les informations, ainsi que les fichiers qu'Alcibion a dérobé à Charlster. Dénoncé par Alcibion, il fut arrêté.
Vilda (CR-4) : lapone, née en 2215 EG, vivant dans la Compagnie des Inuits avec son mari Mark.

Vincenti (CG-22) : Né en 2300, il vécut à Roogless Station et y connu Erikson. Chassé de cette station par les Africanien, il s'installa en 2345 dans la Compagnie de la Banquise et devint rédacteur au Victory. Il fit un reportage vers 2352 sur les Eboueurs de la Vie Eternelle et faillit y laisser sa vie. Depuis il a prit sa retraite et, veuf, vit avec un chat nommé Ra. C'est un ivrogne notoire ("Quand est-il à jeun ? - Quand il se réveille, l'espace d'une dizaine de minutes avant qu'il ne se lave les dents à la vodka).

Vitrov (NE-16) : régulateur du trafic de Channel Drake.

Vivan (CG-33) : infirmière de la Caste des Aiguilleurs. Elle chercha à éliminer Lady Diana sur l'ordre de Palaga.

Vogis (CG-11) : banquisien, chef de train. Il accompagna Lien Rag à Jarvis Station.

Vojdine (CR-3) : responsable de la recherche minière de la Muslim Company.

Volat (CG-47) : panaméricain, animateur de Radio Sabotage à Star Station Indiana. 

Voltan Khan (CG-28) : khan de Karachi Station. Malgré son tempérament barbare, il a le souci de maintenir la BAM, fondée par un de ses ancêtres, et récupère souvent des livres au cours des raids contre les compagnies voisines.

Vonage Varina : ancien président de la North Pacific Railway. Auteur d'un rapport sur GOS, vers 2205.

Voni (NE-7) : ancienne épouse de Wist Kalagan.

Vorgine (NE-12 à NE-17) : secrétaire d'Etat  en affaires humaines aux Kerguelen. 50 ans, 80 kilos, infatigable. C'est une ancienne militante de la Nouvelle Société Marxiste. Elle est nommé ministre chargée de la présidence pour pallier à l'éviction de Liensun. Très efficace en politique intérieure, mais n'a aucune compétence en politique internationale.

Vsiena (CG-32 à CG-41) : fille de Jdrien et de Vsin, née en 2363 EG. Seuls son torse et son visage n'ont pas de fourrure. Tuée en 2368 EG au Dépotoir par des pillards, pendant la Petite Panique.

Vsin (CG-24 à CG-41) : rousse : accompagne Jdrien en route vers les Rénovateurs de Fraternité. Elle en devint la compagne, cherchant à lui plaire en adoptant le comportement des Femmes du Chaud. Tuée en 2368 EG au Dépotoir par des pillards, pendant la Petite Panique.

Vsita (CG-38 à CG-41) : fille de Jdrien et de Vsin, née en 2366 EG. Tuée en 2368 EG au Dépotoir par des pillards, pendant la Petite Panique.

Wanner (CG-11) : banquisien, travaille au Viaduc avec Lien Rag.

Wantchey (CG-38 et CG-40) : d'origine indienne, il vit dans la province Baie d'Hudson et élève des agneaux caraculs. Il possède un traîneau à chiens. Tué par les Aiguilleurs en 2366 EG.

Wark (CG-12 à CG-14) : banquisien. Mécanicien du train privé de Yeuse en ambassade en Panaméricaine. Coincé à Nopist et pour rejoindre la Compagnie de la Banquise, il construit un traîneau à voile. Il embarque avec Indirah et rejoint le réseau 160° à Jarvis Station, causant la panique. Il sera ensuite interné dans un train-hôpital psychiatrique.

Warren (CG-22) : banquisien, rénovateur du Soleil et barbu. Il a un emploi important au service des Postes.

Wilner : voir Augast Wilner.

Wingar (CR-2) : vidame néo-catholique, évadé de Sanguine Station at qui accompagne Géronimus. Tué par Jon Semper.

Winston (CG-9) : commodore panaméricain.

Wirmeil (NE-8, NE-9) : garçon originaire de Shade installé au Gouffre aux Garous.

Wissy (CG-3) : soldat transeuropéen. Enorme brute au front étroit et aux petits yeux. Il accompagne Lien Rag lorsque celui-ci inspecte la banquise près de Glass Station.

Wist Kalagan (NE-7, NE-8) : ancien élève l'université d'astronomie, nouvellement crée par les Aiguilleurs, et condisciple de Louria Finister avec laquelle il avait flirté, l'utilisant comme un esclave sexuelle. Il fit ensuite des études de climatologie et est affecté en 2392 à NPST, où il espionne Bourguine pour le compte de Louria. Il disparaît avec lui dans une zone interdite. Il est mort d'une chute dans le Gouffre aux Garous.
Wolk (CG-18) : délégué de la TransEuropéenne à la CANYST en 2348.

Wolky (CG-8) : sous ingénieur de la Traction originaire de la TransEuropéenne, qu'il déserta. Installé à KMPolis, il en organisa la police. Destitué par le Kid, il tenta de le renverser, sans succès. Il sera expulsé de la Banquise et se réfugiera à Amertume Station.

Wuko (CG-4) : chasseur de Roux. Très violent, il est capable de tuer à coups de dents et a des griffes à la place des ongles. Violeur de Léna Hansen, il fut assassiné par le mari, Pietr Hansen.

Xave Rune (CG-46, CG-52, CG-55, CG-60 et CG-61) : homme jonas, petit-fils de Nou Rune et compagnon de Rewa. Sa Solina s'appelle Ehvoule. Sa solina est abattue par les Harponneurs alors qu'elle tente de délivrer Jdrien. Avec Rewa, il obtient une autre solina.
Xavery (NE-1) : capitaine d'une chaloupe des Kerguelen.

Xemy (CG-21) : Australasien. Il fit partit des pirates qui détruisirent la Ring Company. Plus tard, à Stanley Station,  il échangea son passeport contre celui de Lien Rag. Il finit par se retrouver à Gull Station. 

Xerw (CG-25 à CG-27) : rénovateur de Fraternité, originaire de Fraternité. Commandant du dirigeable Plein Soleil.

Ximpur (CG-9) : Australasien, mort en 2345. Il représente sa compagnie à la CANYST.

Xonios Simone : voir le glossaire du Chimère.
Yal (CG-10) : banquisien, chef de la Guilde des Harponneurs. Grand diable à la chevelure nouée comme une queue de cheval.

Yedo (CG-6) : demi-rousse de Zone Occidentale d'origine africanienne. De formation chimiste, elle travaille à la production de gaz.

Yèle (NE-4) : Homme Jonas, né vers 2376, fils de Rewa, et probablement de Xave Rune. Il incita à assouplit l'attitude des Hommes Jonas vis à vis des Hommes du Chaud.

Yena Semper (CR-2) : mère de Jon Semper. Veuve, elle était institutrice à Sanguine avant sa conquête par le Réseau Grégorien. Après, elle fut affectée aux cultures hydroponiques.

Yougoul (CR-1) : khan mongol.

Youni (NE-4) : panaméricain, chef de gare d'Oldchief Station.

Yule (CG-42) : grand maître aiguilleur, adjoint de Palaga.

Zarou (CG-7 et CG-8) : chasseur de baleine sur la Banquise, à Whaler Station. Quand celle-ci devint KMPolis, il devint directeur d'une fonderie de gras. Assassiné en 2345 EG sur l'ordre de Wolky.

Zeloy (CG-22 à CG-25) : banquisien, né vers 2329. A 18 ans, il s'engage dans l'armée pour combattre la Panaméricaine et y perd un œil. Il est ensuite journaliste au Victory et essaye de réaliser une biographie de Lien Rag. Il accompagne Yeuse en TransEuropéenne. Après avoir cherché les origines de Lien Rag à G.S.St., il part vers la ferme des Ragus. Il apprend la disparition de Lienty Ragus père dans le Gouffre aux Garous. Il revient à G.S.St., effectue un reportage sur la répression à Rhodania Station, interroge des éboueurs à Scraps Station, accompagne Yeuse en Zone Occidentale, puis retourne à la ferme des Ragus pour explorer le Gouffre aux Garous avec Lienty Ragus fils, il réapparaît gravement blessé et irradié et est hospitalisé à Botnie Station. Il fut assassiné sur ordre des Aiguilleurs et de la Panaméricaine en 2361.

Zerk (CR-10) : dresseur de Jerky. Il s'enfuit de Nopist avec lui en 2180 et vécut une quarantaine d'année à GOS. Après la mort de Jerky, il revint mourir à Nopist vers 2225.

Zeth (CG-15) fils de Sunny, né vers 2322. Il apporta à Lien Rag un message lui annonçant la naissance de Liensun. Tué en 2349.

Zixiss (NE-4, NE-7 à NE-12, NE-14, NE-16) : sphale originaire de Flatty. Son véritable nom est Zxss, mais les humains de Shade l'ont modifié en Zixiss.La guerre civile entre les humains de ce Bulb ayant produit des conditions de survie catastrophiques, il vient dans une capsule à Baker Station pour inciter les humains à cesser les querelles. Les Harrasson l'aidèrent à se dissimuler mais, découvert par Louria Finister, il dut s'enfuir et les Melchaye le conduisirent chez les Marqua, à Coats Station, qui le surnommèrent Garg. Un déséquilibre dans son métabolisme fit qu'il confondit les humains avec les laineux et il tua une famille d'Inuit ainsi que le fiancé de Movane Marqua. Il s'enfuit avec elle au Gouffre des Garous où vit une communauté d'humains originaires de Shade. Il part avec les Flattyens vers la navette de Tharbin, mais est le seul de l’expédition à l’atteindre. Il se rend vers l’ouest pour obtenir de l’aide scientifique, mais Ann Suba refuse de croire à la réalité de Flatty et parvient à s’en débarrasser en l’envoyant vers Talmyr Station.
Zouriev (NE-3) : doktor major de Magadangrad.

Zter (CG-17) : directeur des prises de la station baleinière de Titanpolis. C'est un vétérinaire qui étudia longtemps la morphologie des baleines.

Zuppo (CG-56) : famille d'australasien, actionnaires minoritaires de la Mozambic Company.

Généalogies

Les Ragus
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Les Compagnies

Les compagnies disparues

Cancer Network : ancienne compagnie de la Confédération qui refusa l'intégration de celle-ci par la Panaméricaine. Capitale : North Pacific Icefield Station ou NOPIST. Boycottée par cette dernière, puis envahie, elle sera finalement annexée.

Compagnie des Inuits : compagnie couvrant tout le Groenland en 2235 EG. Son réseau ressemble à une feuille avec ses nervures. La compagnie sera ensuite englobée dans la Panaméricaine.
Population : 12 % de lapons, 4 % de Transeuropéens et 84 % d'Inuits

Confédération Ferroviaire Américaine (Note du Webmestre : cette appellation est de moi, elle est juste appelée Confédération dans les Baleines Solinas) : fédération de compagnies ferroviaires sur le continent américain. Vers 2218 EG, probablement sous l'influence des Aiguilleurs, toutes les compagnies sont intégrées dans la Panaméricaine. Certaines résistent (comme le Cancer Network), mais finiront par disparaître.

Harisson Company : ancienne compagnie de la Fédération Australasienne qui fit faillite en 2344. Une partie fut renvendue aux Néos-Catholiques qui en firent la Compagnie de la Sainte Croix.

Muslim Compagnie : Compagnie existante en 2175 EG localisée sur la Balkans et l'Arabie, dirigée par des musulmans. Elle n'existe plus à l'époque de Lien Rag (2360 EG) : le nord est absorbé dans la TransEuropéenne et le sud contesté entre plusieurs compagnies.

North Pacific Railway : ancienne compagnie de la Confédération.

Railways Union : compagnie ferroviaire crée par Sadon, vers 3740 EC pour relier les différentes communautés (Le Vieux Village, où se trouve le dépôt ferroviaire qui permit la création de la compagnie, la Sablière, Dark City, la Clairière, Hope et Iron Fortress). Deux siècles plus tard, elle conquit le Réseau Grégorien et l'Union Ferroviaire. En 2175 EG (environ 3100 EC), Sadon X laissa le pouvoir à un conseil d'administration et la Compagnie fut rebaptisée TransEuropéenne.

Réseau Grégorien : Compagnie ferroviaire fondée et dirigée par l'Eglise grégorienne, au sud de la Railways Union et à l'est de l'Union Ferroviaire. Le niveau de vie y est nettement moins élevé que dans les compagnies voisines et elle fut conquise par la Railways Union vers 3940 EC.

RU : abréviation de la Railways Union. Ses habitants se nomment les Rus.

Southernmost Company : ancienne compagnie ferroviaire australasienne, revendue en 2298 partiellement aux Panaméricains, et le reste morcelé entre plusieurs compagnies. Les Bermann en étaient actionnaires les plus importants.

Union Ferroviaire : compagnie fondée par Elphraos après qu'il aie rompu son association avec Sadon. Faute d'héritiers, le pouvoir passa à un conseil d'administration. Des compagnies européennes, c'est la moins organisée, et les habitants y jouissent ainsi d'une relative liberté. La compagnie fut conquise et absorbée par la Railways Union vers 3950 EC.

Veriano Company : ancienne compagnie ferroviaire australasienne, associée au Bermann. Elle fut rachetée en 2260 par le Southernmost Company.

Les compagnies en 2350

Afgha Company : petite compagnie de la Fédération Australasienne.
Africania : Compagnie occupant l'Islandsis africain, ainsi que le nord de l'Espagne. Voir sa description dans l'atlas.

Bones Company : compagnie de la Fédération Australasienne à l'aplomb de la Corée et du Japon et composé de plusieurs clans qui se disputent le pouvoir : les Killers, les Pirates, les Ecumeurs, les Boots et les Ferrailleurs.

Cargo Compagnie : petites compagnies de l'Australasienne : Trente kilomètres de voies autour d'un ancien cargo plein de charbon, immobilisé par les glaces. Il en existe plusieurs : avant la Grande Panique, les cargos étaient suivi journalièrement par la compagnie d'assurance la Llyod, et ses archives qui permettent de localiser les cargos pris dans les glaces font l'objets d'un trafic.
Chang-Tu Company : compagnie de la Fédération australasienne au nord de l'Himalaya.

Chemical Company : compagnie de la Fédération australasienne, située autour du méridien 100° ouest, au nord du parallèle 12° N et au sud du parallèle 20° N. Sa surface est d'environ 70 000 km2 et fut créée en 2345. Le but est la recherche scientifique, la fabrication et la vente de médicaments. Parce qu'elle fabriquait des cryo-hormones et des thermo-hormones, elle fut condamnée par la CANYST en 2360 et n'eut plus d'existence légale, mais continua d'exister en raison de ses bénéfices.

Compagnie Autonome de Bakou : une des provinces de la Sibérienne, autour de la Caspienne.

Compagnie de la Banquise : Compagnie occupant la banquise pacifique. Voir sa description dans l'atlas.

Compagnie de la Sainte Croix : compagnie de la Fédération Australasienne achetée en 2344 par les Néos-Catholiques dans une partie de la Harisson Company. Cent kilomètres carrés. Avec le réchauffement, les missionnaires de la Compagnie de la Sainte Croix se sont réfugiés en Patagonie puis après l'échec de cette implantation, dans les Iles de Nouvelle Amsterdam qui avait été achetés peu avant.
Elle se trouve sur l'emplacement de la mer de Timour (dans CG-37, quand Liensun et Jdrien recherche leur père devenu Roux, ils survolent la Mikado Company, vont vers la Dépression Indienne, puis en l'abordant change de direction pour aller vers le nord et quelqu'un signale qu'ils vont se retrouver au-dessus de la Compagnie de La Sainte Croix. Jdriele, lui, vient de quitter Derby). 
Compagnie de Rek Station : compagnie australasienne autour de Rek Station. Elle est dirigée par une assemblée d'actionnaires qui délèguent le pouvoir à un triumvirat composé de deux hommes et d'une femme (Ho-May)

Compagnie des Algues : Compagnie de la Fédération Australasienne. Communauté végétarienne qui tire et commercialise sa nourriture des algues.

Compagnie des Dirigeables : voir Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité.

Compagnie du Mozambique : compagnie de la Fédération Australasienne autour de Mozambic Station. Vit surtout du commerce, car elle se trouve à l'intersection du réseau du Quarantième et du Capricorn Network.

Compagnie du Pacifique ou Compagnie Inter-Pacifique : compagnie filiale de la Panaméricaine, située sur l'Alaska et le nord de la banquise Pacifique. Elle fut créée afin que la Panaméricaine aie deux sièges à la CANYST.

Compagnie Internationale des Dirigeables de la Fraternité : compagnie créée par Julius Ker, Ma Ker, Greog Suba et Ann Suba. Ils commencèrent dans une rookerie au nord de Tusk Station, en se défendant de Jelly. D'autres Rénovateurs du Soleil les rejoignirent, et ils construisent des gros dirigeables. Ils commencent par des lâchés de tracts au-dessus de la Compagnie de la Banquise, et à l'occasion d'attaques de stations pour récupérer du carburant et du matériel électronique. Elle se trouve le long de la ligne de changement de date entre les 30° et le 40° parallèles nord et possède une vingtaine de dirigeables en 2360.

Compagnie Inter-Pacifique : voir Compagnie du Pacifique.

Compagnie Royale du Laos : compagnie australasienne dirigée par une famille qui se dit d'origine royale sans pouvoir le prouver. Elle est perturbée par une lutte pour le pouvoir entre une dizaine de princes.

Compagnie Tibétaine : voir Sun Company.

Compagnie Trans-Himalayenne : compagnie de la Fédération Australasienne.

Compagnie Trans-Pacifique : voir Compagnie de la Banquise.

Consortium Kid-Mikado : voir Compagnie de la Banquise.

Coopérative Ferroviaire Centre Est : compagnie de la Fédération Australasienne autour de China Voksal.

Falker Company : compagnie de la Fédération australasienne, entre l'antarctique et la Tasmanian Company. Elle serait entièrement contrôlée par les Aiguilleurs.

Fédération Australasienne : Compagnie occupant le sud de l'Asie, l'Australie et l'Océan Indien (Dépression Indienne). Voir sa description dans l'atlas.

Karachi Company : petite compagnie de la Fédération Australasienne autour de Karachi Station et dirigée par Voltan Khan. Elle est connue pour sa BAM.

Karachi Company: compagnie de la Fédération Australasienne, autour de Karachi Station.

Kid Company : voir Snow Company.

Ludwig Company : petite compagnie de la Fédération Australasienne. Spécialisé dans le commerce des Roux.

Mascareigne Company : compagnie de la Fédération Australasienne.

Mikado Company : compagnie australasienne dirigé par un seul homme, le Mikado. Ses trains portaient une marque spéciale, un M et un K. Avec le réchauffement, le Mikado et sa compagnie disparaissent, et une autre compagnie, dirigée par un Régent, se forme et se nomme la New Mikado Company, puis la Nemicie. Elle disparut complètement avec le réchauffement en 2374 EG.
Mozambic Company : Compagnie Australasienne. Au réchauffement, elle fut rachetée par Narmille, qui en fit un point de débarquement pour les Harponneurs. L'Omnium du Pacifique, menacé par les visées hégémoniques de la Guilde des Harponneurs, le bombarda.

Narmille Company : compagnie hors concession, c'est à dire ne possédant pas de rails. Elle est dirigée par Narmille. Elle fut ruinée par une commande d'œufs de goélands passée par les bonzes, mais qu'ils avaient sabotée pour qu'elle ne soit pas honorée dans les délais.

New Mikado Company : voir Mikado Company

Pacific Channel Company : petite compagnie de la Fédération Australasienne. Sa seule activité commerciale et économique est la diffusion par câble et télévision vingt quatre heures sur vingt quatre.

Panaméricaine  : petite compagnie faisant un millier de kilomètres vers 3000 EC et située sur l'islandsis américain. Elle croit, puis adhère à la Confédération Ferroviaire Américaine, dont elle est probablement le membre le plus puissant. Vers 2235 EG (ou 3160 EC), celle-ci contrôle la majorité du continent américain et de l'Antartique, et la Panaméricaine intègre directement les autres compagnies dans son territoire.
Elle occupe ensuite la banquise atlantique, mais perd vers 2340 EG les Iles Britanniques, occupées par les Roux qui en font la Zone Occidentale.

Ring Company : compagnie de la Fédération Australasienne, dirigés par les Eboueurs de la Vie Eternelle. Elle se trouve au sud de l'Islandsis australien. Elle fut détruite en 2357 EG.

Sibérienne : compagnie qui occupe le territoire de l'ancien URSS. Voir sa description dans l'atlas.
Silo Company : compagnie de la Fédération Australasienne qui stocke des matières premières (surtout riz et blé) à des fins de spéculations, au mépris des lois de la CANYST 

SNOW Company : petite compagnie australasienne nommée par les initiales des quatre fondateurs. Ayant fait faillite, elle est racheté par le Gnome. Spécialisé dans le transport des marchandises dont les autres compagnies ne veulent pas (Roux, Excréments, Acides, ...). Le Gnome arrête immédiatement le transport de Roux. Du fait du dynamisme de son P.D.G., elle est renommée la Kid Company.

Sumba Company : compagnie australasienne, sur laquelle Narmille posa une option d'achat. Finalement, Songe persuade les Naarma, possesseurs de la compagnie, à l'assigner en justice pour que Narmille soit obligée à l'acheter où à y renoncer. Narmille est condamnée, et la compagnie est vendue aux rénovateurs des échafaudages. La chaleur y est devenue intolérable, et les rénovateur se réfugièrent dans des vallée étroites de Birmanie. Ils cherchèrent à revenir aux échafaudages, mais y furent mal accueillis.

Sun Company : petite compagnie de la Fédération Australasienne, à deux ou trois réseaux. Fondée en 2347 EG par Helmatt et Luiva Ned, ses ressources sont le charbon et le yack. Sa capitale est Everest Station. Lorsque Liensun y débarqua (2361 EG), la compagnie était économiquement en crise. Tout le charbon était pour l'exportation, pour financer l'achat d'un réacteur nucléaire, car Helmatt, sous couvert de produire de l'électricité pour les usines à herbe espérait utiliser l'énergie pour faire de nouvelles expériences sur les strates lunaires. Liensun créa un Comité Provisoire de Gestion et finit par éliminer Helmatt. Mais il ne put conserver le pouvoir et fut écarté par les lamas de Kendohar qui étaient les véritables dirigeants. Sous l'influence des lamas, la compagnie fut rebaptisée Compagnie Tibétaine en 2365. Au réchauffement, ses vallées sont envahies par les eaux, car un barrage naturel s'est formé. Des lignes de téléphériques commencent à apparaître. La couche d'ozone y est plus importante qu'ailleurs, ce qui la protège du rayonnement intense. Cette importance couvre aussi la province chinoise du Si-Kiang et une partie de la Mongolie. Fangh en devient le président. En 2390 EG, la compagnie est toujours dirigée par Fangh et est à la tête d'une fédération de compagnies qui lui ont demandé de l'aide face aux invasions des mongols.

Sun-Ho Company : compagnie de la Fédération Australasienne située entre China Voksal et la Bones Company. Devenue en 2358 la Compagnie des Indes.

Tank Oil Company : compagnie de la Fédération Australasienne. Il y a de nombreux stoks d'huile, crée dans un but spéculatif.

Tasmanian Company : compagnie de la Fédération australasienne.

Tchéou Company : compagnie australasienne entre China Voksal et le sud de l'Australasienne

TransEuropéenne : Compgnie qui occupe l'Europe. Voir sa description dans l'atlas.
Transit Compagnie : petite compagnie de l'Australasienne. Elle se charge de nettoyer les accidents ferroviaires. On y récupère des wagons qui ont déraillées, mais plein de marchandises.

Zone Occidentale : zone à l'aplomb de la Mer du Nord et des Iles Britanniques. Les Roux, armés par Kurts, y créèrent un territoire pour que les Roux puissent y vivre librement. Sa capitale est Glass Station et son gouvernement le Conseil de la Révolution.
Au fur et à mesure que les Roux sont évolués, les demi-roux sont écartés de la direction de la compagnie, et appelés à disparaître. Mais la tentative de créer une compagnie des Roux échoua. Parce que les moeurs étaient trop rigides, de plus en plus de Roux désertèrent et revinrent à la vie primitive. Au réchauffement, la Zone Occidentale n'existe déjà plus.

Les compagnies du refroidissement

AFC : abréviation d'Atlantic Fishery Company.

Atlantic Fishery Company : compagnie concurrente de la NSTT, probablement contrôlée par les Aiguilleurs.

Ecuadorian Eastern Company : nouvelle compagnie ferroviaire au nord ouest de Bornéo, dirigée par les Kalami. Capitale : Bandar Station.

EEC: abréviation de l’Ecuadorian Eastern Company

Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport : c'est une société en proie à de grosses difficultés financières.

NSTT : abréviation de Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport.

Glossaire des groupes humains

Les corps de métier

Aiguilleurs : corps professionnel chargé de gérer le trafic ferroviaire. Vers 2200 EG, sous le contrôle d'Ophiuchusiens, ils se sont séparés de la Traction pour former une caste autonome. C'est Palaga qui a réglementé et codifié entièrement le comportement des Aiguilleurs. Leur morale leur interdit de tuer des Roux, bien qu'ils les méprisent et les considèrent comme des animaux. Initialement, ils maintinrent l'ère glaciaire pour permettre aux Roux de vivre, puis ils s'aperçurent qu'ils pouvaient dominer la société ferroviaire, et conservèrent l'ère glaciaire pour conserver leurs avantages. Ils ont imposé aux compagnies les Accords de NYST et parvinrent ainsi à interdire tout autre moyen de transport que le rail. Au réchauffement, des Aiguilleurs, sous la direction de Mil Opérasque, écartent Palaga du pouvoir et créent le Comité Central des Aiguilleurs ou Conseil de Surveillance. Ils décident de tout mettre en œuvre pour restaurer une ère glaciaire avec une seule compagnie ferroviaire. 

Caste des Aiguilleurs : nom donné à la Corporation des Aiguilleurs par ses ennemis.

Chasseurs : tribus errantes entre la Grande Panique et le début des Compagnies, vivant de chasses et de pillage. Les régressions sont particulièrement accrues parmi ces personnes. Ainsi, dans la tribu de Sadon, certains avaient constaté que la déperdition de chaleur était moindre lorsque l'on prononce des grognements plutôt que des paroles. Au bout de quelques temps, de nombreux membres de cette tribu ne savaient donc plus parler.

Comité Central des Aiguilleurs : voir Aiguilleurs.

Conseil de Surveillance : instance chargée de diriger la Corporation des Aiguilleurs après l'éviction de Palaga. Son président est Albeyal.

Corporation des Aiguilleurs : nom officiel de la Caste des Aiguilleurs.

Garde Verte : police de la Sun Company.

Guilde des Harponneurs : association des chasseurs de baleine dans la Compagnie de la Banquise. Ce sont des gens riches et arrogants qui causèrent de nombreux soucis au Kid. En 2347, ils conduisent la révolte contre le Kid. Peu avant le réchauffement, ils ont quitté la Banquise avec énormément de matériel et, sous la conduite du Caudillo Herandez, ont pris possession de l'Antarctique. Ils fabriquent énormément de Krill dans la mer de Davis pour attirer les baleines et le tuer, constituant ainsi énormément de réserves pour envahir économiquement le reste du monde. Ils envahissent la Patagonie, mais la Guerre des Roux les oblige à concentrer leur forces et ils doivent évacuer la Patagonie Orientale et se replier sur une seule station et un seul réseau. Après la mort du Caudillo, ils finissent par disparaître.
Une milice fait régner l'ordre, et sa section secrète est composée d'ancien CCP.

Harponneurs : chasseurs de baleines dans la Compagnie de la Banquise. Il se regroupèrent en une Guilde.

Manu : police panaméricaine dont les membres sont issus de la Manutention.

Manutention : corps de métier chargé d'assurer le chargement et le déchargement des trains.

Sécurité : police ferroviaire de la compagnie Transeuropéenne.

Syndicat des Chasseurs de Phoques : association de la Compagnie de la Banquise qui produit de l'huile de phoque. Opposé à la Guilde des Harponneurs et prêt à soutenir le Kid.

Traction : corps de métier chargé d'assurer le pilotage des trains.

Religions et sectes

Adorateur de la Locomotive Dieu : dans la Dépression Indienne, la Locomotive Pirate de Kurts se déplaçait impunément, sans tenir compte des ordres des aiguilleurs et des puissants personnages, en les détruisant au besoin. Chez les traînes wagons de l'Australasienne se développa un culte pour adorer ce miracle ferroviaire. A Mozambic Station, une statue à son effigie fut construite et des offices s'y déroulent. Très répandus dans l'Australasienne à partir de 2364 EG, il y n'a que quelques fidèles dans les autres compagnies, mais la secte s'y développe en fonction des déplacements de la Locomotive.

Eboueurs de la Vie Eternelle : secte. Ils ont commencé en TransEuropéenne evant d'en être chassés par les Néo-Catholiques, car leur siège, Scraps Station, est très proche de la Nouvelle Rome. Ensuite, ils s'occupaient du nettoyage des wagons et des stations dans la Fédération Australasienne, puis décidèrent de nettoyer l'humanité de ses rebuts. Ils les jugent à Ring Station, puis exécutent les condamnés en les congelant dans la glace. Leur compagnie fut détruite en 2357. Il y a des adeptes en Panaméricaine, mais de nombreux éboueurs sont revenus à Scraps Station.
 
D'après Vincenti, ils ne seraient pas les brutes fanatiques que l'on s'imagine, mais se seraient donnés la mission de sauver la vie des personnalités les plus controversés par les Compagnies (voir Erikson).

Eglise Grégorienne du Vatican : communauté religieuse, issue de l'entourage du pape Grégoire XVII, lorsqu'il se réfugia en Bavière. 
Vers 3740 EC (CR-1), ils forment des communautés vivant dans des villages, puis ils créent une compagnie, le Réseau Grégorien. Ses soldats se nomment les Croisés.
Vers 3940 EC (CR-2), le Réseau Grégorien fut conquis par la Railways Union.
En 2350 EG (4230 EC) il subsista une communauté d'un millier de personnes au-dessus de l'ancienne Bavière, réparties en plusieurs familles : les Hinkel, les Klause, les Schmidt et les Muller.
De nombreux Ragus et des rénovateurs du Soleil sont de religion grégorienne, et aussi dans la province Baie d'Hudson en Panaméricaine.
Eglise Néo-Catholique : église catholique qui ne reconnaît pas les Grégoriens.
D'après l'histoire officielle, il y eut quatre papes après Grégoire XVII. Puis en 2080 EG, quatre cardinaux élirent Pie XV. En 2118 EG, l'emplacement de Rome fut redécouvert et devint la Nouvelle Rome. 
Mais en fait 2080 EG correspond approximativement à l'an 3960 EC et il y eut probablement une rupture dans la succession des papes. D'autre part, Les Illuminés semblent se dérouler en 3940 EC et mentionnent l'élection de Jean Paul VII, à Varsovie, succédant à Jean Paul VI, mort mystérieusement et chassé de Rome par des pillards.
Officielement,le dix-septième successeur de Pie XV est Léon XVIII (2346-2362), auquel succéda Pie XIII.
Une importante station néocatholique TransEuropéenne est Chapel Station. Il ont aussi acquis en Australasienne la Compagnie de la Sainte Croix. En 2372 EG, la Papauté, conduite par le pape Pie XIII, a quitté Vatican face à la menace des révolutionnaires transeuropéens et se réfugient en Méditerranée sud. Avec le réchauffement en 2374, ils doivent quitter leur nouvelle implantation à bord de trois dirigeables pour se réfugier en Antarctique, mais la mort du Caudillo remet en question ce projet. Les missionnaires de la Compagnie de la Sainte Croix se sont réfugiés en Patagonie. Finalement, ils se réfugient dans un atoll au sud-ouest d'Euphrosia qui doit être Cambell ou l'Ile Macquarie et qu'il baptisent Alone. Elle est partie prenante dans le projet Permafrost.
Emblème : un drapeau blanc avec une croix noire.
Ils possèdent bien des secrets scientifiques oubliés. L'annonce de l'élection de Pie XIII fut bien plus rapide que les messages habituels et il apparut par la suite qu'ils disposaient de radios très performantes.
Note du Webmestre : ils sont peut-être issus de la Nouvelle Eglise du Christ Roi. 

Eglise Néo-Réformée : religion existant surtout en Panaméricaine.

Marxiste : secte adorant un dieu nommé Lenista. Se préoccupe des conditions sociales.

Nouvelle Eglise du Christ Roi : secte fanatique fondée en 2017 EC par le prophète Daniel, reconnue par le Vatican en 2046 EC. Particulièrement antisémite. Après 2050 EC, il se regroupe dans un abri dans la Montagne de Reims, qu'ils transforment en monastère hôpital. Ils envisagent pour l'avenir d'éduquer un noyau d'humanité pour relancer la civilisation suivant des critères de moralité élevés. Ils hébergent le pape Grégoire XVII pendant deux mois lors de son périple vers le nord. Ils faillirent tuer Sidney Rollin et ses deux compagnons.
    Note du Webmestre : ils sont peut-être à l'origine des Néos-Catholiques.

Rénovateurs du soleil : personnes cherchant à faire cesser l'ère glaciaire et à faire réapparaître le soleil. On distingue deux groupes :
- les mystiques, qui pensent le faire au moyen d'incantations et de culte du soleil,
- les scientifiques, qui cherchent à utiliser des moyens techniques pour mettre fin à la domination du rail et à percer des brèches dans la couches de poussières lunaires. 
- un groupe beaucoup plus rare, qui se rattache aux mystiques, celui des miniaturistes qui reconstituent dans des serres des maquettes de la vie pré glaciaires.
Au début, il n'y avait que des mystiques qui prétendaient faire revenir le soleil par la magie noire, en prononçant des incantations autour de vieux grimoires solaires, en général des documents préglaciaires relatifs à l'astronomie. Peu à peu, ils se constituèrent des archives et ensuite des scientifiques, physiciens, électroniciens consultèrent ces archives et entreprirent un vrai travail de recherche scientifique.
La plupart de ceux de la TransEuropéenne parlent le français. De nombreux rénovateurs, surtout parmi les mystiques, étaient de religion grégorienne.
Une équipe particulièrement remarquable fut celle de Julius Ker. Huit rénovateurs scientifiques (Julius Ker, Ma Ker son épouse, Greog Suba, Ann Suba son épouse, Helmatt et Luiva Ned et deux autres) se firent passer pour morts et se regroupèrent sur la banquise Pacifique au-dessus de l'île d'Honolulu. A force de travail, il parvinrent à avoir une réserve d'huile suffisamment pour percer avec un laser une lucarne dans les strates lunaires pendant deux minutes. Ils durent disparaître à nouveau, attaquèrent une banque pour pouvoir s'installer dans la Compagnie de la Banquise à Jarvis Station. Au bout de quelques temps, ils peuvent de nouveau créer une lucarne qui fit apparaître le soleil pendant une semaine. Mais le groupe se morcela. Helmatt et Luiva Ned se réfugièrent dans l'Himalaya et fondèrent la Sun Company, ils étaient favorables à continuer les expériences, malgré les dégâts et les morts que cela pouvaient causer. Les deux rénovateurs anonymes disparurent. Les Ker et les Suba se cachèrent dans une petite station de pêche : ils ne voulaient pas refaire d'expériences aussi dévastatrices. Des baleines s'échouèrent à proximité de leur station et, en les étudiant, Greog Suba parvint à mettre au point un filtre à hélium et à construire le premier dirigeable. Les Ker et les Suba créèrent alors au nord du Pacifique un lieu d'accueil (Fraternité) pour les rénovateurs, les dirigeables leurs permettant d'échapper aux compagnies. Mais les Sibériens les attaquèrent et ils purent trouver refuge dans les Echafaudages en Sun Company. Il en partit quelques installations éphémères, et souvent contre le gré du collectif d'administration : Rooky, Krill Station. Au réchauffement, les rénovateurs achetèrent la Sumba Company, mais le rayonnement intense du soleil les obligea à se réfugier en Birmanie. Un petit groupe revint aux échafaudages, sous la direction d'Helmatt.

Anciens pays de la Grande Panique

Danemark : à la fin de 2050 EC, il est recouvert par dix mètres de glaces. Deux ans plus tard, c'est 30 à 40 mètres de glace qui le recouvrent. A Elsener, une communauté vit dans un village d'igloo.

Nord Trondelag (Etat) : Etat situé dans l'ancienne Norvège en 2052 EC, ennemi de l'Or-Trondelag.

Or-Trondelag (Nouvelle République) : Etat situé dans l'ancienne Norvège en 2052 EC. Le trafic de sel y est interdit pour empêcher les habitants de produire de l'hydrogène dans l'espoir de rejoindre la base polaire.

Autres organismes

Beltup : "Bouclez-la" : voyous de toute origine à Kamenepolis. Ils installent des machines à vapeur sur des carcasses aptes à rouler et la plupart utilisent comme moyen de transmission une forte courroie en cuir de phoque qu'ils utilisent au besoin comme lasso ou fronde.

Bonzes : financiers vivants à China Voksal. La plupart sont des rénovateurs du Soleil mystiques. 

Boots : un des clans de la Bones Company. Ils distillent et vendent de l'alcool, et fournissent le quart de la planète.

CANYST : commission d'Application des Accords de New York Station. Composé de huit membres : un Panaméricain, un de la compagnie Inter-Pacifique, un de TransEuropéenne, un Africanien, un Sibérien et trois Australasiens.
Liste (incomplète) des délégués en 2345 EG : Someghan (Panaméricaine et président), Ominh (Australasie et vice président), Ximpur (Australasie), Kapul (Africania) et Landon (TransEuropéenne).
Liste (incomplète) des délégués en 2348 EG : Ominh (Australasie et président), Fleming (InterPacific) Berke (Africania) et Wolk (TransEuropéenne)
En 2365, on ne parle plus que de six membres : Oralov (Sibérien et président), Palgeste (Banquise), Fontil (TransEuropéen), Calao (Africanien), Strangh (Panaméricain) et Marysi (Australasien).
CCP : abréviation de Cellules de Coordinations Populaires.

Cellules de Coordinations Populaires : révolte de jeunes à Amertume Station en 2347. Ils exécutèrent beaucoup de monde, et firent des plus de trente ans des TVF.
Ils remodelèrent Amertume Station en quatre cercles concentriques. Celui du centre  protégée par une verrière fragile, est celui des membres de la CCP suprême avec toutes les administrations et les forces populaires. Le second est celui des TVF. Le troisième, celui des improductifs (TVF ne pouvant plus travailler, et de ce fait abandonnés sans nourriture) : les voies ferrées ne pouvaient les traverser, mais les enjambaient par des ponts ou des sauts-de-mouton. Et le quatrième une ligne de résistance occupée par le reste des forces populaires. Ils contrôlèrent pendant un temps Kamenepolis, mais en furent chassés. En 2360, ils existent encore, mais sont entièrement coupés du reste du monde. Au réchauffement, ils se sont repliés avec les Harponneurs et composent une section de leur milice.

Comité Central d'Organisation : comité panaméricain créé au sein des trains d'intérimaires lorsque Hukoung prit le pouvoir et gela les réformes de Yeuse destinées à améliorer le sort des voyageurs. Il améliora la vie dans ces trains et créa une radio d'opposition, Radio Sabotage. Après l'assemblée générale de la Panaméricaine qui impose le suffrage universel, mécontent que le système d'actions existe encore, il repasse dans la clandestinité.

Comité Provisoire de Gestion : organisation fondée par Liensun dans la Sun Company pour renverser Helmatt.

Comité Provisoire de Libération : comité fondé par Lien Rag à Amertume Station pour soutenir le Kid en lutte avec les Harponneurs. 5 membres (Lien Rag, Ikar, Elliongin, Mohin et Rodon), 200 sympathisants, il effectua plusieurs sabotages et coups de main. La révolte des CCP les renversera et seul Lien Rag et Ikar en réchapperont.
Conseil de la Révolution : gouvernement de la Zone Occidentale.

Conseil Oligarchique : conseil secret entre les quatre compagnies panaméricaine, sibérienne, transeuropéenne et africanienne, dont le but est de maintenir secrets tous les dossiers sensibles : origine des Roux, Voie Oblique, Ragus, Ophiuchusiens ...

Convention du Moratoire : organisme fédéral qui dirige la Sibérienne. Elle se compose de 24 membres, chacun représentant une des provinces. Elle fut mise en place en 2340 pendant la guerre avec la TransEuropéenne pour centraliser les efforts militaires et économiques afin de résister à l'ennemi. Ils ont effectué un tel travail de centralisation que personne ne se soucia de le dissoudre, un fois la paix revenue.

Croisés : soldats du Réseau Grégorien.

Ferrailleurs : un des clans de la Bones Company. Ils démontent des réseaux, pas toujours abandonnés, et en revendent le fer. Il fut détruit en 2349 EG par un clan rival.

Front National Espagnol : association en Africania qui se réclame d'un nationalisme local et cherche à libérer le réseau ibérique de l'Africania.

Garde Noire : police de l'Africania.

Gentlemen du Rosaire : association d'anciens élèves du Rosaire. Ils sont les principaux actionnaires du Baleinarium.

High Society : mouvement en Panaméricaine. En 2370 EG, des personnes inquiètes du réchauffement émigrent vers les Appalaches et les Rocheuses. Cela se passe bien pour les plus aisés, mais les plus pauvres reçoivent à peine les 10/11 (voir 15/15).

Imbus : hommes du XXI° siècle (EC) favorisant la biologisation des systèmes informatiques. Ils constituent une caste prête à tout pour son développement. An anglais : full of.

Institut de la Baleine : institut situé à Kamenepolis chargé d'étudier les baleines. Il ne se préoccupe que de ses migrations. Elle dépend de l'université de Kamenepolis, puis de celle de Titanpolis.
Killers : un des clans de la Bones Company, celui qui tient le poste frontière. Ils s'habillent comme des gangsters d'autrefois et visionnent des vieux films pour adopter complètement un personnage.

Laboratoire de Recherches sur la Mémoire Collective : organisme de Zone Occidentale chargée d'étudier l'origine des Roux. Dirigé par Jer. C'est cet organisme qui découvrit l'existence de Roux quadragénaires et centenaires, ainsi que la tribu des Kis.

Maintenance de la langue Française : Association créée par Ragus, et poursuivie par sa belle-fille Aphélie Bermann. Elle existe encore en 2350 EG et a plusieurs cellules en TransEuropéenne.

OSR : Office de Sécurité et de Renseignement. Organisme de renseignement interne de la Panaméricaine

ODR : Office de Renseignement - organisme panaméricain qui enquêta sur le Gouffre aux Garous, mais les deux expéditions disparurent sans traces.

Protecteurs des Bonzes : milice privée rompue à toutes formes de combat, chargé de la protection physique et de la réputation des Bonzes.

Radio Sabotage : voir Comité Central d'Organisation.

TVF : abréviation de Travailleur Volontaire Forcé (voir CCP). 

ULC : University Laboratory Center, à Salt Station

UFAST : voir Université Ferroviaire d'Atlantic Station.

Université Ferroviaire d'Atlantic Station : université panaméricaine. Ses étudiants sont très politisés et permirent à Yeuse de retrouver son poste de présidente de la Panaméricaine.

Université Libre de Kamenepolis : première université de la Compagnie de la Banquise. Elle fut fondée par Lerys. Il y a une section d'étude des Roux, dirigée par le professeur Ikar, et une section de cartographie, dirigée par le professeur Bouliev.
Elle disparaît avec la révolte des Harponneurs. Lerys la transféra à Titanpolis.

Types d'humains

Ethnie du Sel : une des plus importantes ethnies rousses. Leurs membres vénèrent le sel, élément capable de faire fondre la glace. Il est dit que Jdrou est de cette ethnie et aussi de celle des Keols. Ces deux ethnies n'en font peut-être qu'une.

Homme du Chaud : nom des hommes qui vivent dans les stations ou dans les trains, par opposition à Homme du Froid.

Homme du Froid : autre nom des Roux.

Hommes de Rêve ou Hommes du Cauchemar : Pour les Roux les hommes du Chaud ne sont que des rêves. En effet, ils ne les ont vraiment rencontré que rarement, ne les apercevant qu'à travers les dômes ou dans des trains en pleine vitesse. Depuis la guerre contre les Harponneurs, ils refusent ces mauvais rêves et détruisent leurs installations.

Hommes du Cauchemar : voir Hommes du Rêve

Hommes Fauves : dénomination des Roux quand un commando grégorien les découvrit.

Hommes Ours : dénomination des Roux quand ils envahirent la Muslim.

Hommes-Jonas : humains vivants à bord de baleines (Solinas). Une hormone extraite de la peau de certains pinnipèdes comme l'otarie et injecté sous la peau leur donne une résistance au froid. Avec le réchauffement, certains Hommes Jonas vivant dans l'hémisphère sud, adoptèrent un mode de vie très rigoureux, empêchant les Hommes du Chaud de chasser les Solinas. Il fallut l'attitude de jeunes comme Yèle pour assouplir leur position.

Jalasos : ethnie rousse peu répandue. Ils sont petits et marrons.

Kéols : une des ethnies rousses à laquelle appartient Jdrou. Ils sont cuivrés, grands et robustes. Ils chantent des mélopées de quatre notes, et s'épilent le haut des jambes et le tour de taille. Il est dit que Jdrou est de cette ethnie et aussi de celle du Sel. Ces deux ethnies n'en font peut-être qu'une.

Ophiuchusiens : trois vagues d'Ophiuchusiens débarquèrent sur la Terre : d'abord les Ragus, puis les Aiguilleurs et enfin les Roux. Tous les Ophiuchusiens ont une formule sanguine différente des Terriens.

Ragus : groupes d'Ophiuchusiens issus des Sugar, constituant la première vague, chargée d'aider les rescapés de la Grande Panique. Trop pacifiques et cultivés, ils ne purent résister aux Aiguilleurs, s'enfuirent et se regroupèrent dans l'ancien Canada. Pour une raison inconnue, une Ragus s'installa en TransEuropéenne et fut la tige d'une famille.
Tous les Ragus n'ont pas de pouvoirs télépathiques, mais seulement un sur mille : voir les X (glossaire de l'espace) et le gène d'éveil.

Roux : hommes capables de vivre à des basses températures (- 50° C). Cependant, les mutations destinés à leur donner cette résistance ont également contribué à les rendre arriérés mentaux. Ils sont de ce fait souvent considérés comme des animaux supérieurs.
Primitivement appelés hommes-fauves ou hommes-ours : êtres humains adaptés au froid vivant en tribu, mais peu évolués. La question de leur origine ainsi que de leur apparition sur Terre est un des mystères recherchés par Lien Rag.
En 2340, ils sont souvent utilisés à gratter la glaces qui se dépose sur les dômes des stations. Certains évoluent, aidés par les Néo-Catholiques (voir Frère Pierre), et, armés par Kurts, combattent les compagnies pour créer la Zone Occidentale.
Beaucoup de Roux abandonnent alors les stations des différentes compagnies, et pour faire face, celles-ci embauchent des Chasseurs pour les capturer et les forcer à nettoyer les dômes. 
Les ethnies principales sont les Kéols (ou ethnie du Sel) et les Jalasos. Il y a aussi plus rarement celle des Chasseurs de Loups.
Ils possèdent une conscience collective, appelée Voix.
Certains Roux sont nommés les Salt And Sugar. Ce sont ceux qui sont nés dans le Bulb et apparaissent déjà adulte sur Terre (voir Mère des Roux, Jdriele et Jdruck).
Les Roux indiquent le temps écoulé par leurs doigts. Quand la paume est tournée vers l'interlocuteur, le nombre de doigts représentent un nombre de jours. Quand la paume est dans le sens contraire, le nombre de doigts représentent un nombre de dixième de temps de grossesse, c'est à dire 27 à 28 jours.
Yétis : surnom des Roux au Tibet.

Les Simone et le Chimère
Histoire

C'est un voilier trois mats préglaciaire. Lors de la Grande Panique, une partie de l'Océan Pacifique ne gela pas et il put continuer de naviguer dans une petite mer intérieure. 

Les propriétaires du navire devaient s'appeler les Simone, qui devint le nom générique de leur descendants. Leur momie est conservée dans le voilier et leurs descendants les nomment Papagrand et Mamangrand. Un membre de l'équipage dut quitter le Chimère pour chercher du secours. Il ne revint pas et les Simone le nommèrent par la suite Onclegrand. Ils possédaient plusieurs chiens, dont l'un devait s'appeler Carolus, nom qui servit ensuite à désigner les chiens en général.

Pendant les siècles qui suivirent, le Chimère navigua sans aucun contact avec le reste de l'humanité. Les moteurs sont en fait un réacteur nucléaire auto régénérant qui fut par la suite nommé Tabernacle. A force d'union consanguine et de dégénérescence, leur taille diminua : à la fin de l'ère glaciaire, ils ne mesurent plus que cent vingt centimètres (d'après Les Oubliés de Chimère - CG-49) ou plutôt soixante centimètres (d'après Il était une fois la Compagnie des Glaces (CG-62) et les livres de la Nouvelle Epoque). En conséquence, ils désignent le temps par la taille moyenne des naissances d'une année.

C'est seulement à la fin de la période glaciaire qu'ils renouent le contact avec d'autres gens. En effet, ceux-ci commencèrent à se déplacer sur les mers, et il y eut des rencontres. Le premier contact (en 2370) fut avec la vedette Titan II, commandée par Lien Rag, que les Simone prirent pour Onclegrand. Tom-Tom, le capitaine du Chimère, y vit l'occasion de stopper et d'inverser la diminution de la taille des Simone. Des unions entre les Marins du Titan et des femmes Simone donnèrent naissance à la génération Titane. 

Le Chimère aborda ensuite le continent Antarctique, firent prisonnier quelques Roux dont ont ignore ce qu'ils en firent et ce qu'ils devinrent, et prirent contact avec la Guilde des Harponneurs avec lesquels ils s'allièrent. Ils transportèrent quelques commandos en Patagonie, mais les relations s'envenimèrent, les harponneurs abusant des femmes Simone, et ils parviennent à s'en débarrasser et à les fuir. Ensuite, ils naviguent dans l'Océan libéré de la banquise et se ravitaillent de temps en temps aux Kerguelen, où Lien Rag les rencontre à nouveau en 2375 (CG-62).

En 2390, les néos catholiques réfugiés sur l'île d'Alone les appellent et leur révèlent l'existence du Chenal Noir. Ils emmènent une délégation de néos catholiques pour l'emprunter et rejoindre l'hémisphère nord. Ils reviennent avec comme passagers les néos catholiques, Tharbin, Operasque, Charlster et Louria Finister. Durant cette seconde traversée, Nona-Nona, le leader de la génération Titane, tenta de prendre la direction du Chimère, arguant de sa taille, mais Feda-Feda, le responsable de la navigation, refusa de reconnaître la prise de pouvoir, et le Chimère fut bloqué dans le Chenal Noir. Ce fut le concours de Tom-Tom, Louria Finister et de Liensun qui permit la fin de la révolte des Neveuxgrands. Nona-Nona et ses complices furent bannis, et depuis le Chimère vogue dans l'hémisphère sud.

L'organisation sociale

Le Chimère est dirigé par le Conseil du Tabernable : Conseil formé par douze personnes, connaissant le fonctionnement du Tabernacle. 

Bien que tous les Simone descendent du même couple, ils sont divisés en plusieurs groupes se situant à différents niveaux sociaux. Le niveau le moins élevé est celui des éleveurs de Carolus. Le doublement du nom est une marque de considération sociale.

Il y a des règles de vie très strictes concernant la sexualité (réservé au mariage) et la vie en communauté : ainsi pour un Simone, le fait de frapper un autre Simone est un des pires crimes. La sanction la plus grave est le bannissement, qui a été prononcée une douzaine de fois entre 2370 et 2390.

Les personnes

Les personnes qui apparaissent lors du premier contact avec Lien Rag sont :

· Tom-Tom (CG-49, NE-1 à NE-12, NE-14) qui préside le conseil du Tabernacle et mesure soixante huit centimètres. Il dirige toujours le Chimère en 2390.

· Ban-Ban (CG-49), homme

· Farsen (NE-8) capitaine
· Feda-Feda (NE-2) capitaine du personnel navigant, il refuse de reconnaître la prise de pouvoir par Centdix et les Neveuxgrands. 

· Fila-Fila (NE-8)
· Jila-Jila (NE-2, NE-8, NE-9) femme (de sont vrai nom Jilanovi), née en 2340, doyenne du Conseil du Tabernacle.

· Jim-Jim (CG-49) le plus grand (ou plutôt le moins petit) en taille (avant la naissance de la génération Titane). 

· Kar-Kar (NE-8), homme
· Kri-Kri (CG-49), femme 

· Mel-Mel (NE-2) officier s'occupant des radars.

· Ru-Ru (CG-49), homme 

· Son-Son (CG-49), homme 
· Tuna-Tuna (NE-1), mère de Nona-Nona

· Typhise (NE-2, NE-8, NE-9) homme, membre du Conseil du Tabernacle (il a refusé le doublement honorifique du nom qui aurait donné Ty-Ty).

· Tupi-Tupi (NE-13) : médecin général, 64 centimètres, 60 kilogrammes.
Dans les années qui suivirent, il naquit Gina-Gina (NE-1) qui mesurait soixante cinq centimètres.

Génération Titane ou génération des Neveuxgrands : Pour lutter contre le nanisme, lorsque le Chimère croisa la vedette Titan II, Tom-Tom demanda à son équipage de féconder des femme Simone pour naisse des enfants de plus grande taille. Ces enfants forment la génération Titane (nommé en référence au nom de la vedette). Il eut 51 enfants, dont 42 parvinrent à l'âge adulte, 25 filles et 17 garçons. Leur taille moyenne est 100 centimètres. Etant de plus grande taille que les autres Simone, ils revendiquèrent le pouvoir. Nona-Nona revendiqua et obtint une place parmi le conseil du Tabernacle, mais cela ne lui suffit pas et il créa un conseil de six neveuxgrands, la Loge des Six pour renverser le Conseil du Tabernacle et diriger à sa place. La tentative échoua, et les meneurs furent bannis du Chimère. Parmi les neveuxgrands, on compte : 

· Nona-Nona (NE-1, NE-2, NE-4 à NE-9, NE-15) fils de Lien Rag et de Tuna-Tuna, né en 2366 EG. C'est le plus grand de la génération Titane. Quand il eut atteint les cent dix centimètres, il demanda à se faire appeler Centdix. Etant le plus grand des Simone, il revendique une place dans le conseil du Tabernacle. Il envisage de prendre le pouvoir dans la Chimère, créé la Loge des Six et veut devenir le Gardien du Chenal Noir. Sa tentative de putsch échoue et il est banni du Chimère. Avec trois autres Simone exclus, il parvient à se rendre au dépôt des Harponneurs et traite avec Césaire. Puis, les quatre sont pardonnés par les Simone et il dirige une garnison chargée de protéger le dépôt de Césaire. A la tête de la garnison (vingt neveuxgrands), Cendix reste fidèle à Tom-Tom Simone malgré la sécession de Xonios, et après l'accord de partage, revient sur le Chimère. Il entraîne ensuite des commandos d’intervention constitués de Simone, pour déloger les Aiguilleurs de Titan, mais inquiète Tom-Tom Simone car il n’a pas renoncé à ses ambitions.
· Doum-Doum (NE-1, NE-2) : Il mesure cent cinq centimètres et fit parti de la Loge des Six. A cause de sa participation à la tentative de putsch des Neveuxgrands, il est banni du Chimère.

· Gala-Gala (NE-2) : femme. 

· Grave-Grave (NE-2) : homme. 

· Jim-Jim (NE-2) : homme. Il fit parti de la Loge des Six, mais en fait espionnait ses activités au profit du Conseil du Tabernacle. 

· Jol-Jol (NE-2, NE-4, NE-8) : femme. Amoureuse de Centdix. Elle fit parti de la Loge des Six et fut bannie du Chimère. Avec Centdix et deux autres Simone exclus, elle parvient à se rendre au dépôt des Harponneurs. Puis, les quatre sont pardonnés par les Simone et elle se retrouve dans la garnison chargée de protéger le dépôt de Césaire. Elle fut tuée par Xonios

· Karm-Karm (NE-2) : homme. 

· Lan-Lan (NE-1, NE-2) : femme, mesurant quatre vingt dix huit centimètres. Amoureuse de Nona-Nona, mais elle le déteste depuis qu'il dit qu'il voulait épouser une femme de plus de cent centimètres. Elle fit parti de la Loge des Six, mais fut innocentée. 

· Louh-Louh (NE-8) homme.

· Mie-Mie (NE-8) femme.

· Moury-Moury (NE-2) : homme. 

· Rol-Rol (NE-1) : homme, qui travaille sur les turbines de la salle des machines. 

· Seg-Seg (NE-2 NE-4) : homme. Banni du Chimère, avec Centdix et deux autres Simone exclus, elle parvient à se rendre au dépôt des Harponneurs. Puis, les quatre sont pardonnés par les Simone et elle se retrouve dans la garnison chargée de protéger le dépôt de Césaire.

· Van-Van (NE-2) : homme. Spécialiste du lancer de grappin. 

· Xonios (NE-2 NE-4, NE-8, NE-9) : homme. Il appartient par sa mère à la classe des éleveurs de chiens. Banni du Chimère, avec Centdix et deux autres Simone exclus, elle parvient à se rendre au dépôt des Harponneurs. Puis, les quatre sont pardonnés par les Simone et elle se retrouve dans la garnison chargée de protéger le dépôt de Césaire. Mais il, d'une classe inférieure se révolte avec huit autres et tue trois Simones, dont Jol-Jol. Il meurt peu après dans des conditions mystérieuses.

Glossaire des lieux

Les réseaux

Big Tube : voir Métro-Est-Ouest.

Cancer Network : réseau construit vers 2162 EG. Une compagnie s'y créa, et fut conquise par les Panaméricains vers 2240 EG. Il fut inutilisé à partir de 2246 EG, à l'exception de quelques expéditions dont la dernière remonte à 2310 EG.
Cinq cents kilomètres après Nopist, la voie est coupée sur plus de mille kilomètres, les rails ayant été démontés et emportés par le clan des Ferrayeurs.

Capricorn Network : réseau de la Fédération Australasienne, partant de Mozambic Station.

Kerguelen Network : réseau de la Fédération Australasienne.

Métro Est Ouest ou Super Métro ou Big Tube : réseau subglaciaire panaméricain entre Boston et San Francisco. Lien Rag devint le patron du chantier qui créa ce réseau.

Projet Diana : voir Tunnel Nord Sud.

Province Baie d'Hudson : province panaméricaine. Elle est habitée par des grégoriens et est sous le contrôle des Aiguilleurs. Curieusement, il y a aussi un nombre élevé de Ragus.

Réseau 5° : voir Réseau Liberté.

Réseau Banquise Sud : ancien réseau reliant l'Australasienne au sud de la Panaméricaine. Vers 2240, plusieurs éruptions volcaniques firent que la banquise se réchauffa et il fut abandonné. Banquise réputée la plus fragile du monde. Solide jusqu’aux îles de la Société, elle surplombait ensuite huit mille kilomètres de banquise. Le Kid l'explora et découvrit le volcan Titan, et l'utilisa pour édifier la Compagnie de la Banquise.

Réseau Barentz : réseau transeuropéen.

Réseau Bering : réseau entre la Sibérienne et la Panaméricaine.

Réseau California : réseau de Panaméricaine.

Réseau Carinthie : réseau d'une voie entre la TransEuropéenne et la Muslim Compagnie. Les Muslim l'appellent le réseau Karawan. Les deux compagnies interdisent pour des raisons stratégiques le franchissement de la frontière par ce réseau.

Réseau de Karawanken : voir réseau de Carinthie

Réseau de la Reconquête : réseau antarctique construit par les Harponneurs pour envahir la Panaméricaine.

Réseau de l'Est : réseau dans l'est de la compagnie TransEuropéenne.

Réseau des Chasseurs et des Pêcheurs : réseau banquisien.

Réseau des Congères : réseau de la Fédération australasienne.

Réseau des Disparus : réseau qui relie la Bones Company et le Cancer Network. Il y a souvent des incursions de Jelly.

Réseau des éleveurs : réseau banquisien qui part de Kamenepolis et rejoint le Réseau des Chasseurs et des Pécheurs.

Réseau des Rocheuses : réseau panaméricain qui relie N.Y.St. à Diego Station.

Réseau du 160° : réseau de la Compagnie de la Banquise qui suit le 160° méridien.

Réseau du Cercle Polaire : réseau de la province antarctique de la Panaméricaine, qui suit le Cercle Polaire.

Réseau du Méridien : réseau au sud de la TransEuropéenne.

Réseau du nord : autre nom du réseau du 160°.

Réseau du Petit Cercle : réseau panaméricain de l'antarctique.

Réseau du Petit Cercle : réseau transeuropéen suivant le 85° parallèle nord. Il y a beaucoup d'élevage de rennes.

Réseau du Quarantième : réseau de la Fédération Australasienne qui suit le quarantième méridien et relie l'antarctique à l'Africania.

Réseau du Quinzième : réseau transatlantique entre la Panaméricaine et l'Africania, qui suit le quinzième parallèle.

Réseau du Trente-cinquième : réseau de la Panaméricaine, dans le nord.

Réseau du Trentième : réseau de la Panaméricaine, dans le nord.

Réseau France : réseau de TransEuropéenne. 456 voies de large.

Réseau Ibérique : réseau de l'Africania qui au-dessus de l'Espagne. Il est très surveillé par les militaires africaniens car les terroristes du Front National Espagnol y opèrent.

Réseau Indien : réseau australasien qui fut reconstruit pendant une période où le réchauffement se stabilisa. Il suit approximativement le centième méridien.

Réseau Liberté : réseau banquisien construit par le Kid pendant la révolte de Kamenepolis pour contourner cette ville.

Réseau Méditérannée : réseau de TransEuropéenne. C'est la banquise la plus dangereuse à cause de l'éruption récente de plusieurs volcans. Parfois, l'eau recouvre la banquise sur quelques centimètres. 

Réseau Mongol : réseau relié au réseau Sibérien et que doit rejoindre le réseau Mandchou.

Réseau Patagonie : réseau au sud de la Compagnie panaméricaine. Il fut décimé par les détournements d'énergie de la Centrale Magellan, utilisée pour le Tunnel Nord-Sud. Au dégel, une grande partie de la Panaméricaine doit se réfugier dans cette province. Elle devient l'enjeu d'une guerre entre Yeuse et la Guilde des Harponneurs.

Réseau Polaire : réseau transeuropéen qui suit le cercle polaire. Très surveillé en 2340, car s'y déroulent les combats contre les Sibériens.

Réseau RF17 : petite ligne du réseau Grégorien, reliant Basilic Station à Saint Pierre Station, en passant par Paternoster Station Credo Station et Notre Dame Station.

Réseau Sibérien : réseau du Consortium des Bonzes.

Réseau Soixantième Nord : réseau de Panaméricaine.

Réseau Spitzberg : réseau de TransEuropéenne.

Réseau Stockolm II : réseau secondaire transeuropéen à six voies.

Réseau Sud Kerguelen : réseau de la Fédération Australasienne, allant de Lake Y Station, sur le Capricorn Network, à Gull Station.

Réseau Tasmanie : réseau de la Tasmanian Company, en partie au-dessus de la Nouvelle Zélande.

Réseau Transat VII : réseau panaméricain qui traverse la banquise atlantique entre l'Espagne et Boston.

Réseau Trans-Méditérannée : réseau de l'Africania qui traverse la Méditerranée entre le Tunisie et l'Espagne.

Réseaux Transatlantiques : en 2175 EG, ils ne sont pas encore crées, mais il existe des contacts entre la TransEuropéenne et la Panaméricaine, par l'Islande qui est contesté entre les deux. Les Panaméricains construisent peu après un premier réseau, leur permettant de contrôler la banquise atlantique. Les TransEuropéens se lancent dans l'aventure à leur tour, malgré une opposition de la part des Aiguilleurs TransEuropéens.

Super Métro : voir Métro-Est-Ouest.

Tunnel Nord Sud : projet de réseau subglaciaire devant relier le nord au sud de la Compagnie Panaméricaine. Sa réalisation causa de nombreux morts sur le Réseau Patagonie, par détournement d'énergie. Six branches sont créées en 2363 EG. Un tronçon de 3000 kilomètres de Magellan Station à Amazonian Station, un autre entre Rocky Station et N.Y.St.. Après la mort de Lady Diana, Yeuse fit progressivement fermer le chantier.

Viaduc : principal réseau de la Compagnie de la Banquise, qui doit relier l'Australasienne au sud de la Panaméricaine dont la construction débuta en 2345 EG. Il est fait d'arches pour permettre le passage des baleines. En 2360 EG, il va jusqu'à la hauteur de l'Ile de Pâques, mais beaucoup plus au nord. Après la Petite Panique (2368), le Kid décide de stopper les travaux, devenus trop coûteux.

Les stations

Adélie Y Station : station panaméricaine de la province antarctique.

Amazonian Station : station panaméricaine. Extrémité d'un des tronçons du Tunnel Nord-Sud en 2363 EG.

Amertume Station : station à la frontière de l'Australasienne et de la Banquise. Elle n'a ni verrière, ni dôme. Y vivent une population miséreuse de gens qui n'ont pas pu rentrer dans la Compagnie de la Banquise. Pour accéder à la Compagnie de la Banquise, il faut soit obtenir un visa de 1000 dollars et déposer une caution de 5000 dollars, soit posséder dix actions. En 2347, Lien Rag y fonde un Comité provisoire de Libération pour soutenir le Kid contre Kamenepolis, mais une révolte installe les Cellules de Coordination Populaires, situation qui durera jusqu'au réchauffement.
Arabian Station : cross station.

Astrakan Station : station de la Compagnie du Consortium. Production de laine.

Atlantic Station : station de l'Africania située au bord de l'Espagne. Point de départ du réseau transat VII. Plaque tournante de l'espionnage en TransEuropéenne.

Auto Station : station au sud de la TransEuropéenne. On y exploite les carcasses de voitures pour leur métal.

Baker Station : station de Panaméricaine à l'ouest de la Baie d'Hudson, au nord de Baker Lake. Elle est centrée sur le tourisme : un tunnel translucide descend dans le lac et permet l'observation des poissons, on peut y faire du ski, s'initier au piégeage ou à la récolte de sirop d'érable.

Baltic Station : immense gare de triage en TransEuropéenne.

Bandar Station : capitale de l’Ecuadorian Eastern Company

Bara-Narin : station voisine de la Tachuan Company, où se tiennent des marchés.

Basilic Station : station du Réseau Grégorien ; séminaire pour la formation des Croisés. le Cardinal-Archevêque de Basilic Station est le chef d'état du réseau grégorien.

Bengali Station : station australasienne. 

Big Cross Station : voir Jesus-Christ Station.

Big Star Station ou Bigstast : station au croisement du réseau des Quarantièmes et du réseau des Seychelles. Beaucoup de transit de marchandises et, dit-on, beaucoup de détournements de marchandises.

Bigstast : voir Big Star Station.

Blonov Voksal : station de Sibérienne.

Botnie Station : station en TransEuropéenne sur le Réseau Polaire. Capitale de la Province Botnienne.

Bound Station : station banquisienne sur la frontière antarctique, en face de Hot Station.

Bound Station : station panaméricaine au bord de la Banquise Hudson.

Bruni Station : nom grégorien de Sanguine Station.

Bug Station : station de la Fédération Australasienne proche du cargo Princess, sur le réseau des Congères.

Calvo Blanco Station : station à cinq cents kilomètres de Magellan Station. Au dégel, les habitants ont commencé à fabriquer des embarcations maritimes pour pécher le poisson. Pour résister aux voisins plutôt fanatiques de la société du rail, ils durent fortifier leur station.

Canada Salt : voir Salt Station.

Cérame Station : station transeuropéenne située dans les Alpes et proche de Val Station.

Chan Fan Station : station du Consortium des Bonzes. C'est aussi un port maritime.

Chapel Station : station néo-catholique, siège du primat de la Compagnie TransEuropéenne, située dans le nord de la Compagnie. Il y a une cathédrale de glace.

Charnage Station : station du Réseau Grégorien (Carême Station), au Nord-est de Sanguine Station. Mine de viande fossile.

Chico Station : station du réseau de Patagonie en Panaméricaine. Il y a un marché une fois par semaine.

Chiloe Station : station panaméricaine du réseau Patagonie. Après le débarquement, Yeuse s'y réfugia et se lança dans la reconquête de la Patagonie Orientale.

China Voksal : station australasienne. Elle subit l'influence sibérienne et appartient à une coopérative ferroviaire qui utilise du matériel sibérien, des conseillers sibériens, mais réussissait à dominer sinon toute l'économie, du moins la distribution de chaleur et de nourriture.

Christus Station : station situé au nord du Réseau Grégorien, à proximité de la Railways Union. Le gouverneur en est un certain Thann.

Coal Junction Station : station de Panaméricaine. Il y a une mine de charbon où se cache un groupe de rénovateurs mystiques.
Coats Station : Station au nord de la Banquise de la Baie d'Hudson.

Concrete Station : station mystérieuse de la Fédération Australasienne. Le nom est inhabituel, car elle signifie qu'elle est construite en béton, un des matériaux interdit par la CANYST. C'est un cylindre de béton, entouré d'une mer de 280 kilomètres de rayon, créée par la chaleur des installations. Une voie sur des ballasts flottants et amarrés au fond permet d'y accéder. Il y a des tribus de Roux, sans enfants ni vieillards, qui prétendent en être né. C'est le début de la Voie Oblique. Elle n'est pas très loin de Temporary Station.
Coquimbo : station panaméricaine de Patagonie occidentale qui tomba aux mains des Harponneurs, coupant en deux la Patagonie occidentale. Elle fut reprise après de durs combats.

Coral Station : station de la Compagnie du Mikado qui vit de l'extraction de corail.

Coran Station : station à 300 km de Markett Station. On n'y accède qu'à pied (sans chaussures), toute la station étant considérée comme sacrée. N'y vivent que des musulmans. Même les locomotives n'y pénètrent pas.

Credo Station : station du Réseau Grégorien entre Paternoster Station et Notre Dame Station. Peu avant la conquête par la Railways Union, les habitants se révoltèrent et massacrèrent les Croisés.

Cross Alta Station : station au bord de la Dépression Indienne, dans la Fédération Australasienne.

Cross Bi Station : station de la Fédération Australasienne sur la ligne des Maldives, réseau des Seychelles.

Cross Pana Station : station panaméricaine, province de la Baie d'Hudson.

Cross Range Station : station antarctique, dans la péninsule de Palmer, sur le Réseau de la Reconquête.

Cross Station : nom générique de station implantée au croisement de deux réseaux.

Cross Station 17 ou X Station 17 : station de la Railways Union, puis de TransEuropéenne située à l'aplomb de Macon. Romi Rugika y vivait.

Cross Station Lucky : station de l'Africania.

Cross Station Rock : station de Panaméricaine. Elle fut déportée car Hukoung soupçonnait que Yeuse s'y cachait.

Cross TI Station : station australasienne au bord de l'islandsis australien et sur le réseau du Capricorne.

Cross Victoria Station : station panaméricaine de la province antarctique.

Depot Point : station de la Fédération Australasienne sur le Capricorn Network. Entrepot de matériel ferroviaire.

Devon Station : station du nord de la PanAméricaine.

Disko : station terminus dans la Compagnie des Inuits.

Disko Station : station panaméricaine.

Dog Station : station transeuropéen. Il y élevait autrefois des chiens de traîneau.

Double Eight Station : station panaméricaine de l'antarctique, ainsi nommée en raison de ses grands échangeurs en forme de double huit, au croisement de deux réseaux.

Drunk Station : station de la Bones Company où vit le clan des Boot.

Eiffel Station : station de la TransEuropéenne sur le Réseau France. Son dome est soutenu par un pylône de fer qui sort des glaces (vestige préglaciaire).

Ellesmere : centrale énergétique de Panaméricaine

Enderby Station : station panaméricaine de la province antarctique.

Enginer Station : station transeuropéenne où l'on répare les locomotives.

Erébus : volcan antarctique au bord de la banquise de Ross. Il y a eu une station de scientifiques qui cherchèrent à exploiter la chaleur, mais sans succès et elle fut abandonnée. Au réchauffement, en 2368 EG, Jdrien et les Roux s'y installèrent.

Esperance Station : station de l'Africania, au sud de Continent.

Eucharistic Station : station du réseau grégorien, où est pratiqué l'élevage de moutons. Elle se trouve entre Basilic Station et Bruni Station.

Everest Station : station capitale de la Sun Company. Avec le réchauffement, elle ne se nomme plus que Evrest.
Fifty Station : station de l’AFC, sur le 50° parallèle nord.

Fionie : voir F-Station.

Fisher Station : colonie de pêcheurs au sud de Sanguine Station. Le Réseau Grégorien ne réussit pas à la conquérir, mais la Railways Union y parvint.

Flower Station : station du réseau du 160°. Il y a des vergers expérimentaux.

Fountain Station : station de Panaméricaine.

Fraternité I : base des rénovateurs de la Compagnie des Dirigeables. Il y avait 1100 habitants. Elle fut évacuée  parce que les Sibériens l'approchaient.

Fraternité II : base des rénovateurs de la Compagnie des Dirigeables. Créée pour se protéger des Sibériens, elle fut implantée dans le protoplasme de Jelly. Les habitants supportèrent très mal d'y vivre. Les Sibériens ayant trouvé le moyen de détruire Jelly, les Rénovateurs durent abandonner cette base et se réfugier dans la Sun Company.

Fraternité III : base temporaire des Rénovateurs, pour organiser l'exode vers la Sun Company.

Frontier Station : poste frontière entre la Compagnie de la Banquise et la province Antarctique de la Compagnie Panaméricaine.

Frontiera Station : station de la TransEuropéenne sur le Réseau Méditerrannée, à la frontière de l'Africania. Elle se trouve à l'aplomb de la Sardaigne.

F-Station ou Fionie : station dont la principale activité est l'édition des livres. Pour cause de sédition (officiellement, mais en fait parce que certains livres peuvent être dangereux pour les Compagnies), elle fut renommée puis déportée. Une partie (le quartier des bibliothèques) fut détruite et jetée dans des crevasses en Pologne, une autre fut envoyée dans la zone de combat sur le Cercle Polaire, où elle est reconvertie dans la production d'équipements militaires. 

Fur Station : station panaméricaine où se négocie la vente de toutes les fourrures du Grand Nord.

G.S.S. : abréviation de Grand Star Station.

G.T.Station : station météorologique transeuropéenne sur la banquise atlantique.

Gallion Station : station de la Bones Company, où l'on peut se ravitailler en combustible.

Gas Station : station transeuropéen. Exploitation de réserves de gaz préglaciaire.

Gen Station : station de la Fédération Australasienne sur la ligne des Maldives, réseau des Seychelles.

Ghost Orca Station (GOS) ou Whaling Station 51 North : lac de pèche prospère situé dans le nord du Pacifique (34°17 N ; 170° O) et relié au Cancer Network par une ligne à deux voies. Ravagée par Jerky, un énorme orque, vers 2180, elle fut abandonnée et prit le nom de Ghost Orca Station. Utilisé ensuite comme base principale par les Hommes-Jonas.

Glass Station : station panaméricaine se trouvant sur la Mer du Nord. Elle exploite la silice de la mer pour produire du verre. Des Roux l'occupent et en font la capitale de la Zone Occidentale.

Gloom Station (Station des Ténèbres) : station panaméricaine de la province antarctique, située dans la crevasse d'un glacier.

GOS : voir Ghost Orca Station.

Grand Central Station : capitale administrative de la Panaméricaine et seconde station en importance. Elle se trouve à six cent kilomètres à l'ouest de N.Y.St.

Grand Star Station (G.S.S): capitale de la TransEuropéenne. Elle se trouve au-dessus de la Belgique.
En 2360 EG, elle fut partiellement détruite par des émeutes et leur répression.
Gravel Station : station de la Fédération Australasienne à proximité de Market Station. Ligne des Maldives, réseau des Seychelles. Il y a une mine de sable abandonnée en 2347. Kurts la racheta pour en faire une de ses bases. Il acquit des Garous qui lui permirent de localiser Concrete Station, et les laissant sous la surveillance de son équipage, mais ils s'échappèrent de leurs cages, s'attaquant aux habitants, puis au trains de passage. En 2361, la station fut shuntée par une ligne directement construite entre Gen Station et Cross Bi Station.
Le sable étant un composant du béton, les personnes à la recherche de Concrete Station finissent par arriver à Gravel Station dans l'espoir de retrouver des indices.

Graves Station : station panaméricaine sur la ligne Hudson-Alaska.

Gull Station : station de la Fédération Australasienne, sur le réseau Sud Kerguelen. On y récolte des plumes et de la viande de goélands.

Hedigo Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie.

Hill Cross Station : station de Panaméricaine.

Hindu Station : station de la compagnie Trans- Himalayenne.

Hole Station : petite station de la TransEuropéenne. Production de charbon liquide.

Hope Station : Station de l’Angeline Company, au milieu de la mer de Sulu.

Hot Station : station banquisienne entre Kamenepolis et Titanpolis. Lors de la révolte de Kamenepolis et des Harponneurs, elle devint la capitale de la Compagnie de la Banquise. Elle est située au croisement du réseau du 5°, de celui du 160° et de la ligne vers Titanpolis. Il y avait énormément de serres et ses productions de légumes et de fruits étaient renommées dans le monde entier. Construite dans une bulle, elle se mit à flotter au réchauffement et se proclama Compagnie autonome. Il navigua sur l'eau quelques temps, ayant des contacts épisodiques avec Stanley Station et Titanpolis, puis cessa d'émettre.

Igloo Station : voir Radio Igloo Station.

Indian Station : station panaméricaine à 300 kilomètres de Kansas Station.

Isabel Station : station panaméricaine du réseau Patagonie.

J.C.S : abréviation de Jésus-Christ Station.

James Station : station panaméricaine, province de la Baie d'Hudson.

Jarvis Station : station de la Compagnie de la Banquise sur le Réseau du 160°. Julius Ker et son équipe (Ma Ker son épouse, Greog et Ann Suba, Helmatt, Luiva Ned et deux autres scientifiques) s'y installèrent pour faire des expériences sur les strates lunaires.

Jesus-Christ Station : anciennement Big Cross Station, capitale de la Compagnie de la Sainte Croix. Harl Merm y fut retenu prisonnier.

Jolo Station : Station de la CSC, au début de l’Angeline Company.

Jouroun Station : station frontière entre la TransEuropéenne et l'Africania.

Junction Station : il existe une dizaine de stations de ce nom en Transeuropéenne.
- une sur le Réseau du Méridien.
- une sur le Réseau Stockolm II.

Junction Station : station de la Compagnie de la Banquise, entre Hot Station et Kamenepolis.

Kab Station : station panaméricaine habitée par des traînes wagons. Les Aiguilleurs n'osent pas s'y rendre.

Kaménépolis : cité qui se construisit sur le réseau de la Banquise Sud à l'emplacement de Whaler Station lorsque le Kid et le Mikado fondèrent la Compagnie de la Banquise. Elle fut d'abord appelé KMPolis, mais très rapidement devint une cité de divertissement et de loisirs, quand ce n'est pas de prostitution. Quelques quotidiens : Kams News, Daily Company et Journal de la Guilde. 
Sous la conduite des Harponneurs, elle se révolte en 2347 contre le Kid, puis contre les Harponneurs, les Panaméricains en prennent le contrôle et répriment durement. Quand ils doivent l'évacuer, ils en confient l'administration aux CCP. Elle est alors complètement isolée des autres compagnies. La verrière s'effondre et les CCP ne savent plus comment se tirer d'affaire. Finalement les TVF se révoltèrent et lesforces du Kid parviendront à reconquérir la ville. Yeuse contribua à son renouveau culturel, mais le Kid, qui s'était toujours méfié de cette ville et la haïssait, la fit de nouveau péricliter. Evacuée au début du réchauffement, elle finit par disparaître totalement quand le cargo Princess passe à proximité.

Kansas Cross Station : station de Panaméricaine. Avec le réchauffement, elle est isolée par le Mississipi et le Missouri. C'est seulement par l'utilisation d'un dirigeable qu'elle put être évacuée.

Kansek : station terminus dans la Compagnie des Inuits.

Kapousta Voksal : station sibérienne. On y cultive le choux, d'où son nom, qu'on transforme en choucroute. C'est une ferme collectiviste qui appartient au général Chekarine. Il y a aussi une mine de lignite qui fournit la station en énergie.

Karachi Station : station de la Fédération Australasienne. Elle est composée des campements de guerriers barbares dirigés par Voltan Khan et de la Bibliothèque d'Archives Manuelles.

Karawanken Station : station de la Muslim Compagnie, situés sur le réseau Karawan.

Katmandou Station : station de la Fédération Australasienne dans l'Himalaya.

Kazan Station : station de la Compagnie du Consortium

KMPolis : voir Kaménépolis.

Knot Station : station transeuropéenne située en bordure de la banquise de la mer du nord, au nord ouest de la TransEuropéenne sur le Réseau Polaire. Les soirées données par le chef de station (Kelt) passent pour être les plus réussies. La station fut attaquée par de Roux de Zone Occidentale.

Knowledge Station : station de la Panaméricaine. Il y a une université qui abrita un foyer de rénovateurs du soleil.

Kola Station : station de TransEuropéenne sur le Réseau Polaire.

Krill Station : station de la Fédération Australasienne proche de Markett Station et où les rénovateurs installent un comptoir commercial.
Kross Station : station de TransEuropéenne. Principalement des élevages de rennes et des productions de maïs.

KTZ Voksal : voir Kuznetz Voksal. 

Kuznetz Voksal ou KTZ Voksal : station du centre de la Sibérienne. 

Kyao Station : station de la Sun Company. De nombreux échafaudages contre les falaises pour récupérer les lichens, pour nourrir les yacks.

Labrador Station : station panaméricaine, province de la Baie d'Hudson.

Lake Station : station de TransEuropéenne, proche du lac Vanern. 

Lake Y Station : station de la Fédération Australasienne sur le Capricorn Network. Elle est ainsi nommée à cause d'un trou à phoques.

Landal Gobi Station : station sibérienne détruite par un gouverneur pour mater une révolte. Plus tard, cette destruction sera attribuée à un séisme. Plus tard, Tharbin y cachera une navette spatiale qu'il a récupérée du SAS. La station est surveillée par Oul-Azam et son armée de mongols.
Laokay Station : station asiatique proche du golfe du Tonkien.

Laura Station : station de la Mikado Company.

Leadership Station : station antarctique, capitale de la Guilde des Harponneurs.

Léman Station : petite station du sud de la TransEuropéenne. Tenue par les insurgés lors des révoltes de la faim, elle se rendit après l'anéantissement de Rodhania Station.

Lien Rag Station : station de Panaméricaine située sur le réseau Métro Est-Ouest et sur le futur tracé du Tunnel Nord Sud.

Line Station : station de TransEuropéenne, dont le nom est peut-être dû à un ancien oléoduc.

Lloilo Station : Station de l’Angeline Company, dans les Philippines.

Losanges Station : station panaméricaine à l'aplomb de Los Angeles.

Luang Kang : mine de charbon au Tibet.

Macassar Station : Station à la frontière de l’EEC, la CSC et la Timor Company.

Madre Cruz Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie.

Magellan Station : principale station du Réseau Patagonie. Il y existe une importante centrale énergétique. Au réchauffement, elle se trouve au bord de l'océan, à 250 kilomètres du cap Horn.

Malt Station : station de la TransEuropéenne. L'activité principale est la production d'alcool.

Manega Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie.

Market Station : station de la Fédération Australasienne. Beaucoup de commerce (entre Suma Station et Karachi Station et proche de Gravel Station). Avec le réchauffement et la destruction de Stanley Station, une grande partie de l'administration de la Fédération Australasienne s'est repliée à Markett Station. Elle subit le dégel et devient inhabitable.
Mary Station : station panaméricaine, province de la Baie d'Hudson.

Media Cruz Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie.

Medical and Surgical Station ou Mesur Sta : station transeuropéenne où il y a plusieurs hopitaux spécialisés.

Médina Station : capitale de la Muslim Compagnie.

Melville : centrale énergétique de Panaméricaine

Mesur Sta : voir Medical and Surgical Station.

Mohave Station : station de Panaméricaine, où les réfugiés de Sans Diego Station sont regroupés, dans des camps.

Moovies Station : station de la Panaméricaine. La principale activité est la télévision et le cinéma.

Moskova Voksal : station et capitale de la Sibérienne. Probablement sur le site de Moscou.

Motor Station : petite station du sud de la TransEuropéenne. Tenue par les insurgés, et menacée d'anéantissement après celui de Rodhania Station, ses habitants se révoltèrent et livrèrent aux forces répressives le comité révolutionnaire.

Moulah Station : station africanienne d'où est originaire et où vit la famille de l'ambassadeur Moulah.

Mozambic Station : star station à huit réseaux de la Fédération Australasienne, sur le Capricorn Network et le réseau des Quarantièmes. Capitale de la Mozambic Company.

Muong Station : monastère forteresse néo-catholique situé dans l'ancien Laos.

Narvik Station : station panaméricaine du Groënland.

New-York Station : station la plus importante de la Panaméricaine. Siège de la CANYST

Nicolaïevsk Station : station proche de l’enbouchure du Fleuve Amour, en face de la pointe nord de la Sakhaline Oil Company.

Niger Station : capitale de l'Africania.

Nijme Station : station de la Railways Union, à l'aplomb de Nimègue.

Nolulu Station : importante station du Cancer Network à l'aplomb d'Honolulu.

NOPIST : abréviation de North Pacific Icefield Station.

North Pacific Icefield Station ou NOPIST: capitale du Cancer Network. L'activité initiale de la station fut d'abord la chasse aux baleines et aux phoques pour produire de l'huile animale. S'ensuivit une période de prospérité au cours de laquelle fut construit le Baleinarium pour organiser des spectacles de baleine et des combats d'orques et de baleines sauvages. Plus de cent mille habitants vers 2220. Après la Sécession, elle dépérit en deux ans (il n'y a aucune industrie, toute l'activité étant centrée sur la chasse et le baleinarium), et fut partiellement détruite par une guerre civile. 
Après la conquête, les habitants continuèrent une résistance passive. Les Panaméricains retirèrent leurs troupes et proposèrent à leurs sympathisants de se réinstaller dans des stations phoquières ou sur le continent. Elle ne compte plus que deux à trois mille habitants vers 2240. 
Rapidement, elle fut complètement abandonnée, ne figure plus sur les Instructions Ferroviaires en 2295 EG.

North Pole Station : station panaméricaine à l'aplomb du Pole Nord, composé d'igloos inconfortables. Y vivent une demi-douzaine de scientifiques pour y effectuer des relevés et qui doivent se relayer tous les trois mois. Il y a un radio-télescope de moyenne puissance. Puis Fortales y installe le train laboratoire d'Elkantor et y met Ann Suba à la tête, pour le Projet Permafrost.

Norv Station : station du Réseau Barentz. De nombreux élevage de harengs.

Notre Dame Station : station du Réseau Grégorien entre Credo Station et Saint Pierre Station; monastère néo-catholique toléré par les Grégoriens en raison d'un important élevage de phoques.

Nouvelle Rome : station de TransEuropéenne situé à l'aplomb de Rome. Elle fut redécouverte par les Néos-Catholiques vers 2118 EG et est le siège de la papauté. La Nouvelle Basilique Saint Pierre est une cathédrale en glaces et un des rares édifices à ne pas pouvoir se déplacer.

NPST : abréviation de North Pole Station.

NSJC Station : abréviation de Jésus-Christ Station.

Nugssuaq : station dans le nord de la Compagnie des Inuits, rattaché ensuite à la Panaméricaine et renommé Nugssuaq Station.

Nur Tso : station de la Sun Company. Il y a une mine de charbon qui, sous la direction d'Helmatt, servait de système pénitentiaire.

NYST : abréviation de New-York Station.

Oldchief Station : station au sud de Baker Lake, vivant de la pêche.

Omera Station : station du réseau de Patagonie en Panaméricaine.

Oulan Station : station de sibérienne. Avec le réchauffement, elle produit des glisseurs.

Pampa Station : station panaméricaine du réseau de Patagonie

Paternoster Station : station du Réseau Grégorien entre Notre Dame Station et Basilic Station. Elevage de rennes. Peu avant la conquête par la Railways Union, les habitants se révoltèrent et massacrèrent les Croisés.

Peninsula Station : station du nord de la Panaméricaine.

Pipes Station : station de la Fédération Australasienne sur le Capricorn Network. Elle est ainsi nommée à cause de réserves d'huile de phoques.

Point 87°7 : base des aiguilleurs près du pôle nord où se tient un observatoire.

Port Angola Station : station de l'Africania.

Port Harri Station: station panaméricaine de la province Baie d'Hudson. Il y avait un terminal de navettes spatiales, qui fut détruit par les Ragus vers 2208 EG, mais aucun dégât ne fut causé à la station, puis que Palaga y naît peu après.

Prince Station : station panaméricaine de l'antarctique.

Puenta Negra Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie. Mine de lignite.

Punta Arenas : station panaméricaine où Yeuse déplaça son gouvernement en 2374 EG.

Purple Station : station de la TransEuropéenne. C'est dans cette station que naquit Jdrien.

QMST : abréviation de Queen Maud Station.

Queb Station : station de la Panaméricaine. Probablement au-dessus de Québec.

Queen Maud Station : capitale de la province Antarctique de la Compagnie Panaméricaine.

Radar Station : station d'observation baleinière de la Banquise. Elle fut entierement détruite sur l'ordre du Kid et ses ruines furent englouties dans l'océan.

Radio Igloo Station : station du Cancer Network, rattaché à la Panaméricaine, et habitée de chasseurs de phoques. En 2220, elle émet des émissions de propagande vers Nopist. En 2345 EG, elle s'appelle Igloo Station.

Rek Station : station australasienne à 600 kilomètres à l'ouest de Némicie.

Remo Station : station de Transeuropéenne, au bord de la banquise méditerranéenne.

Ring Station : capitale de la Ring Company.

River Station : première station et capitale de la Railways Union. Elle fut ensuite capitale de la 17° province transeuropéenne. Avec le réchauffement, la station se trouve à limite de la zone habitable.

Rock Station : station de la New Mikado Company, ainsi nommée en raison d'un pic rocheux qui ne fut jamais recouvert par les glaces. Au réchauffement, elle se trouvait au bord de l'océan, et Jaël y fit installer un port pour l'Iceberg-ship.

Rocky Station : station panaméricaine. Extrémité du Tunnel Nord-Sud en 2363 EG.

Rodhania Station : la plus grande station du sud de la TransEuropéenne, star station sur le réseau France, quatre cents mille habitants. En 2360 EG, elle était tenue par des insurgés, qui contrôlaient aussi le sud de la Compagnie. Pour réprimer l'insurrection, Floa Sadon fit bombarder cette station qui fuit intégralement détruite et tua les trois quarts de la population.

Romania Station : station de la TransEuropéenne, capitale de la 53° province (ou province Romania). Lorsque la révolution éclata, le gouverneur, néo-catholique, refusa de reconnaître le nouveau gouvernement et transforma sa province en compagnie théocratique.
Roofless Station ou Topless Station : station de l'Africania qui ne nécessite pas de dôme. La température y est clémente, car la proximité du Kilimandjaro empêche la formation de la glace.

Ross Station : station panaméricaine de la province antarctique. Il y a Central Pénitentiaire qui doit recevoir un rapport de chaque train pénitentiaire toutes les six heures.

Rouge Star Station : station panaméricaine.

Round Station : station de la Compagnie de la Banquise, entre Junction Station et Kamenepolis. Une voie circulaire permet aux locomotives de faire demi-tour sans aucune plaque tournante. Carson y réussit à couler un croiseur et un destroyeur panaméricains et à endommager un contre-torpilleur.

Saint Helen Station : station de l'Africania.

Saint Martin Star Station : station panaméricaine sur le réseau de Patagonie. 2500 habitants, avant les détournements d'énergie de la centrale de Magellan Station pour creuser le Tunnel Nord Sud. Aucun habitants après.

Saint Pierre Station : station du réseau grégorien, proche de la frontière avec la Railways Union.

Salt Shop Station : communauté panaméricaine au bord du Pacifique nord. Elle est dirigée par des Lords qui ont préparé le dégel, faisant sauter le glacier à la dynamite pour libérer le sol et ont imposé une société féodale aux réfugiés. Nombre de ces réfugiés quittèrent les lieux pour aller au S.I.R.C. lorsque Farnelle et Danglov leur proposèrent du travail. 

Salt Station : station du nord de la TransEuropéenne, au-dessus de la Banquise et où le sel y est exploité. Les Roux y viennent fréquemment.

Salt Station ou Canada Salt : station panaméricaine au centre de la baie d'Hudson. Capitale des Aiguilleurs à qui elle appartient depuis deux siècles. Ils s'y retirent de temps en temps. Des témoins y ont aperçu la Voie Oblique.

Samarinda Station : station de l’EEC, proche de la frontière avec la CSC.

San Diego Station : station panaméricaine. Elle est construite au-dessus de l'ancien port et s'effondre brutalement au réchauffement, l'eau tiède de la mer ayant miné la glace. C'est dans les ruines de cette station que Lien Rag s'installe pour construire des bateaux, mais sans succès, car la rouille détruit très rapidement ce qu'il reste des anciens navires. Finalement les ruines furent entièrement détruites par les raz-de-marée.
Sanguine Station : initialement, c'est le village de Sanguine ainsi nommé par un gisement de viande fossile et fondé vers 3840 EC. Conquise par le Réseau Grégorien vers 3920 EC, elle fut rebaptisée Bruni Station, du nom d'une sainte de l'Eglise Grégorienne. Elle fut ensuite conquise (vers 3940 EC) par la Railways Union et renommée Sanguine Station. Elle est située à 800 km de Varsovie.

Santa Maria de Corazon : station panaméricaine du réseau de Patagonie, où vit Condor en 2363.

Santa Rosa Station : petite station du Réseau Patagonie. Une centaine d'habitants, mort lorsque le courant de la centrale Magellan fut détourné pour le Tunnel Nord-Sud.

Scale Station : station de la Fédération Australasienne sur le réseau des Congères.
Scientific Station : station transeuropéen où se déroulent des colloques. En 2347, il y avait celui sur l'évolution du monde glaciaire.

Scraps Station : station de la TransEuropéenne très proche de la Nouvelle Rome. En surface, elle ressemble à une gigantesque usine de transformation des ordures, mais c'est une mine qui descend dans les dépôts d'ordures de la ville préglaciaire de Rome. On y trouve quelques hameaux souterrains nommés en fonction de ce que l'on y trouve : Bug Station, Pneu Station, Vodka Station, ....

Siding Station : gare de triage dans l'est de la 17° province TransEuropéenne. Il n'y a aucune ressource et elle devint le repaire de marginaux, puis de Roux, avant d'être reconverti en station de transit pour les Roux (2342). Initialement son emplacement était secret, mais il devint rapidement (2346) un centre officiel d'élevage et de vente des Roux, et le plus important au niveau mondial.

Skelling Station : station panaméricaine.

SLST : abréviation de Salt Station.

Soap Station : station du Réseau du Cercle. On y fabrique du savon à base de graisses animales.

Sofi Station : station de la Sibérienne. Elevage de chevaux.

Soja Station : petite station de la TransEuropéenne. Cultures hydroponiques.

Sonora Station : station de Panaméricaine, sur le réseau du 30°. Cultures d'agrumes.

Souk Station : station africanienne au bord de la banquise méditerranéenne. 

South Pacific Station : en 2344 EG, c'est la dernière station du réseau banquise sud. On y vit de la pèche et de l'extraction de corail.

SSH : voir Star Station Hamilton.

Stanavoï Station : station sibérienne. Proche de montagnes et chauffée par la géothermie.

Stanley Station : capitale fédérale de l'Australasienne. A la verticale de Melbourne. Elle n'administre pas grand chose car les compagnies n'en font qu'à leur tête, mais on y trouve la centralisation de certaines données sur les compagnies, les stations, la Banque Fédérale, le Bureau des Identités et le service des Concessions.

Star New Mikado : capitale de la New Mikado Company.

Star Station : nom générique de station implantée au croisement de plusieurs réseaux.

Star Station Hamilton ou SSH : station panaméricaine à l'aplomb des Bermudes.

Star Station Indiana : station de Panaméricaine.

Storm Station : station de la Fédération Australasienne sur le réseau des Quarantièmes.
Storm Station : station panaméricaine du Cancer Network. Trois cents jours de vents par an, dont les deux tiers à plus de deux cents kilomètres par heure.

Suma Station : station de la Fédération Australasienne.

Sverdup Station : station du nord de la Panaméricaine.

Tangri-Nor Station : station de la Chang-Tu Company au nord de l'Himalaya, à quatre ou cinq cents kilomètres d'Everest Station à vol d'oiseau.

Tchéou Voksal : station de la Tchéou Company entre China Voksal et le sud de l'Australasienne

Temporary Station : cross station de la Fédération Australasienne, sur le réseau du quarantième entre le Capricorn Network et le Kerguelen Network.

Ten North Station : station de banquise. En 2360, c'est l'extrémité nord du réseau des 160°.

Tirgu Station : station de la TransEuropéenne, dans la province Romania. Il y a un monastère néo-catholique

Titanpolis : cité de la Compagnie de la Banquise qui se construisit à proximité du Volcan Titan.

Tomsk Station : station situé sur le cours de la Tom affluent de l'Ob, sur le parallèle 57° N. capitale de la Tomsk Company, elle commerce plus avec la Compagnie Tibétaine que le Compagnie du Consortium.

Topless Station : autre nom de Roofless Station.

Trans Station : station de la TransEuropéenne. C'est le siège d'n grand nombre de société produisant des matières plastiques.

Transit Station : cité transeuropéenne frontalière avec la Panaméricaine. se trouve sur la Mer du Nord.

Tsing Station : station du Consortium des Bonzes. C'est aussi un port maritime au bord de la mer de Chine sur la côte asiatique, à 42° N.

Tusk Station : station phoquière du Réseau des Disparus. Régulièrement menacée par Jelly, mais elle possède des diffuseurs d'huile minérale pour se protéger.

Uélé Station : station africanienne, au-dessus de l'ancien fleuve Uélé (Nord du Zaïre). On y travaille énormément le bois.

Union Station : station de la Coopérative Ferroviaire du Centre-Est, à l'emplacement de la Mer Jaune.

Val Station : station transeuropéenne dans les Alpes. On y parlait français jusqu'en 2333. Le Conseil d'Administration voulut l'interdire, les gens se révoltèrent et des miliciens furent envoyés. Des fermes furent brûlés et des gens déportés dans le Grand Nord. Seul Lienty Ragus, Mil Cartier et deux autres parvinrent à s'enfuir.

Vera Cruz Station : station de Patagonie, où vécut Cyril le Mystique.

Vink Station : station sur le golfe du Tonkien, propriété des Kalami qui y exploitent les baleines solinas.

Whaler Station : station de chasseurs de baleines sur la banquise Pacifique Sud. Elle devint plus tard KMPolis.

Whaling Station 51 North : voir Ghost Orca Station.

Wood Station : station de la TransEuropéenne. L'activité principale est le commerce du bois.

X Station 17 : voir Cross Station 17.

Y Station : nom générique de station implantée à l'endroit où un réseau se sépare en deux.

Yang Station : station de la Sun Company. Il y a une mine de charbon.

Zanzibar Station : station africanienne permettant d'accéder à la Mozambic Company.

Des lieux anciens

Antarctique : 
vers 2160 EG, des réseaux ferroviaires commencent à être construits sur ce continent.
vers 2235 EG, il est entièrement dominé par la Compagnie Panaméricaine.
En 2370 EG, le passage avec la Panaméricaine est coupé, et le continent antarctique se trouve isolé. Elle est occupée et contrôlée par la Guilde des Aiguilleurs qui cherche à conquérir le reste du mode.
Antarctique : Lassés d'être attaqués, les Roux décident de chasser de l'Antarctique tous les Hommes du Chaud et y parviennent.
Depuis, il n'est occupé que par des Roux.

Base Polaire, situé à Peary Point, dans le nord de la Norvège : départ des navettes à destination du Terra. Après le départ de la dernière navette, des individus firent courir le bruit que, pour embarquer, il était nécessaire d'apporter deux mètres cube d'hydrogène liquide, ce qui leur permettait de l'obtenir à bon marché. 
Note du Webmestre : par la suite, la base fut peut-être utilisée par les Ophiuchusiens avant de devenir le Gouffre aux Garous.

Bialystok : cité de l'ancienne Pologne. Dans la région environnante, la glace s'accumule beaucoup plus vite qu'ailleurs (couche de glace épaisse d'un kilomètre) posant des problèmes d'entretien des voies.

Clairière : communauté francophone (à l'époque de Sadon, vers 3800 EC), vivant au-dessus d'une forêt subglaciaire et l'exploitant. La forêt s'étant sur des dizaines de kilomètres carrés à cinquante mètres en dessous des glaces. Les villageois et des mercenaires tentèrent d'occuper le site, mais furent vaincus.

Dark City : communauté anglophone (à l'époque de Sadon, vers 3800 EC), exploitant du charbon, dirigée par Uncle.

Hope : communauté anglophone (à l'époque de Sadon, vers 3800 EC), pratiquant la culture de la betterave et produisant du sucre.

Iron Fortress : communauté anglophone (à l'époque de Sadon, soit vers 3740 EC), composée de forgerons et se trouvant sur un site où se trouvent de nombreuses ferrailles.

Mine de Chaux : communauté francophone (à l'époque de Sadon, vers 3740 EC), exploitant une mine de chaux. La population est divisée en deux populations, les Mercenaires, dirigés par un despote qui se fait appeler le Czar Paulus I, et les esclaves, qui exploitent la mine.

Peary Point : voir Base Polaire.

Sablière : communauté francophone (à l'époque de Sadon, vers 3740 EC), exploitant du sable à grande profondeur et fabriquant du verre. Pour se ravitailler, ils utilisent des traîneaux à voile.

Varsovie : Vers 3940 EC, c'est une cité non reliée au réseaux ferroviaires, où vit une communauté néo-catholique, la Congrégation de Saint Jean Paul. La ville ressemble à une immense cathédrale, et elle est chauffé par géothermie. Le Conclave qui élit le pape Jean Paul VII s'y réunit.

Village : agglomération d'environ deux cents personnes francophones (à l'époque de Sadon, soit vers 3740 EC), édifié dans une ancienne gare souterraine à proximité d'une ancienne centrale nucléaire qui fournit une source d'eau chaude. Situé à proximité de l'ancienne ville du Mans.
La population est composée de Résidents, descendants des fondateurs du Village et d'Achetés, sortes d'esclaves achetés à d'autres communautés. Ils ont parfois recours à des tribus de chasseurs pour attaquer d'autres communautés.
L'occupation dura quatre générations, puis la radioactivité augmenta et un exode fut organisé vers la Clairière, avec l'aide de mercenaires, qui finirent par réduire les villageois en servitudes. Les mercenaires furent vaincus par une coalition des communautés voisines, mais les villageois survivants furent massacrés par les bûcherons, premiers habitants de la Clairière.

Autres lieux

Dépotoir : lieu proche de Kaménépolis, où les Roux peuvent vivre librement. On y dépose les restes des Baleines qui sont exploités par les Roux qui en revendent les résidus de graisse. Ils en reconstituent même les squelettes.

Dépression Indienne : zone de la Fédération Australasienne très faiblement peuplée. Il y a beaucoup de tempêtes très meurtrières et dévastatrices. Les vents peuvent y atteindre quatre cents kilomètres par heure.

Echafaudages : lieu où les rénovateurs de Fraternité se sont réfugiés, dans la Sun Company. Ce sont des installations en bois fixés sur une falaise vertigineuse et surplombant un vide de 450 mètres. Ils permettent de recueillir les lichens. Petit à petit, les rénovateurs creusèrent des galeries dans la falaise pour y vivre dans de meilleures conditions.Avec le réchauffement et le départ des personnes les plus dynamiques (Ann Suba, Liensun, Charlster et Songe) , les rénovateurs ont tendance à se replier sur eux-mêmes, à ne sortir que pour le ravitaillement et à ne pas pouvoir participer à l'évolution due au réchauffement, mais ils finissent par être abandonnés pour la Sumba Compagnie. En 2375, des jeunes reviennent, fuyant le réchauffement intense. La colonie est dirigée par Helmatt. En 2390, le réacteur nucléaire a été remis en marche, mais la colonie est isolée par les Tibétains, qui refusent l'implantation d'un groupe allié aux Aiguilleurs.

Espérance : communauté panaméricaine au bord du Pacifique nord. Ses habitants sont des anciens de la High Society et ils vivent grâce à d'énormes dépôts de charbon.

Forêt d'Otz : forêt subglaciaire sur le site d'Otsztyne, dans la province transeuropéenne 17.

Forêt subglaciaire : ancienne forêt ensevelie sous les glaces, et exploitée en creusant des galeries.

Gouffre aux Garous : ancien terminal de la Voie Oblique, utilisé par les Ophiuchusiens (une bande de tissus brodé inuit montre la base et des navettes). Vers 2133 EG, une navette pris feu et son moteur provoqua l'explosion du Terminal, mais les Ragus accusèrent les lapons d'en être responsable).
Des Garous, s'installèrent dans les ruines et portent tous sur le poignet un tatouage représentant le mot Ragus. Lien Rag, en l'explorant, y trouva une demi-coquille de couleur brune et résistante aux fortes chaleurs. De plus elle portait la trace de très fortes chaleurs.
Après le réchauffement, des hommes de Shade s'y installent pour rechercher des restes des navettes et y créent une école multi-scientifique. Cet institut, fondé par des Naturalistes, a deux objectifs : retrouver suffisamment de restes de navettes pour pouvoir en reconstruire d'autres, et retrouver les corps des anciens habitants pour savoir s'ils sont atteints de la maladie qui sévit sur Flatty et éventuellement en trouver un remède.
Ile aux phoques : énorme île de glaces où se trouvent d'énormes troupeaux de phoques et d'éléphants de mer, découverte par Lien Rag et Ann Suba avec le Titan II. Elle fut ensuite occupée par Yeuse et devint sujet de litige entre Lien Rag et Yeuse, mais ils parvinrent à un accord pour son exploitation. 

Ile Christmas : île du Pacifique qui ne fut jamais prise dans les glaces et où une communauté a survécu pendant la période glaciaire. Lorsque Lien Rag la découvre, elle est dirigée par le père Fatouah. Ils conservent leurs morts dans des grottes, à l'intérieur de pirogues remplies d'huile de coprah.
Plus tard, l'île est occupée par le Consortium des Bonzes.

Ile de Pâques : île occupée par les Harponneurs qui leur servait de base pour attaquer la Patagonie Occidentale. Elle fut reprise par l'Omnium du Pacifique.

Kendohar : temple tibétain. Le Grand Lama qui y vit dirige de manière occulte la Sun Company.

Lac d'eau Bouillante : Au milieu du lac Onega est né un volcan qui réchauffe le lac, mais y rend la vie impossible (émanations de gaz toxiques). A proximité, une mission néo-catholique s'est installée et a posé des conduites d'eau chaude pour entirer chaleur et énergie. 

Moyen Orient : en 2360 EG, ses réserves pétrolières sont la cause d'un conflit entre la TransEuropéenne, la Sibérienne et l'Africania. Dans la passé (2175 EG), elle était occupée par la Muslim Company.

Rooky : rookerie fondée en 2366 EG par Liensun et d'autres rénovateurs du Soleil. Elle est coupée du réseau ferroviaire et dispose d'un dirigeable, le Ma Ker.

Titan : énorme volcan dans le pacifique sud (coordonnées 25°S, 138°O). C'est lui qui permit au Kid d'édifier la Compagnie de la Banquise. Au début du réchauffement, deux cents mille personnes se réfugient sur le volcan. Ils se lancent dans l'activité navale, sous la conduite du Kid.
 Après le réchauffement, il se trouve dans la Ceinture de Feu, mais la proximité du Chenal Noir pourrait en atténuer les effets
Tristan da Cunha : Volcan au sud de l'Atlantique où une mystérieuse matière verte et organique qui empêche les locomotives d'avancer. D'après CG-42, ce serait un cimetière de Bulbs, créé par les Ophiuchusiens qui tentaient d'en mettre un en orbite. 
Incohérence : d'après CG-60, les composants du Bulb pourraient être dangereux pour l'être humain et on y voit des Bulb du même groupe, alors que dans CG-42 on dit que les Bulbs sont morts et ont été précipités sur la Terre. En fait, des Bulbs avant tenté de libérer leur congénère, le SAS, mais avaient été massacrés et leurs dépouilles précipitées sur Terre. C'est celle ci qui compose les amas gélatineux verdâtres, lesquels disparurent avec le réchauffement. Après celui ci, une cinquantaine de personnes s'est installés sur l'île et vit des troupeaux d'otaries et de manchots, mais aussi des restes de gélatine qu'ils transforment en plastique et explosifs.
Les moyens de déplacement

Aérostat : le premier construit par Greog Suba faisait vingt mètres de long, six mètres de diamètres et pointu aux deux bouts. Il pouvait soulever deux tonnes.

Aviso : locomotive militaire, garde cote de six hommes d'équipage, chargé de contrôler les stations de pêches.

Baleinier : voilier chasseur de baleines.

Chimère : voilier trois mats préglaciaire. Voir le glossaire qui lui est consacré.

Contre-torpilleur : unité militaire ferroviaire.

Cotre : petit voilier sur rail nécessitant deux à trois personnes pour le manœuvrer.

Croiseur : unité militaire ferroviaire : plusieurs centaines d'hommes d'équipage.

Destroyeur : unité militaire ferroviaire : 75 hommes d'équipage.

Dirigeables : après que Greog Suba eut réussi à fabriquer des filtres à hélium artificiels, les Rénovateurs commencèrent à fabriquer des dirigeables et à réunir d'autres rénovateurs, pour créer la Compagnie des Dirigeables à Fraternité pour prouver au monde que la survie était possible en dehors du rail. Ils eurent une flotte d'une vingtaine de dirigeables parmi lesquels :
- Beau Soleil.
- Plein Soleil, commandant : Xerw.
- Soleil Levant.
- Soleil de Printemps.Il fut abattu par les PanAméricains en 2360 EG.
- Soleil Serein, commandant : Jurguez. Il fut abattu par les Sibériens en 2361 EG. 
- Soleil d'Espoir, commandé par Jurguez. Il s'écrasa au Tibet en voulant accoster les échafaudages. 
- Soleil d'Amour.
- Soleil du Monde, qui doit être alimenté par un réacteur nucléaire.
Un des problèmes qui causa la destruction de plusieurs dirigeables était que les commandants, habitués à la société ferroviaire, suivaient instinctivement les réseaux, et se trouvaient à porté des missiles envoyés par les unités ferroviaires.
Note : au Tibet, les dirigeables sont nommés les Mamelles du Ciel.
Les rénovateurs, pour être acceptés des Lamas de la Sun Company, avaient renoncé aux dirigeables, mais en 2365, Liensun en réactive un, qu'il baptiste le Ma Ker. En 2368, les échafaudages en lancent un nouveau qu'ils baptisent le Julius et qu'ils utilisent pour commercer et pour aider les Tibétains à créer des lignes de téléphériques. 
En 2370, les Bonzes perfectionnent la technique et lancent des grands dirigeables : l'Avenir Radieux, puis l'Asia. Les échafaudages lancent le Greog Suba qui fut peu après endommagé par un tir des Aiguilleurs. Songe achète aux bonzes l'Indépendance.
En 2371, les Bonzes lancent le Berceau d'Espoir.
En 2372 fut lancée l'Omnium du Pacifique.
L'Orient, vendu à Songe. En secret, les bonzes du consortium en produisent une vingtaine pour leur défense aérienne.
Les Bonzes en ont vendu trois aux néo-catholiques : Vatican Saint Pierre, Vatican Saint Paul et Vatican Saint Jean.
Les Bonzes ont ensuite lancé Soleil du Nord (commandant : Toz) vers 2390.
Draisine : wagon automoteur léger pour la surveillance des voies ferrées.

GBUR = Grand Banquisien Ultra Rapide : Train affrété par la Compagnie de la Banquise pour la relier à l'Africania et traverser rapidement l'Australasie.

Gerbe : véhicule glaciaire à machine à vapeur. Les roues dentées à l'arrière projettent des paquets de glaces à deux trois mètres de hauteur, d'où leur nom.

Goélette : petit voilier du rail.

Hydravions : Au nord de la transEuropéenne, Kurts découvrit une base d'exploration dans lequel se trouvait des hydravions. Trois étaient encore emballés dans une résine pour la conservation et en état de marche. Kurts parvint à apprendre à les manier.

Hydro : véhicule capable d'électrolyser l'eau pour en récupérer l'hydrogène. Il fonctionne à la fusion de l'hydrogène et est tout terrain. D'abord utilisé pour les expéditions polaires, il servit au début de la Grande Panique. Sydney Rollin en possédait un.

Isatis : train suivant le Petit Réseau Polaire.
Jonque : voilier sur rail à trois mats. Capable de transporter 250 tonnes de marchandises.

Loco-dozer : locomotives chargées de dégager les voies lors des accidents ferroviaires.

Locomotive pirate : énorme locomotive construite par Kurts, avec laquelle il rançonne les trains transeuropéens. Vers 2350, Kurts l'équipa d'un moteur nucléaire et d'ordinateur pour lui assurer une autonomie similaire à celle d'un être vivant et elle évolua ensuite indépendamment. Elle peut atteindre 250 km/h. Aussi appelé le Vapeur-Pirate, le Mastodonte-d'Acier ou la Locomotive-du-Diable. 
Elle suscita une secte, les Adorateurs de la Locomotive-Dieu.
Après la mort de Kurts, la Locomotive Pirate vient rechercher son corps et disparut ensuite. Elle s'abîme en mer de Chine près de l'île Palawan où Kurty la redécouvre trente ans plus tard et entreprend de la renflouer.

Mamelles du Ciel : nom donné par les Tibétains aux Dirigeables.
Patrouilleur : petite unité militaire ferroviaire.

Phoquier : voilier chasseur de phoques.

Princess : cargo préglaciaire pris dans les glaces et plein de bauxite. Le fond céda et le chargement fut perdu. Les Farnelle vinrent l'occuper à partir de 2353 EG. Elle est proche du Réseau des Congères. Avec le réchauffement, Lien Rag, Yeuse, Farnelle et Ann Suba colmatèrent le fond, le démarèrent et ralièrent le volcan Titan. Farnelle voulut s'engager dans le Chenal Chinois, mais le cargo fut pris dans les glaces. Libéré ensuite grâce à l'intervention de Liensun, Farnelle en repris le commandement et navigua avec pour l'Omnium. Mais à cause des brouillards, Farnelle est obligé de l'abandonner dans le port de Lacustra-City, où il est attaqué par la rouille.

Silico-car : wagons automoteurs construits à Titantpolis dans la compagnie de la Banquise à partir de la silice extraite du volcan Titan. C'est considéré comme un produit de luxe.

South Star : train d'intérimaire basé à Magellan Station, mais voyageant surtout dans l'Antarctique. Le niveau de vie y est bas, et les 15/15 n'y sont pas respecté.

Train Spécial Pénitentiaire 34 : train dans lequel sont incarcérés des prisonniers politiques (Charlster, Chamalsachi). Sa population est de cinq cents mille personnes et il roule constamment dans la province antarctique. Il fut attaqué par Liensun qui délivra Charlster. Dirigé par les bagnards, il s'enfuit vers la Fédération Australasienne et disparu dans la Falker Company, qu'on soupçonne être possédée par les Aiguilleurs.

Traîneau à voile : construit à Nopist par Wark pour rejoindre la Compagnie de la Banquise. Wark sera arrêté puis interné, et le traîneau brûlé.

Traintel : trains hotels.

Vapeur : locomotive fonctionnant au charbon. Contrairement aux électriques, ils sont autonomes et ne dépendent pas du réseau pour leur énergie.

Voilier : véhicule ferroviaire léger utilisant le vent comme moyen de locomotion. On en voit souvent sur la banquise atlantique.

Wagons-grues : locomotives chargées de dégager les voies lors des accidents ferroviaires.

La faune

Ancêtre : voir Roxyane.

Baleine : ne pouvant vivre éternellement sous la banquise, elle évoluèrent pour se doter d'énormes vessies pleines d'hélium, leur permettant de ramper sur la Banquise, puis de s'envoler. Elles sont chassées pour leur huile. Des humains parvinrent à établir une symbiose avec des baleines pour former les Solinas et les Hommes-Jonas.

Carolus : chiens. Voir le glossaire du Chimère.
Celsy : Solina de Rewa.

Chevaux : encore vivant ils sont utilisés par les Sibériens pour la traction et le combat.

Chiens de mer : adaptés à la banquise et capable d'y ramper.

Cinderella : baleine, une des premières Solinas. Elle hébergea d'abord Jérémy, puis un couple d'Hommes-Jonas, Lucaire, Aniela et leur fille Marie.

Ehvoule : Solina à bord de laquelle vit la famille Rune. Elle est née vers 2164 EG. Elle eut une crise cardiaque en plein vol et s'écrasa sur la banquise (entre 2350 et 2365).

Ehvoule : petite-fille de la précédente, solina de Xave Rune et de Rewa. Elle fut abattue en 2373 EG par les Harponneurs pendant une tentative de libération de Jdrien.

Jelly : énorme amibe qui couvre des milliers de kilomètres carrés et peut s'allonger sur des centaines de kilomètres. Nul ne connaît son origine, Lien Rag supposait qu'elle était le résultat d'expérimentation sur des bactéries mal contrôlée. Son existence est connue dès 2240 EG, mais elle ne prend de l'ampleur que vers 2310-2320 EG. Elle se nourrit de toute matière organique, mais est repoussée par de l'huile minérale. Jelly à force d'absorber des êtres humains a acquis une intelligence rudimentaire et Jdrien parvint à la contacter mentalement. Quand les Sibériens trouvèrent un moyen de la détruire, elle se déplaça lentement vers le sud-est. Elle dépasse le Cancer Network et devient une menace pour la Compagnie de la Banquise et pour les Hommes Jonas. Jdrien constate qu'elle est en train de se doter d'un système sanguin pour contre attaquer l'offensive sibérienne et l'aida à le réaliser. Il constate également que c'est en fait une colonie d'amibes géantes. Elle recouvre 350 000 km2. Elle est aperçue une dernière fois par des équipages des vedettes Titan avant de disparaître.

Jenny : otarie apprivoisée par Kurty pendant le renflouement de la Locomotive.

Jerky : orque géant, né vers 2160 EG. Elevé par la baleine Viha. Vers 2175 EG, il ravagea la station Baleinière des Mankiewitz, tuant 17 membres de la famille. Il fut ensuite capturé et dressé au Baleinarium, mais Petrel Mankiewitz le retrouva en 2180 EG et le fit condamner comme tueur d'homme. Jerky et son dresseur Zerk et s'installa à GOS, où il fut tué vers 2220 EG par Reyès Alborne et Aremyste.

Kalina : baleine, une des premières Solinas. Elle hébergea d'abord Aremyste et Kanuak, puis Reyès Alborne et Livie Venem. Elle fut tuée par des orques.

Loups : animaux encore vivants à l'époque des Glaces.

Mornille : Solina. Hébergea Hypovice.

Nurse : voir Viha.

Orques : animaux encore vivants à l'époque des Glaces.

Phoques : chassés pour leur huile.

Rennes : animaux encore vivants à l'époque des Glaces en général élevés par les humains pour leur viande.

Roxyane ou l'Ancêtre : énorme baleine de Nopist : soixante dix mètres de long, trois cent quinze tonnes. Elle vécut 90 ans. Elle hébergea d'abord Reyès Alborne et Livie Venem, puis Nathos et Oxelle.

Solinas : les baleines qui hébergent des Hommes-Jonas.

Tigres de glaces : encore vivants.

Viha ou Nurse : baleine sauvage, mère de Roxyane. Celle-ci fut capturée alors qu'elle n'avait que quelques semaines et, pour se consoler Viha éleva un orque, Jerky. Celui-ci détruisit une station baleinière et, pour se venger, Petrel Mankiewitz harponna Viha (vers 2180).

Divers

15/15 : ration minimum que les compagnies doivent fournir à leurs habitants (quinze cents calories de rations alimentaires et quinze degrés dans les dômes).

Abominable Postulat : décision prise par les Ophiuchusiens du Bulb et plus particulièrement par les Salt. Pour coloniser la Terre envahie par les glaces, il fallait créer une race adaptée au froid (les Roux). Pour cela il faut être sur que la Terre reste glaciaire. Aussi les Salt décidèrent de mettre en place des systèmes automatiques pour combler les lucarnes dans les strates lunaires. Pour éviter que les Terriens ou les Ragus débarqués sur Terre ne cherchent à détruire ces strates, ils débarquèrent à leur tour et noyautèrent la société ferroviaire en devenant les Aiguilleurs (il existe une salle d'entraînement pour les Aiguilleurs dans le SAS).

Accords de NYST : accords signés entre les compagnies en 2313 et régissent la vie de tous les Hommes du Chaud. A l'époque de leur signature, ils consacraient un fait déjà accompli, accepté par une majorité des êtres humains (les Roux exceptés) et servirent à imposer un mode de vie à tout le monde. Rares furent ceux qui enfreignent ces accords, soit ce sont des peuples nomades qui vivent à l'écart du rail, soit ils seront considéré comme des hors-la-loi (voir plus loin le paragraphe 'Se déplacer hors des rails). Dans les premiers romans, G-J Arnaud parle des Accords Secrets de New-York Station, mais au fur et à mesure de l'avancement de l'intrigue, on s'aperçoit qu'en fait peu de gens en ignorent la teneur. Cela n'exclut pas l'existence d'un volet secret des Accords, traitant du Conseil Oligarchique, mais s'il existe, rien ne permet de le définir plus précisément.
Les Accords de N.Y.St. ne sont pas directement énoncés, mais on peut les reconstituer par des bribes au fur et à mesure de la lecture des romans. Ils furent en fait imposés par la Caste des Aiguilleurs qui désirait dominer le monde. J'ai relevé plusieurs points autour desquels sont construit les Accords :

· Organisation de la vie : le seul mode de déplacement autorisé est le rail. Tout autre mode de déplacement est strictement proscrit. Et toute construction doit être déplaçable. La devise de la CANYST est L'immobilisme c'est la mort, le mouvement est la vie. En corollaire, les seules constructions acceptées sont ceux montés sur roues, les dômes de station, les ponts et viaducs ferroviaires, qui doivent être édifiés en glace ou en métal. Le béton est une matière interdite.

· Organisation de la société : le monde est partagé en plusieurs compagnies, et celles-ci sont organisées suivant le modèle de la Société Anonyme. Pour chaque compagnie, il existe un certain nombre d'actions partagées entre plusieurs actionnaires. Les actionnaires les plus importants composent le conseil d'administration, qui élit en son sein un PDG, et éventuellement des délégués (Floa Sadon fut longtemps déléguée des Affaires Extérieures de la TransEuropéenne). Une fois par an (ou plus dans le cadre des Assemblées Extraordinaires), les actionnaires se réunissent en Assemblée Générale, pour valider la gestion de l'année écoulée, et pour prendre certaines décisions. Dans ces votes, les actionnaires ont un poids proportionnel au nombre d'actions représentées, soit par possession, soit par procuration. Un actionnaire ne peut participer à une AG que s'il représente au moins un certain quota d' actions.
Autre point important des accords, une zone géographique revendiquée doit être reliée par un réseau d'au moins quatre voies dans un délai de deux ans puis entretenu, sans quoi il peut être revendiqué par toute autre personne.

· Language : la seule langue autorisée est l'anglais. Toute autre langue est proscrite.

· Volet social : A vrai dire, il est très rudimentaire. Lady Diana, la PDG de la Panaméricaine répète souvent que la société ferroviaire est un modèle économique et en aucun cas un modèle politique. Les Compagnies ont cependant un devoir vis-à-vis des voyageurs, c'est de leur assurer les 15 / 15 : Quinze cents calories de ration alimentaire et quinze degrés minimum de température dans les stations. C'est le point des Accords qui est le moins respecté, et je pense qu'il n'existe que pour faire croire aux voyageurs que les Compagnies sont là pour subvenir à leurs besoins, et pour que les voyageurs ne soient pas tentés de survivre par des moyens autres que le rail.

Apparition des Roux : La date de l'apparition des Roux est assez controversée. Elle remet en question la datation des Glaces.
Un certain Rinzo, Croisé Grégorien en expédition au nord de la Railways Union vers 3000 EC, déclare avoir aperçu des hommes fauves.
Leur apparition officielle date de 2165 EG (vers 4053 EC) quand une horde de quinze à dix huit mille Roux envahirent la Muslim.
A l'époque de Lien Rag (2340 EG), on considère qu'ils sont apparus cent ans auparavant.
En fait ils sont apparus beaucoup plus tôt (3000 EC), mais en raison des violences des Hommes du Chaud, restèrent à l'écart pendant un millénaire.

Australian Bank : voir Federal Bank.

Baleinarium : société qui exploite le stade nautique de Nopist et ses spectacles. Désigne aussi le stade nautique et ses installations.

Baleinium : huile de baleine.

BAM : voir Bibliothèque d'Archives Manuelles

Bataille de la Banquise : bataille en 2348 entre la Compagnie de la Banquise et la Panaméricaine. Le Kid avait fait miner la glace, et les deux tiers des forces panaméricaines furent engloutis dans l'océan.

Bibliothèque d'Archives Manuelles : ensemble de wagons peints en rouge et jaune qui contiennent de nombreux livres. Elle se trouve à Karachi Station et son plan a la forme d'un cerveau. C'est la plus grande bibliothèque du monde des Glaces et fut fondée avant 2250 par un ancêtre de Voltan Khan qui fit courir le bruit que le sort de cette bibliothèque était lié à celui de la dynastie des Voltan. Depuis, ses descendants protègent cette bibliothèque par superstition. 

Biologisation : théorie émise à la fin du vingtième siècle (EC) par deux philosophes, Richard Dawkins et Jean-Marc Truong. Elle porte sur la possibilité qu’auraient les systèmes électroniques de l’information de se reproduire et de progresser en dehors de toute intervention humaine. Ces intelligences artificielles abuseraient de la faiblesse humaine (Imbus) pour se développer. Les logiciels finiraient par muter, se comportant comme des gènes (e-gènes). De tels systèmes ont équipé le Terra et la base lunaire d’Altaï.
Boites de priorité : automates qui permettent de décoder les signaux ferroviaires et de piloter les locomotives. Il y a quatre sortes de boites : rouge, jaune, marron et noire (du moins au plus prioritaire).

C14 : secret qui permet de dater les objets, précieusement conservé par les Néos Catholiques.
Le Carbonne 14 est un isotope radio-actif du carbonne (la majorité du carbonne existant est du carbonne 12). On considère que le carbonne 14 se crée en permanence à la surface de la Terre et de fixe avec une proportion  constante dans les organismes vivants. Lorsque qu'un organisme décède, le carbonne 14 ne se fixe plus et commence à se désintéger avec une demi-vie d'environ 5000 ans, c'est à dire que la moitié des atomes de carbonne 14 se transforment en azote 14 pendant ce laps de temps. C'est en déterminant la teneur en atome de C14 par rapport au C12 que l'on peut estimer la date de l'objet.

Calorie : unité monétaire de la Compagnie de la Banquise.

Cerebral downloading : procédé permettant de transférer l'esprit d'une personne dans un circuit de composants électroniques et biologiques. Il fut mis au point vers 2030 EC, oublié avec la Grande Panique, puis utilisé à Charlster pour survivre à sa mort.

Continuité des Papes : Selon les néos-catholiques, quatre papes se sont succédés entre Grégoire XVII (vivant en 2050 EC) et Pie XV (élu en 2080 EG). Mais c'est une invention qui permet de soutenir la chronologie officielle.

Cryo-hormones : hormone qui empêche le sang de geler, même à des basses températures. L'absorption a cependant des graves conséquences sur l'intellect. Leur utilisation est interdite par la CANYST.

Deux ans avec les Hommes du Froid : récit écrit par Greog Lukas en 2287.

Dogme Sibérien : Hypothèse émise par les scientifiques sibériens selon laquelle 2360 ne serait pas une année de l'ère chrétienne, mais un nombre d'années écoulées depuis le début de l'ère glaciaire. Cette théorie est étayée par des découvertes scientifiques, et les sibériens s'en servent pour combattre l'idéologie des rénovateurs, allant même jusqu'à nier l'existence du soleil, et parlant de truquage pour la réapparition du soleil en 2346 (selon eux, il s'girait d'une bombe nucléaire qui explosa dans l'atmosphère).
Il s'avère en fait que cette théorie est fondée.

EC : Le nombre qui précède ce sigle est une année décomptée à partir de l'ère Chrétienne (voir Datation et Chronologie)

EG : Le nombre qui précède ce sigle est une année qui correspond au décompte officiel des Compagnies (voir Datation et Chronologie). L'année utilisée est par rapport à l'année 2360 mentionnée au début des Trains-Cimetières et ne tient pas compte des décalages qu'il y avait antérieurement entre les Compagnies.

e-genes : voir biologisation.

Explosion de la Lune : même en 2050 EC, on ignore la cause réelle de l'explosion de la Lune. Il est certain que l'explosion est d'origine nucléaire. Des expéditions avaient découvert des minerais radioactifs qui étaient exploités par une vingtaine de pays, il est possible que les gisements soient entrés en fission. On soupçonne aussi que la Lune servait de dépôt d'armes nucléaires à plusieurs états, voir aussi de réserves de déchets nucléaires.

Federal Bank anciennement Australian Bank : principale banque de la fédération australasienne.

Feu Rouge : divinité adorée par certains Roux. Le nom serait une déformation de Oun Fouge.

Fuel-phoque : nom donné à l'huile de phoque.

Fuphoc : abréviation de fuel-phoque ou huile de phoque.

G. E. D. : abréviation de Gisement Economique Diversifié.

G. I. D. : abréviation de Gisement Intellectuel Diversifié.

Gène d'éveil : gène pour portent certains Ragus pour qu'ils se révoltent contre la société ferroviaire et les aiguilleurs (voir les X). 
Lien Rag est porteur d'un de ces gènes qui fut activé par sa rencontre avec Yeuse, également Ragus.
Note du Webmestre : Kurts, portait également un tel gène, qui lui imposait de protéger Lien Rag. Donc l'activation de ce gène est en relation avec ce dernier. La première fois que Lien Rag et Kurts se rencontrent, c'est à la fin l'Enfant des Glaces (CG-5), et pour Kurts, il s'agit déjà d'une mission de sauvetage, montrant par-là que le gène est déjà actif. Il y a donc une personne qui fit antérieurement le lien entre les deux, probablement à son insu, et je ne vois que le roux Gavalo ou Floa Sadon.
Lienty Ragus en possédait également un. On ne sait quand il s'activa, mais lorsqu'il quitta Val Station, il fut guidé vers le Gouffre aux Garous. Ensuite c'est probablement le gène qui inscrivit dans l'esprit de Gus les deux mots Dépression Indienne et Concrete Station.

Gisement Economique Diversifié : ensemble de documents préglaciaires ensevelis dont le déchiffrement donne des informations économiques qui peuvent être exploités par les compagnies.

Gisement Intellectuel Diversifié : ensemble de documents préglaciaires ensevelis (cela peut être une bibliothèque) dont le déchiffrement peut apporter des amélioration techniques à la société ferroviaire.

Glaciation : pendant les neuf premiers siècles, elle semble être relativement clémente : dans les Rails d'Incertitude, la tribu de Sadon est capable de vivre en permanence à l'extérieur. Il est toujours possible de vivre longtemps hors des stations dans les Illuminés, et méme dans les Prédestinés en 2235 EG. par contre, ce n'est plus possible à l'époque de Lien Rag, vers 2350 EG. Le climat semble donc s'être aggravé pendant ce dernier siècle, probablement sous l'influence du Bulb.

Grande Panique  : Au cours des deux premières années qui suivirent l'explosion de la Lune, la vie continua normalement. La production de céréales et de primeurs devint catastrophique, et la température baissait d'un degré toutes les semaines. Puis la Norvège stoppa totalement les exportations d'hydrocarbures, suivit par l'Afrique du Nord et les pays de l'Est. Un millième de la population scandinave décida de fuir les Glaces. Ce mouvement, bien qu'infime et concernant une minorité aisée de la population, frappa de stupeur les populations européennes qui virent ainsi fuir des gens habitués au climat rigoureux, et amorça un mouvement de panique. De nombreuses personnes furent bloquées au bord de la Méditerranée et y moururent. La population mondiale passa de six milliards en 2050 EC à 20 / 50 millions en 2057 EC (estimations).

Hormono-pompe : pompe greffée dans le corps humain qui injecte en permanence des cryo-hormones ou des thermo-hormones. D'une durée et d'une fiabilité réduite.

Icesnows : fabrique de combinaisons isothermes de Salt Station, dirigée par Mariana Alcibion. Le refroidissement l'a sauve du dépôt de bilan.

Instructions ferroviaires : guide décrivant un réseau, ses embranchements et ses différentes stations.

Islandsis : continent recouvert de glace.

Langues : la langue officielle des compagnies est l'anglais, imposée par les Accord de N.Y.St. Mais certaines personnes résistent et il arrive que certaines langue soient toujours utilisées. Ainsi :
- le français, par les membres de Maintenance de la Langue Française.
- le russe, dans la compagnie Sibérienne.
- l'espagnol, dans les Andes, en Panaméricaine.

Légende de la création des compagnies : c'est un récit énoncé par Lien Rag vers 2345 (Les Voiliers du Rail, CG-10, chapitre 26), à une époque où la chronologie officielle n'était pas remise en cause.
Au début, il y avait quelques types qui possédaient une vieille loco et quelques voies ferrées dans un coin perdu. Les glaces ne cessaient de s'épaissir et ils ne se sont pas découragés. Pour eux, c'était le seul moyen de survie. Une loco, un ou deux wagons, des rails légers qu'on pouvait facilement déplacer quand la couche de glace se modifiait. On dit qu'ils fuyaient vers le sud à petites étapes avec une vingtaine de familles entassées. Ils se croyaient les seuls. La loco avait un moteur nucléaire. Une folie d'ailleurs. Un danger permanent mais aussi une grande autonomie, un combustible peu encombrant. La moitié de ces gens sont morts des radiations d'ailleurs. Ils ont réussi à précéder la descente des glaciers et en quelque mois ont trouvé le moyen de faire face. Les autres fuyaient toujours vers le sud. Mais si la glace descendait du nord, elle montait aussi du sud et des milliards d'êtres humains se sont trouvés coincés sauf le petit groupe avec sa loco maudite, ses rails de voie étroite, son culot. Ils ont choisi un centre ferroviaire important des Etats Unis d'alors, Kansas City. Avec ses centaines de locos, ses milliers de wagons, ses tonnes de matériel. De plus Kansas City c'était le grenier du pays. Parc à bestiaux, céréales, produits laitiers. Au lieu de fuir, ils ont empêché la glace d'envahir trop vite la ville abandonnée par les autres. Ils ont lutté des mois mais ont sauvé l'essentiel et les gens transis qui rôdaient dans le no man's lad glacé ont commencé à affluer. On avait besoin de main-d'œuvre, il y avait de quoi manger et se chauffer. Voilà comment est née la première Compagnie des Glaces. Mais ailleurs, d'autres avaient eu cette idée. Parce que c'était le seul moyen d'échapper au froid. Une loco produit au moins de la chaleur. C'est d'abord une chaudière. Il y avait surtout des motrices électriques mais enfin il restait pas mal de machines à vapeur, des diesels. Au départ, on luttait contre le froid. On attelait des dizaines de wagons, on aboutait les conduits de chaleur. On avait maintenu des puits dans la glace pour continuer à exploiter le charbon, les stocks de pétrole. Aucun autre dispositif ne pouvait fournir la chaleur indispensable. Ceux qui ont cru s'enfermer dans les derniers étages des gratte-ciel avec une provision de fuel et de charbon sont morts sans pouvoir lutter contre la montée des glaces. Plus tard, l'accroissement s'est ralenti mais il suffisait de déplacer les voies menacées d'être englouties. On dit qu'en Europe c'est en Suisse sur les hauteurs qu'un groupe a pensé aux locos-vapeur alimentées au bois. En Africania, c'est dans une mise à ciel ouvert. 
Ce récit cherche à montrer une continuité dans l'existence des compagnies entre la Grande Panique et la période de Lien Rag. La lecture des Rails d'Incertitudes (CR-1) montre une réalité différente.

Les Stations Mirifiques : ouvrage du professeur Marcus. Un chapitre décrit Concrete Station.

Lloyd : compagnie d'assurances préglaciaire. Elle suivait le mouvement de tous les bateaux et ses archives servent à des aventuriers pour retrouver des bateaux et leur cargaison pris dans les glaces 

Louche Rouge : divinité adorée par certains Roux. Le nom serait une déformation de Oun Fouge.

Loup Rouge : divinité adorée par les Roux. Le nom serait une déformation de Oun Fouge.

Mémoires d'une femme de langue française : livre écrit en 2202 EG par Ragus et rééditée clandestinement de nombreuses fois depuis. La façon dont il est imprimé rend la lecture curieuse, et modifie la perception et la compréhension du lecteur par rapport au contenu. Une partie du contenu du livre n'est accessible qu'en fonction du psychisme du lecteur.

Mort de l'Aiguilleur : mode d'exécution par les Aiguilleurs pour frapper les esprits. Le condamné a un pied coincé dans un aiguillage, et on lui envoie un wagon tamponné.

Nuit Brutale : nom que les Lapons donnent à la Grande Panique. Pour eux, elle permit à leur culture de survivre, au lieu d'être dilués dans la civilisation occidentale.

Origine des Roux : il y a eu successivement plusieurs théories :
- l'officielle est que des singes ont évolué pour s'adapter au froid.
- on parle aussi d'une tribu préhistorique qui serait restée isolée en Sibérie pendant la période préglaciaire, et qui aurait ainsi évoluée pour s'adapter au froid.
- la première que soutint Lien Rag est que les Roux sont nés de manipulations génétiques d'Oun Fouge, qui cherchait à créer une race résistante au froid. La théorie est fausse, car on sait par les Chroniques Glaciaires qu'ils sont apparus avant la naissance d'Oun Fouge. D'autre part, en cent ans, les Roux n'auraient pas pu se multiplier assez pour se retrouver partout sur la Terre.
- la théorie de Guillon ne fut pas retenue.
D'après Lovy Ritz, aucun Roux n'est mentionné pendant la Grande Panique.
La véritable origine des Roux est liée à la Voie Oblique : ce sont les Ophiuchusiens de Salt qui ont artificiellement créé une race d'hommes adaptée au froid.

Panique : voir Grande Panique.

Papa la rivère ne coule plus : roman historique de Ruanda narrant l'histoire d'une famille au début de la Grande Panique. 

Petite Panique : en 2368 EG, à la suite des arrestations de rénovateurs, les banquisiens prirent peur et fuirent la compagnie de manière désordonnée. Ce mouvement s'amplifia et la panique gagna aussi l'Australasienne. Les embouteillages des réseaux, les pillages firent qu'il y eut un million de morts. Ce ne fut que l'apparition de la Locomotive Pirate et son déplacement vers Kamenepolis qui rassura suffisamment pour qu'ils reviennent s'installer chez eux.

Phénomènes pseudo-historiques : pour assurer leur idéologie, les compagnies ont modifié les données historiques, ont même imposé arbitrairement une datation :
- si seulement trois siècles se sont écoulés depuis la Grande Panique, il est compréhensible que le niveau de vie soit faible, en dix siècles cela ne l'est plus, et cela montre l'échec de la civilisation ferroviaire. 
- des recherches historiques mettraient en évidence qu'il y a d'autres moyens que le rail pour survivre et se déplacer.
Mais pour exploiter les données archéologiques qui peuvent fournir des renseignements techniques, scientifiques ou économiques, ils furent obligés d'admettre l'existence de d'informations non officielles, qui furent classés dans la catégorie des phénomènes pseudo-historiques, avant d'être intégrés dans la Section des Mythes et Légendes. Inutile de préciser que l'étude de cette science est sévèrement contrôlée par les Aiguilleurs.

Postulat : voir Abominable Postulat.

Prophétie du Messie des Roux : il est né un enfant d'une femme rousse et d'un homme du chaud qui regroupera les deux peuples en un seul. Ce jeune garçon parle dans la tête et les cœurs des gens. Nul ne sait de quand date cette prophétie, qui apparu quand Jdrien eut trois ans et commence à faire état de ses pouvoirs télépathiques.

Quatorze/Vingt ou 14/20 : ration (quatorze degrés dans les dômes et deux mille calories de rations alimentaires) que la compagnie panaméricaine fournit à ses habitants lors de la seconde glaciation (NE-13). La norme de la première glaciation était de 15/15.

Quota d'actions : Pour assister à l'Assemblée Génénerale d'une Compagnie, il faut soit posséder, soit avoir un mandat pour un minimum d'actions de la Compagnie. Ce nombre semble être fixé par les Accords de NYST, mais d'un roman à l'autre, il ne correspond pas toujours au même nombre :
- cinquante actions en TransEuropéenne (selon Le Sanctuaire des Glaces, chapitre 1)
- dix actions dans la Compagnie de la Banquise (selon Terminus Amertume, chapitre 1)
- dix mille en Sibérienne et en Panaméricaine (selon Les Cargos-Dirigeables du Soleil, chapitre 5))
Dans Train Spérial Pénitentiaire 35, chapitre 12, Farnelle peut se rendre en Panaméricaine avec quinze mille actions. 
La possession de ce nombre d'action permet de rentrer automatiquement dans la Compagnie.

Rapsom : société fabriquant des locomotives, fondée par un compagnon de Sadon. Deux siècles plus tard, c'est une société dirigée par un conseil d'administration.

Rookery : colonie de phoques ou de pingouins, qui permettent aux hommes d'installer une station de chasse.

Rosaire : institution d'enseignement néo-catholique de Nopist.

Simmons : marque de combinaison isotherme de très bonne qualité.

Squale Bear : bière fait à base de sang de requin.

Stenager : navire qui quitta Oslo en 2050 EC, commandé par un certain Jolen. La navigation rendue difficile par les glaces, le navire fut éperonné par un iceberg et s'échoua sur la côte du Danemark. La vie s'organisa pendant quatre mois avec l'espoir de voir arriver un remorqueur, mais, faute de vivres et de fuel, le bateau fut abandonné par ses passagers qui cherchèrent à rejoindre Copenhague. 

Strates Lunaires : Les débris de la Lune ne forment pas une couche compacte, mais une série de petites strates qui se superposent. 
Calcul du Webmestre : si tout le volume de la Lune se trouvait réparti en une couche sphérique dont le rayon est la distance Terre-Lune, cette couche, si elle était compacte aurait une épaisseur de 47 mètres. En tenant compte que d'une part cette couche n'est pas compacte mais composée de débris disjoints, mais d'autre part que certains fragments sont tombés sur Terre ou sont partis dans l'espace et que des montagnes sont restées en un seul morceau, on peut considérer que les strates lunaires ont une épaisseur de quelques centaines de mètres.
Superstitions et Croyances : livre de Libizan, historien et spécialiste des religions. Des travaux de celui-ci sont issus les nouveaux dogmes néos-catholiques.

Tabernacle : réacteur du Chimère. Voir le glossaire du Chimère.

Thermo-hormones : hormones permettant aux Roux de vivre dans le chaud. Leur utilisation est interdite par la CANYST.

Tissu Inuit : bande de tissu brodé représentant la base polaire et des navettes.
Aphélie Bermann la possède et la montre à des Rénovateurs du Soleil en 2235 EG à G-S-St. Ce fut son grand-oncle Maniale Bermann qui l'acheta à une tribu Inuit, pour une forte somme (la valeur de quarante rennes)
Sa datation pose certains problèmes : Aphélie dit que d'après la datation au carbone 14, le tissu date de 1700 EG.

Train Cabaret Miki : train proposant des spectacles, généralement à caractère pornographique. Parmi les employés, il y a Yeuse et le Gnome. Au cours d'une bataille, il se retrouve en Sibérienne. Yeuse est condamnée pour le meurtre d'un officier. Petit à petit ses membres sont atteints de scorbut et meurent, et, quand il arrive à Kapousta Voksal, il est réduit à un seul wagon et six acteurs : le Gnome, Miele, Lalio, Tonguy, Margane et Init.

Train Théâtre Universal : théâtre officiel de la compagnie Panaméricaine depuis 2220 EG.

Viande fossile : appelé à tord fossile, il s'agit de lieux où les animaux se réunirent pendant la Grande Panique et où ils moururent. Plus tard, ces amoncellements de viande congelés furent exploités.

Victory : journal banquisien créé pendant la guerre avec la Panaméricaine.

Vodka : principal alcool en TransEuropéenne et en Sibérienne. Ainsi nommé parce que les premiers alcool retrouvés après la Grande Panique en était.

Voie Oblique : expression liée à l'origine des Roux. Nom d'un livre écrit par Oun Fouge où il décrit ses expériences.
En fait, cette appellation recouvre les principaux mystères du monde des Glaces : origine des Roux, durée de la période glaciaire, colonies spatiales sur Ophiuchus IV...
Elle désigne le moyen de rejoindre le Bulb à partir de Concrete Station (une voie qui n'est pas horizontale). Concrètement, la Voie Oblique est visible sous la forme de deux rails lumineux qui rejoignent le ciel avec un angle de 30°. Le terminus est le SAS. Sur Terre, il y avait trois terminaux : Concrete Station, Canada Salt et le Gouffre aux Garous (accidentellement détruit en 2133 EG). Les Prédestinés (CR-4) en mentionnent un quatrième : Port Harri Station (détruit par les Sugar en 2208 EG).
Voix : conscience commune au Roux qui leur permettent d'établir un consensus sur les actions à entreprendre. Il semble qu'elle aie toujours existé (c'est probablement elle qui demande aux Roux de chercher le corps de Jdrou en TransEuropéenne, d'aller rencontrer Jdrien sur le Cancer Network, elle qui mentionne aux Roux l'existence de la Mère des Roux et qui décide de chasser les Hommes du Chaud d'Antarctique). Elle apparaît pour la première fois dans l'Avenir des Dupes et peut s'adresser indifféremment à tous les Roux, à un groupe de Roux ou à un seul Roux.
En fait tous les Roux sont télépathes (certains hommes du Chaud ne s'en aperçurent qu'au réchauffement) et la Voix est une sorte de résumé de l'opinion général, de la volonté du peuple du froid en choisissant un moyen terme satisfaisant chaque individu.

Wodsky : principal alcool en Panaméricaine.

Glossaires de l'espace

Trou Noir : quelque part dans l'espace existe un trou noir qui sert de cimetière aux Bulbs.

Ophiuchus IV

Bermann City : capitale d'Ophiuchus IV, construite sur un promontoire au-dessus du Fleuve Acajou. Habitée par des scientifiques.
Fondée en 2020 EC, A partir de 2240, elle se dépeuple (chasse au Bulb, régression de la population) et fut abandonnée en 2270 par les quelques habitants qui y survivaient.

Bûcherons : exploitants de la Forêt des Anges. Ils sont regroupés en une junte dirigée par un syndic. Ils vivent dans des Sawer Bull, véhicules hauts de 4 étages qui leur servent d'habitation et de scierie. Il est apparu de nombreuses régressions du comportement : chamanisme, croyance à la magie, alcoolisme...

Cité des Lacs : cité d'Ophiuchus IV. Base de l'expédition chargée d'étudier le Bulb écrasé en 2232.

Cochmouth : 
Dans CR-6, il est dit : animal indigène d'Ophiuchus IV, ressemblant à un énorme cochon à trompe et à fourrure de mammouth.
Dans CR-8, il est dit : hybride de cochon, d'ovin et d'un animal d'Ophiuchus IV qui s'apparentent aux anciens mammouths sans en avoir la taille.

Fleuve Acajou : fleuve qui prend naissance dans la Forêt des Anges, puis longe Bermann City où il fait deux kilomètres de large.

Forêt des Anges : importante forêt jungle d'Ophiuchus IV. Ainsi nommée, car ses habitants, ¨les Monkeys furent pris pour des anges.

Grande Muraille Délabrée : chaîne montagneuse haute de quinze mille mètres, ressemblant de loin à de gigantesques ruines. Les vents rabattant y sont violents. C'est dans ces chaînes que s'écrasa le Bulb.

Monkeys : animal bipède, arboricole et indigène vivant dans la Forêt des Anges sur Ophiuchus IV. Ils furent assimilés à des anges en raison de leurs membres supérieurs qui ressemblent à des ailes d'oiseaux, puis, lors des luttes avec les Bûcherons, furent renommés Monkey. Ils vivent dans des huttes modestes.

Ophiuchus IV : planète découverte en 2015 et colonisée à partir de 2020. Cette première colonisation se fit suivant un programme étudié à l'avance et fut un succès jusqu'en 2050, quand arrivèrent les seconds colons, rescapés de la Terre en train de plonger dans l'ère glaciaire, ce qui désorganisa complètement l'embryon de société. L'équilibre économique ne fut atteint qu'en 2100, les rescapés ayant largement puisé dans les réserves d'Ophiuchus IV. Se côtoyaient alors deux sociétés assez antagonistes. Le second siècle s'annonçait prometteur quand apparurent de graves régressions psychologiques et mentales qui alarmèrent les médecins et les psychiatres, puis le gouvernement. En 2230, les prévisions les plus optimistes annonçaient pour le siècle suivant la disparition totale des cités, de la culture et de la technologie pour laisser place à des tribus barbares et à la féodalité. L'écrasement du Bulb à cette date offrit à la population des cités une alternative à la régression, le Projet Initial. 
Le Terra est alors envoyé pour trouver des Bulbs vivant, ce qu'il fera vingt ans plus tard. Vers 2250, le contact se perd entre les citadins de Bermann City et les communautés installées dans la Forêt des Anges. Des épidémies dues au pourrissement du Bulb écrasé ravagent les populations, la faune et la flore. Vers 2270, les survivants de Bermann City quittent la planète à bord du Retour. 
Au XXVI° siècle, les passagers du Terra, décident de revenir à Ophiuchus IV, pour réparer leur vaisseau et observer la situation. On ignore s'ils y sont parvenus et ce qu'ils ont découvert.

Ophiuchus IV dans la réalité: traditionnellement dans la science fiction, lorsqu'une planète est indiquée par un nom suivi d'un numéro, le nom est celui d'une étoile et le numéro est le rang de la planète autour de l'étoile. Par exemple la Terre est appelée Sol 3, car c'est la troisième étoile gravitant autour de notre étoile, appelée Soleil ou Sol.
Le problème dans le cas d'Ophiuchus IV est que Ophiuchus n'est pas le nom d'une planète, mais d'une constellation d'étoiles (aussi appelée le Serpentaire) situé entre les constellation d'Hercule, du Scorpion et du Sagittaire. Une constellation est un groupe d'étoile selon une vue terrestre et ne correspond pas à un groupe d'étoile située dans la même région galactique (certaines sont distantes de quelques années lumière, d'autres de quelques centaines).
Une étoile particulièrement intéressante dans cette constellation est l'étoile de Barnard. Elle est proche (5,9 années lumière), on sait qu'elle possède deux planètes (une faisant 0,8 masse de Jupiter, l'autre 0,4) mais elle ne peut pas convenir pour Ophiuchus IV : c'est en effet une naine rouge.

Sawer Bull : voir Bûcherons

Les vaisseaux

Passager : nom des habitants du Terra.

Retour : vaisseau spatial, identique au Terra. Il quitta Ophuchius IV (probablement vers 2270) avec environ deux cents personnes, tous survivants de la société technologique et scientifique de Bermann City. Ils envisageaient de rejoindre directement la Terre, mais des ondes radios leur apprirent la colonisation du Bulb. Il le rejoignit en 2310. Trois ans plus tard, 150 personnes repartent en direction de la Terre. Le contact radio se maintient une cinquantaine d'années. On ignore ensuite leur sort.

Terra : vaisseau spatial, initialement chargé de faire la liaison entre la Terre et Ophiuchus IV. En 2232, il servit à rechercher les Bulbs, et en découvre un groupe après vingt ans de recherches. Après la colonisation du Bulb, il fut abandonné avec des marginaux et des détenus. Ceux-ci parvinrent à le retaper et rejoignent le Bulb en 2342. 
En 2484, il est gouverné par un triumvirat. Ses habitants (passager ou voyageur) sont au nombre de 3000. Le tiers de la population se regroupe en une secte qui refuse l'utilisation du Bulb et méprise les bulbiens. La population de Terra est surtout composé d'affairistes, tenancier de bordel et de trafiquants de tout genre, que les bulbiens viennent visiter pour s'encanailler. Leur hantise est que le Bulb accélère et les laisse en plan, et pour éviter cela, ils cherchèrent à empêcher la diffusion des travaux d'Ivan Mikelevitz. Leur complot échoua.
Entre 2484 et 2563, une révolution plaça au pouvoir un collectif qui décida de rejoindre Ophiuchus IV pour réparer le vaisseau, puis de rallier directement la Terre. On ignore ce qu'ils devinrent.

Vaisseaux spatiaux : on en connaît deux, le Terra et le Retour.

Voyageur : nom des habitants du Terra.

Le bulb

Bulb ,aussi appelé Moby Dick, puis MD, puis SAS : bulb colonisé par les humains, âgé d'environ 200 ans en 2256 ou de 450 ans en 2484. Taille : 50 km de long et 8 de diamètre. La colonisation débuta en 2256 par l'utilisation d'un Œil, mais ne fut réellement effective qu'en 2265. Elle fut violente et guerrière (le Bulb fut châtré) sous la conduite du général Panz. Sugar Vernon réussit à instaurer un Pacte d'Harmonie vers 2300, plus ou moins respecté. Il y eut la cellule clandestine de navigation chargée de faire avancer le Bulb vers la Terre et qui le tortura. Le Bulb profitant de la scission entre Salt et Sugar fit demi-tour. Deux autres bulbs lui vinrent en aide, mais les Bulbiens les détruisirent à coup d'ogives nucléaires De 2595 à 2850, l'intérieur est modifié pour créer la Verticalité.
Ses habitants se nomment les Bulbiens. 
En 2350 EG (3183 EC), il orbite toujours autours de la Terre, mais l'ordinateur, chargé de produire des Roux et des animaux résistants au froid, est déréglé et produit aussi des Garous. Les conditions de vie sont épouvantables : Variations fréquentes de la gravité et de la Température. Le SAS est entouré de cadavres qui flottent dans l'espace. Lien Rag, Kurts, puis Lienty Ragus parviennent à le rejoindre, mais y restent coincés. Il meurt en 2373 EG (4253 EC)
Bulb : animal spatial. Corps allongé, d'une longueur de cinquante kilomètres et d'un diamètre variant entre huit et quinze kilomètres. Possède un resserrement au tiers de son corps, qui lui donne vaguement la forme d'un bulbe d'oignon. Leur espérance de vie est de 3 000 ans.
La faune d'un bulb se compose de laineux, de gargouilles et de rongeurs aux dents de vitriol.
Vers 2050, au cours d'un de ses voyages, le Terra s'égara et découvrit des astéroïdes étranges et de tailles diverses (quelques kilo à plusieurs tonnes) formant des nuages sidéraux de dizaines de kilomètres de long, qui furent analysé comme les excréments fossilisés d'un animal de taille gigantesque. Puis en 2232, un Bulb s'écrasa sur Ophiuchus IV.
Les Bulbs communiquent par écriture mentale. Ils inscrivent leur pensée directement dans le cerveau de leur interlocuteur, qui peut l'effacer ou l'enregistrer.
A leur mort, les autres bulbs jettent la dépouille du mort dans un trou noir qui tient lieu de cimetière.

Bulbien : nom des habitants du Bulb. Le langage est un idiome composé de 30% de français et de 70 % d'anglais.

Caprithropes : garoux monozoothropes issus d'humains et de chèvres.

Cartérine : produit fabriqué à partir de kératine et servant à colmater les brèches de la carapace du Bulb. Seulement, cette kératine est extraite de cette même carapace, qui en est donc affaiblie.

Cellule Clandestine de Navigation : cellule crée clandestinement en 2409 par Sugar V pour accélérer le Bulb, en d'autres termes d'utiliser ses terminaisons nerveuses pour lui infliger des douleurs. Son action causa la rupture de Fémur en 2411. Ses directeurs furent Harowelle de 2409 à 2422, puis le général Warren de 2422 à 2445. En 2425, le professeur Mikélévitz, qui soupçonnait son existence, fut assassiné. En 2460, le directeur est Gibsen.
Bien que son action néfaste sur la santé du Bulb fut mise en évidence, elle resta opérationnelle et est encore en activité en 2890.

Code Rubistein : écrit par Héléna Rubistein, il regroupe toutes les données des systèmes neuro-cervicaux du Bulb, ainsi que les procédures pour contrôler et diriger le Bulb. 

Confédération SAS : association entre les Salt et les Sugar signée en 2584 (note du Webmestre : Peut-être à l'initiative de Liz Sugar X).
En 2595, eurent lieu les premières tentatives de verticalité.
En 2652, une guerre civile opposa les Salt aux Sugar.
En 2850, la verticalité est achevée.
En 2890 eut lieu la troisième guerre civile.

Crododile de l'espace ou Mâchoire ou Roark : animal de l'Espace d'une longueur d'une dizaine de kilomètres, composé principalement d'une mâchoire qui fait le tiers de la longueur de l'animal. 
Vers 2220, un écho radar à bord du Terra montra un animal long de plusieurs kilomètres doté d'une mâchoire formidable.
Un roark avait attaqué le Bulb qui s'écrasa sur Ophiuchus IV et tomba avec lui.
En 2890, un Roark s'attaque au Bulb.

Cynothropes : garoux monozoothropes: corps d'hommes ou de femmes avec des têtes de singes ou de chiens.

Dumb-Bell : nom qu'utilisa Charlster pour désigner le Bulb, qu'il avait découvert au télescope.

EB : ère du Bulb selon un calendrier interne (mais il n'est est pas fait question dans les chroniques glaciaires relatives au Bulb). L'an 2370 EG correspond à 1276 EB (ère du Bulb). Mais il n'est pas précisé à quoi cette ère correspond, s'agit-il d'années écoulées depuis la découverte d'Ophiuchus (2015 EC), le début de l'ère glaciaire (2050 EC) ou depuis la colonisation du Bulb (2256 EC) ? La solution qui semble la plus probable est la seconde.

Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus : église qui avait ses fidèles dans le SAS (Note du Webmestre : Sont-ils issus de la secte des Enfants d'Ophiuchus ?). En 2368 EG, elle compte 51 membres sous la conduite de Faro. A la mort du Bulb, Faro sacrifie et massacre tous les membres de la secte.

Enfants d'Ophiuchus : secte qui apparu chez les Salt vers 2840. Mouvement de protestation contre le retour vers la Terre et désirant revenir vers Ophiuchus IV. Peu à peu, ils prirent le contrôle de Salt.

Extérieur : appellation de la surface externe du Bulb.

Eye : nom du premier Œil découvert par les humains.

Fémur : pilier principal de la colonnade Ouest soutenant la cavité où se sont installés les Sugar. Il fait 8 kilomètres de haut. Par manque de calcium, il s'est rompu en 2411. Ce n'est qu'en 2486 que les Bulbiens s'en rendirent compte et qu'il fut ressoudé.

Flatty : premier Bulb colonisé, âgé de 950 ans en 2256. Il vivait à l'écart du groupe de Bulbs, car parasité par un Œil. Cela permis son accostage par les humains en 2256 et son exploration, puis sa colonisation débuta. Les Ophiuchusiens le crurent mourant, mais en fait il vivait une période de mue. L'Œil fut isolé et envoyé vers un autre Bulb (MD). MD étant contrôlé en 2265, la colonie de Flatty se réinstalla sur MD, mais quelques personnes décidèrent de rester sur Flatty, principalement des paysans. Pendant plusieurs siècles, la simple survie imposa comme seule activité l'agriculture, au point que la lecture fut interdite, et des techniques simples comme la menuiserie oubliées. Ils décidèrent également de revenir vers la Terre, mais le firent plus lentement et ne parvinrent près de la Terre que peu de temps après la fin de l'ère glaciaire. Ayant vu les cadavres de garous autour du premier bulb, ils se placèrent secrètement en orbite, à proximité d'Altaï. A cause de la surpopulation (150 000 habitants alors que Flatty peut recevoir, dans des conditions de vie acceptable, 50 000 personnes) et des divergences quand au moyen de résoudre ce problème, il se divisèrent entre deux groupes (vers 2350 EG) qui de livrèrent une guerre civile : d'une part les Eugénistes, qui voulaient contrôler les naissances par des moyens contestables, d'autre part les Naturalistes qui souhaitent des méthodes anticonceptionnels. Chaque groupe envoya quelques uns des leurs sur Terre, pour essayer de retrouver des connaissances scientifiques et médicales. Les Eugénistes s'installèrent dans l'hémisphère sud, dans l'Archipel Crozet dans l'espoir d'atteindre Concrete Station, les Naturalistes créèrent un centre de recherches à proximité du Gouffre aux Garous. Les navettes étant en panne, ils ne peuvent plus revenir vers Flatty où une épidémie sévit, abaissant la population à 40 000 personnes.
Observant Altaï, Louria repéra Flatty qu'elle nomma d'abord Shade. Jossoye, le découvrant à son tour, le nomma Nebula.

Fomeg : nom de l'Œil dans le langage des Bulb.

Gardian : nom des humains habitant le Flatty.

Gargouille : voir sphales.

Garoux : espèces animales créées génétiquement par les Salt, afin d'obtenir une main-d'œuvre bon marché. Parmi les différentes espèces, il y a les polyzoothropes, les monozoothropes, les caprithorpes et les cynothropes. Ils furent également utilisés quand les Salt veulent envahir les Sugar. A l'époque de Lien Rag, ils sont encore produits sans aucun contrôle, et ils sont nombreux à vivre dans les couloirs de Bulb. Les résultats ratés de ces manipulations sont expulsés dans l'espace, et gravitent autour du Bulb. 
La machine déréglée en produit de temps en temps à la place de Roux, et les Bulbiens pour s'en débarrasser, les jetèrent dans l'espace. Comme ils s'accumulaient autour du SAS, ils furent envoyés vers la Terre. Avec le réchauffement, certains, provenant de Concrete, se sont regroupés au îles malouines et forment deux groupes, un groupe de lycanthropes restés sauvages et un autre groupe de cynothropes et de caprithropes qui commencent à se civiliser.
Gaz ACA ou Ixegaz : gaz de composition inconnu présent dans le corps des Bulbs, nécessaires à la survies des créatures qui y vivent, les laineux et les gargouilles. Le Bulb est capable de le transformer en électricité. Ce gaz existe également en abondance à proximité des novæ, et c'est en mettant son gaz ACA en résonance avec celui des novæ que le Bulb est capable de se déplacer à vitesse ultraluminique.

Guerre de Sécession : à la suite des élections de 2460, Egar Vernon refusa le résultat du scrutin et se rebella. Malgré la démission de la présidente élue, Liz Sugar, qui voulait s'opposer aux massacres futurs, la guerre fut plébiscitée par une majorité de Sugar pour en découdre avec les Salt. A l'issu de cette guerre, le Bulb fut divisé en deux camps.

Gueule Plate : garous caprithropes du SAS : chèvre à la face humaine et aux mamelles ressemblant à des seins de femme. Elle fut la nourrice de Kurty. Elle descendit sur Terre et accompagna Kurts. Après la mort de Kurts, elle se laisa dépérir et mourut deux mois après (2373 EG).

Ixegaz : voir Gas ACA.

Lac de baignade : en 2890, résidu du Lac Noir après les travaux de la Verticalité.

Lac Noir : réserve d'eau du Bulb, qui se trouve dans la cavité principale, occupée par les Sugar. Après la Verticalité, devient le lac de baignade.

Laineux : animal vivant dans un Bulb, à griffes et recouverts de longs poils de couleur rouge, d'où le nom attribué par les humains. Ils sont organisés au point de vivre dans des villages bien cachés et utilisent comme armes des arcs et des sarbacanes pouvant lancer des flèches autopropulsées. Ils sont en lutte perpétuelle contre les gargouilles. Ce sont des parasites des Bulbs.
Loupés : voir Garoux.

Lunik : programme et sonde pour contrôler les strates lunaires.

MD : seconde appellation du Bulb (abréviation de Moby Dick).

Moby Dick : première appellation du Bulb.

Monozoothropes : Garoux créée par assemblage de de gènes humains et d'une seule espèce animale. La plupart sont bipèdes.

Nebula : nom donné à Flatty par Jossoye.

Nœud Spatial : amas de poussières lunaires se trouvant à l'emplacement de la Lune et agissant sur les strates lunaires comme un diffuseur de poussières. Il est commandé par le SAS.
Œil,Eye ou Fomeg : parasite du Bulb ressemblant à un œil géant et composé de terminaisons nerveuses ou tentacules capables de se brancher sur les nerfs du Bulb et ainsi de le contrôler. Ces tentacules lui permettent aussi d'attaquer des êtres humains. Ainsi Gaverny faillit en être victime, et Héléna Rubistein fut tuée par un Œil.
Le premier fut découvert dans le corps d'un saus abandonné par des Bulbs. Il mesurait une vingtaine de centimètres de diamètre.
L'un d'eux fut utilisé par les humains pour dominer le Bulb, mais les hommes ne réussirent pas à s'en débarrasser ensuite. Chaque année, il fait une demi-douzaine de victimes. Il semble être hors d'état de nuire à l'époque de Lien Rag, et apparaît par deux fois sur les caméra des cryo-magasins. A la mort du Bulb, il put en sortir et tua un autre Bulb. Il tomba ensuite sur Terre et Tharbin le récupéra, le prenant pour une sculpture.

Pacte d'Harmonie : accord passé entre le Bulb et les Humains représentés par Sugar Vernon (on ne sait pas le moyen de communication) vers 2300. Le Bulb accepte d'amener les Humains à proximité de la Terre. Le Pacte fut conclut pour une période de 300 ans débutant à la colonisation du Bulb (2256). Il fut prolongé en 2556.

Polyzoothropes : Garoux créée par assemblage de de gènes humains et de plusieurs espèces animales.

Projet Initial : Les colons d'Ophiuchus IV ne pouvaient oublier la Terre d'origine ni l'état dans laquelle elle se trouvait, et cela les conduisait vers une régression sociale et psychologique désastreuse. A la suite de la découverte et de l'étude d'un Bulb écrasé sur Ophiuchus IV. Cet animal fabuleux leur sembla être l'unique moyen de réussir à rejoindre la Terre, et à survivre en orbite terrestre en attendant le réchauffement de la Terre. En 2233, il fut donc décidé d'un projet chargé de mener à bien ce dessein, qui fut par la suite appelé Projet Initial.

Roark : nom des Crocodiles spatiaux dans le langage des Bulb.

Salt : groupement humain dirigé par Egar Vernon après la guerre de Sécession. Composé d'une part par les partisans d'Egar Vernon, d'autre part par les habitants des zones occupées par Egar Vernon.

SAS : abéviation de Salt and Sugar. Appellation du Bulb colonisé à partir de 2550, quand il devint évident que la scission entre les Sugar et les Salt persiterait.

Saus : animaux de l'espace, en forme de saucisses géantes. Nourriture des Bulbs.

Sphale : Humanoïdes de grande intelligences, aux yeux phosphorescents, aux pieds griffus, à la cuirasse de chitine et capables de voler. Ils portent une carapace rouge et se nourrissent d'électricité Antoine Quatiam, qui les découvrit dans le bulb écrasé sur Ophiuchus IV, les nomma Gargouilles et émit l'hypothèse que qu'ils sont en fait des robots chargés de débarrasser les Bulbs de leur parasite, mais rien n'a pu être prouvé. 
Ils sont chargés par les Bulb de réguler leur influx nerveux et aussi de détruire les laineux qui sont des parasites.
Au moins deux gargouilles du bulb Shade vivent sur Terre : Zixiss et Sunday. 

Sugar : groupement humain resté fidèle à la Démocratie de Sugar après la guerre de Sécession. Bien que Liz Sugar se soit retiré de la présidence à ce moment et que la présidence ne fut plus assurée par des membres de la famille Sugar, ce nom fut adopté par opposition à celui de Salt.

Suidéthropes : garoux monozoothropes issus d'humains et de porcs.

Taniscalp ou Titanic-Scalping : à l'origine ,c'est une énorme machine servant à débroussailler les colines vules de sa végétation exubérante. Une fois la Verticalité terminée, elle fut utilisée sur la surface du Bulb, pour raser les excroissances de son épithélium, en 2868, pour pour découper le Roark, en 2890.

The Hole : nom du Gouffre aux Garous dans la nomenclature du SAS.

Titanic-Scalping : voir Taniscalp.

Torpédo : fusée permettant de se déplacer rapidement le long de la Verticalité du niveau 4 au niveau 120.

Trues : tribu vivant dans des salles marécageuses et obscures des bas-fonds de Salt. Ils naissent tous aveugles, à l'exception de Bal. Kurts les aidant dans le ravitaillement, ils moururent tous peu après d'hyper nutrition. Ils possédaient les mémoires perdues de l'ordinateur, et sont probablement des descendants des Sugars. Ils adoptèrent cette appellation car considéraient que les Salt n'étaient pas des hommes, mais des fauves à visage humain.

Verticalité : réorganisation interne du Bulb, qui consiste à créer des étages à l'interieur du Bulb, à la place de la grande cavité. Commencé en 2595, à cause de modifications permanentes du centre de gravité du Bulb, elle fut achevée en 2850. Officiellement, les niveaux vont de 0 à 120, mais il y a des niveaux secrets à 150. Au niveau 4, la pesanteur y est de 1,3 g.

X : pour se libérer de l'esclavage que les humains lui imposait, le Bulb modifia les gènes et le cerveaux de certains nouveaux-nés pour que ceux ci disposent de pouvoirs mentaux et finissent par mettre fins aux actions des Salts. C'est l'origine du fameux gène d'éveil qui incita Lien Rag à se révolter contre la société ferroviaire.

La Terre et ses environs

Altaï : île lunaire quasiment sphérique et a une superficie de 1200 kilomètres carrés, ce qui lui fait un diamètre de dix-neuf kilomètres et demi. Il y existait une base lunaire qui semble bien conservée. Il est aussi nommé Lunar Stump par les habitants de Flatty. Sa base est automatique et est capable de s'auto-entretenir (biologisation). Elle fut réactivée par les Flattyens. Comme les Icebergs Lunaires présente pour elle un danger, elle aida Charlster à découper les en plaque et à les positionner autour de la Terre, la replongeant dans une nouvelle ère glaciaire.
DAI : abréviation de Dusts and Ashes Island.

Dusts and Ashes Island : Ile de poussière lunaire en orbite géostationnaire (Note du Webmestre : c'est un peu loin de l'orbite lunaire), dont l'ombre sur terre forme le Chenal Noir. Cette île (DAI-1) fut crée involontairement par Chalster, en utilisant de l'eau lourde comme colloïde. 
Charlster créa ensuite DAI-2 pour créer le Serpent Gris.

Eugénistes : partie de la population de Flatty qui face au problème de la surpopulation, souhaite appliquer une sélection des fœtus en éliminant ceux qui ne serait d'aucune utilité à la communauté (voir page 100 des Forbans du Nord NE-9). La dégénérescence déciment ceux qui se sont installés aux Crozet, ne laissant que neuf survivants sur la population de trois cents personnes.
Hémus : île lunaire.

Icebergs lunaires : Charlster pense que les amas de glace qui se trouvaient sur la lune se sont conservés et flottent parmi les poussières lunaires, et espère les utiliser pour réaliser le Projet Permafrost.

Ile lunaire : seul quatre vingt pour cent la lune est parti en poussières. Il reste des blocs rocheux de taille importantes, correspondant à des anciennes montagnes lunaires. Les plus importantes îles lunaires sont Hémus, Rook et Altaï.

Loafa : iceberg lunaire nommé et utilisé par Charlster pour réaliser le projet Permafrost

Lunar Stump : autre nom d'Altaï, attribué par les habitants de Flatty.

Minx : iceberg lunaire nommé et utilisé par Charlster pour réaliser le projet Permafrost

Naturalistes : partie de la population de Flatty qui face au problème de la surpopulation, souhaite appliquer des moyens anticonceptionnels. Tous ceux implanté sur terre sont massacrées par les Mongols, sauf Ed Kan et Movane Marqua.
Planète Blanche : nom donné à la Terre par les Enfants d'Ophiuchus.

Rook : île lunaire.

SA : abréviation de Silver Anaconda.

Shade : voir Flatty.

Silver Anaconda : nom du corps astral dont l'ombre produit le Serpent Gris.

Les personnes

Aldina Pérou : Astronaute, née vers 2180. Elle explora le Bulb écrasé sur Ophiuchus IV avec Duncan Vernon et devint sa compagne. Elle participe ensuite à la chasse au Bulb et meurt en 2255 des suites d'un mal contracté pendant une sortie de l'espace, et peu avant la découverte d'un groupe de Bulbs. Après sa mort sera crée une fille à partir de ses cellules et celles de Duncan Vernon : Sugar Vernon.

Aliana Mors : bulbienne (1088 EB + 1118 EB). Gus pense que c'est elle qui est filmée lorsqu'elle se fait repousser des jambes.

Allen Héraldiq : superviseur, patron de la Passerelle de Navigation. Un homme insupportable et caractériel, mais le meilleur astronavigateur de tous les temps, car outre son expérience et sa culture scientifique, il possédait un flair inouï pour déjouer les pièges de l'espace.

Amélia Loukins : assistante du professeur Indima.

Andraye : généticien exclus de son collège de travail pur manque de conscience professionnelle. Scientifique rallié au Salt en 2460.

Antoine Quatiam : biologiste, compagnon de Duncan Vernon lors de l'exploration de Flatty.

Avergne : fonctionnaire de la section économique, vivant sur le Bulb. Il participa à la seconde expédition de Vikar. Il fut foudroyé en 2484 par la décharge d'une terminaison nerveuse du Bulb et s'écrasa sur la ville des Sugar.

Bal : fille de la Tribu des Trues, première à ne pas naître aveugle, chargée du ravitaillement. Elle a des longs cheveux blonds tressés en nattes et enroulé autour de la tête, ce qui fait que Kurts la décrivit comme la fille à couronne d'or. Elle donna naissance à Kurty en 2366 EG et mourut peu après.

Dick Yllitch : directeur du programme spatial en 2232. Favorable à abandonner Ophiuchus IV et à attendre dans des stations spatiales en orbite autour de la Terre le réchauffement de celle-ci.

Duncan Vernon : médiateur entre les Cités Fédérées d'Ophiuchus IV et les groupes de colons. Il explora le Bulb écrasé sur Ophiuchus IV en 2232, puis devint le compagnon d'Aldina Pérou. Il s'embarqua sur le Terra à la recherche des Bulbs pour la suivre et explora les bulbs Flatty et MD. Né en 2197, mort en 2281.

Egar Vernon : né en 2259, fils de Duncan Vernon et de Louisa Merédith. Enfant apathique avec un léger retard intellectuel, il grandit en ne vivant que de combines et parmi des bandes extrêmement violentes. Il haïssait sa sœur Sugar Vernon et transmit cette haine à sa descendance, provoquant par la suite la scission entre les Sugar et les Salt.

Egar Vernon, dit le Salt : descendant d'Egar Vernon. En 2460, il se présenta contre Liz Sugar et fut battu par 46 % contre 54 %.N'acceptant pas sa défaite, il provoqua la guerre de Sécession qui aboutit à la scission entre les Salt et les Sugar. Il dirige ensuite les Salt de manière autoritaire.

Elorn Sund : né en 2395, mort en 2480, époux de Liz Sugar.

Fanster (Agen et Lierna) : couple marié d'astrophysiciens, chargé par le gouvernement Sugar d'étudier dans le détail la trajectoire le plus rapide vers la Terre. En fait, ce sont des agents Salt qui, par injection de leur ARN, parvinrent à établir une relation d'empathie avec le Bulb pour le détourner de cet objectif. Dénoncé par leur contact, ils furent arrêtés et disparurent. En représailles, Salt provoqua la troisième guerre civile.

Faro (CG-44) : bulbien, né vers 1240 EB (2336 EG), fils de Plandge. Prêtre et chef de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus.

Gaverny : électronicien, compagnon de Duncan Vernon lors de l'exploration de Flatty. Attaqué par des tentacules d'un Œil, qui faillit pénétrer son cerveau, il retourna sur Terra. Transféré dans un module de soins psychologiques à bord du Terra, s'évade et rejoint un groupe de terroriste cherchant à s'emparer des postes de commandement du Terra.

Gibsen : directeur général du Projet Initial et de la Cellule Clandestine de Navigation. Son procès (2460) pour complot, injure au Chef de l'Etat fut peut-être une des causes de la Guerre de Sécession. Inculpé, il s'en tira grâce à cette guerre, passa dans le camp des Salt où il fut conseiller d'Egar Vernon. Il fut assassiné en 2471.

Grathe (CG-57 à CG-62, NE-1 à NE-5, NE-16) : jeune bulbien de la secte de Faro. Il accompagna le docteur Isaïe dans la salle des commandes. A la mort du Bulb, il parvint dans l'océan pacifique, et est recueilli par Lien Rag à bord du S.I.T. Après la mort d'Isaïe, il s'installa aux Kerguelen, et devient le second de Kurty, à bord de la Salamandre dont il devint le capitaine après la démission de ce dernier.
Guilloy : chimiste et anesthésiste ophiuchusien. Il prit part à la chasse aux Bulbs et se rendit célèbre en inventant une technique d'anesthésie locale avec nettement moins d'effet secondaires que les autre substances. Sur le Terre, est directeur du service de recherche pharmaceutique, analgésique et neuroleptique. Compagnon de Duncan Vernon lors de l'exploration de Flatty.

Harowelle : directeur de la Cellule Clandestine de Navigation de 2409 à 2422.

Heinz : né en 2414. Professeur qui étudia les problèmes du Bulb.

Héléna Rubistein: morte en 2297, tué par Eye.

Héraldiq : Famille du Bulb. Voir Allen Héraldiq.

Indima : zoologue en 2890, collègue de Rimond Sugar. Surnommée Mis Bee-Bee (Abeille-Abeille), car elle travaille à obtenir une variété d'abeille inoffensive pour l'homme.

Isaïe (CG-44 à CG-62) : médecin et membre de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus. Son père était un Sugar condamné à être expulsé dans le vide. Il aide Gus à soigner le Bulb, et, à la mort du Bulb, il parvint dans l'océan pacifique, et est recueilli par Lien Rag à bord du S.I.T. Il est mort à Punta Arenas au bout de quelques temps.
Ivan Mikélévitz : astrophysicien, scientifique qui étudia les propriétés du gaz ACA. Mort le 10 septembre 2425, probablement assassiné sur ordre du Général Warren, car il soupçonnait l'existence de la Cellule Clandestine de Navigation.

John Bermann : né vers 1990 en Grande Bretagne, astronaute qui découvrit Ophiuchus IV vers 2220 et dirigea sa colonisation. Lors de la Grande Panique, malgré son âge, il fit le maximum pour sauver les rescapés. Les navettes qui menaient au Terra partaient de la base polaire

Kaije (CG-50) : adepte de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus

Kent : président d'Ophiuchus IV en 2232

Kinfall : astronavigateur en 2890, travaillant à la Passerelle de Navigation. Voisin de Rimond Sugar. Beaucoup plus préoccupé par ses biens que par la défense du Bulb.

Kirchen : né vers 2430. Membre de la garde présidentielle en 2460. Contrôleur de la Sécurité en 2484. Son amour pour Simiane Poneffe l'incita à participer au complot de Terra visant à empêcher la consultation des travaux d'Ivan Mikelevitz : il incendia l'Etat Civil de Sugar et tenta d'assassiner Liz Sugar. Arrêté, il est mort pendu en prison en mars 2486.

Lantisque : Géologue et astronaute. Il explora le Bulb écrasé sur Ophiuchus IV en 2232.

Léonichand : ingénieur responsable du Taniscalp après la retraite de Rangon, en 2889.

Lingus Xérok : endocrinologue et artériologue, né en 2835. Spécialiste de l'anatomie du Bulb.

Liz Sugar ou Sugar VI : née en 2405, morte en 2488, mariée à Elorn Sund. Elle se passionne pour la médecine au contraire de ses ancêtres qui avaient fait carrière dans l'astronomie, d'où désaccord avec sa mère. Présidente de la communauté humaine à bord du Bulb de 2435 à 2460. Elle démissionna en 2460, car elle refusait de se lancer dans la guerre. Elle assura une mission diplomatique à bord du Terra en 2470. Elle prit une par actives aux évènements de 2486, relatés dans Planète Nomade.

Liz Sugar ou Sugar X : née en 2553, fille de Ray Sugar, arrière-petite-fille de la précédente. Dans sa jeunesse, elle souhaitait faire une carrière politique et rétablir l'unité entre les Salt et les Sugar. Elle l'a peut-être réussi, car en 2584 est signé la confédération SAS.

Loïc Sonez : (2414 + 2484) habite près du Lac Noir où il loue des bateaux électriques pour la pêche et la promenade. Il servit de témoin pour garantir l'identité et la filiation de Toll Laderon, et fut assassiné quand Liz Sugar enquêta sur ce dernier.

Louisa Mérédith : mère porteuse de Sugar Vernon, épouse de Duncan Vernon, puis mère d'Egar Vernon.

Loukins : Famille du Bulb. Voir Amélia Loukins.

Lowell : astronavigateur en 2890, collègue de Kinfall.

Lucas Yani : chirurgien et président des Sugar en 2484.

Ludwig Panz : général, chef d'Etat Major d'Ophiuchus IV en 2232, chargé de mener la colonisation du Bulb.

Mariscole (CG-50) : adepte de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus

Mechioli : chef du cabinet de Lucas Yani.

Menus Lascaris : professeur de physique analytique et spécialiste des fluides. Il explora le Bulb écrasé sur Ophiuchus IV en 2232.

Mérédith : famille d'Ophiuchus IV. Voir Louisa Mérédith.

Mikélévitz : famille du Bulb. Voir Ivan Mikélévitz.

Milla Reno : conseillère fédérale des catastrophes naturelles et accidentelles d'Ophiuchus IV en 2232. Formation de géologue et de vulcanologue

Panz : famille d'Ophiuchus IV. Voir Ludwig Panz.

Pérou : famille d'Ophiuchus IV. Voir Aldina Pérou.

Plandge : Salt né dans le Bulb en 1188 EB (2282 EG). étudiant du Centre Thèologique Ophiuchusien, l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus et souvent sanctionné pour inconduite. Il fut arrêté pour le viol d'une fillette de dix ans et aurait dû être exécuté pour ce crime, mais en échange de son amnistie, il infiltra les Sugar. Il fut ensuite découvert par eux, accusé de trahison et fusillé vers 1245 EB (2341 EG). Père de Faro.

Quatiam : famille d'Ophiuchus IV. Voir Antoine Quatiam.

Rangon : ingénieur responsable du Taniscalp, puis de sa maintenance, jusqu'à sa retraite, en 2889.

Rimond Sugar : généticien né vers 2850. Marié à Sarina. Il prit une part active dans les évènements narrrés dans Roark.

Rubistein : famille d'Ophiuchus IV. Voir Héléna Rubistein.

Salt : surnom d'Egar Vernon, pris par opposition au nom de Sugar portée par la lignée des présidents de la communauté humaine à bord du Bulb. Dirigés par un présidentissime.

Sarina Sugar : femme de Rimond Sugar.

Simiane Poneffe : passagère du Terra qui vient tous les mois sur le Bulb. Elle est en fait une espionne de Terra et amante de Kirchen.

Sucha : vice-président d'Ophiuchus IV en 2232

Sugar (famille) : famille du Bulb, issue de Sugar Vernon. L'habitude se prit d'attribuer ce prénom à chaque premier né dans sa descendance. Pendant 166 ans (2294 à 2460) les Sugar se succédèrent à la présidence de la communauté humaine à bord du Bulb. Bien que les Sugar n'aie jamais eu de visée monarchique, ils sont nommés par le numéro de leur génération. Parmi les membres de cette famille, il y eut :
Sugar Vernon (Sugar I)
Sugar V : (+ 2435) présidente de la communauté humaine à bord du Bulb de 2401 à 2435.
Liz Sugar VI (2405 + 2488) 
Ader Sugar (VII), biologiste.
Ray Sugar (IX), contrôleur de la Sécurité. En 2563, effectue des recherches sur son ancêtre Liz Sugar. 
Liz Sugar (X), née en 2553.
Rimond Sugar, né en 2850.

Sugar Vernon, ou Sugar I : née en 2257, conçue artificiellement à partir de cellules de Duncan Vernon d'Alvina Pérou, sa mère porteuse fut par Louisa Merédith. Enfant surdouée, scientifique éminente doublée d'une femme de caractère. En 2294, elle parvint à chasser la Caste Militaire du pouvoir et à installer une démocratie dans le Bulb. Elle en devint la première présidente et exerça ses mandats successifs jusqu'en 2326. Vers 2300, elle conclut le Pacte d'Harmonie avec le Bulb.

Sund : famille d'Ophiuchus IV et du Bulb. Voir Elorn Sund.

Thresa (CG-44) : membre de l'Eglise de la Rénovation Apostolique d'Ophiuchus, née vers 2353 EG. Après avoir vécu avec Gus et le docteur Isaïe, elle rejoint la secte de Faro.

Toll Laderon : se prétendit fils de Maki Laderon et d'Alice Mikelevitz, et donc héritier d'Ivan Mikelevitz. En fait, un agent de Terra chargé d'empécher la consultation des archives d'Ivan Mikelevitz.

Vernon : famille d'Ophiuchus IV et du Bulb. Voir Duncan Vernon, Sugar Vernon, Egar Vernon.

Vias Merl : médecin célèbre pour son mauvais caractère. Il effectua des analyses sur les fragments prélevés sur Fémur et confirma la nécrose de celui-ci.

Vikar : scientifique et alpiniste expérimenté. En 2484, il organisa une expédition chargée d'escalader Fémur pour étudier ce que les gargouilles y font. Mort entre 2513 et 2533. Après avoir constaté la rupture de Fémur, il organisa une seconde expédition sur le plafond de la cavité pour étudier cette rupture. Plus de 30 ans après sa mort, il est toujours célèbre dans le monde sportif des Bulbiens pour avoir vaincu les falaises les plus abruptes.

Warren(général) : amant de Sugar V, qui lui confia la direction de la Cellule Clandestine de Navigation. Il la dirigea de 2422 à 2445.

Xérok : Famille du Bulb. Voir Lingus Xérok.

Yani : famille d'Ophiuchus IV et du Bulb. Voir Lucas Yani.

Yombrez : directeur de la Cellule Clandestine de Navigation en 2890.

Glossaires du réchauffement

Les lieux

Alone : atoll au sud-ouest d'Euphrosia qui doit être Cambell ou l'Ile Macquarie et où la Curie Romaine se réfugia. C'est un piton rocheux entouré d'un lagon marécageux. Sa passe doit être constamment dragué. En 2390, les néos ne disposent plus que d'un dirigeable, le Vatican Saint Jean, dont l'approvisionnement pose problème. L'île fut attaquée et pillée par trois jonques chinoises en 2392 EG.

Anadyr Station  ou Anadyrgrad: ville de la Tcherski Cie. La station est entièrement contrôlée par les Aiguilleurs, et les glisseurs y sont interdits, ainsi que sur le plateau d'Anadyr.

Anadyrgrad : voir Anadyr Station.

Archipel Crozier : Du temps de la période glaciaire, c'était une station du réseau des Kerguelen, une des moins inféquentables. Plusieurs pêcheries et fonderies de lard, deux traintels, une boîte de nuit, le Stapple-Tug (le "remorqueur-crampon").
Il s'y passe de drôles de choses, au début de 2391 :
- Lien Rag et Lienty Ragus font une expédition en dirigeavion pour observer l'archipel, y voient une coupole dont ils ne comprennent pas l'utilité, et manquent de se faire abattre par un missile. Une seconde observation avec prise de photo montre que toutes les silhouettes sont en combinaison spatiales, et un niveau scientifique beaucoup plus avancé que le reste de la planète.
- Le Stapple, un navire qui vient de cet archipel, fournit du fuphoc sans viande semble en disposer de grandes quantité et en négocie la vente contre un hydravion en Panaméricaine.
- l'archipel Crozet correspond à la zone où les navettes de Shade atterrissent selon Charlster et Louria Finister et effectivement, Lien Rag assiste à l'aterrissage d'une navette.
le doge des Crozet est une gargouille qui se fait nommer Sunday. 
L'archipel est en fait peuplé d'Eugénistes, qui viennent de Flatty et tentent d'envoyer vers lui des navettes, mais sans succès. La population a été ensuite entièrement décimée par une maladie qui affecte tous les Flattyens.
BCA: abréviation de Broad Casting Australia.

Broad Casting Australia : station radio de la Timor Company. Ses habitants émettent des programmes religieux et pratiquent une religion très stricte et très austère.

Ceinture de Feu : zone équatorial où à partir de 2375 EG, la température atteint les 100 °. L'eau des océans se met à bouillir, les brouillards sont intense. Elle s'étend tout autour de la Terre et elle empêche d'aller d'un hémisphère à l'autre. Au Nord elle commence au parallèle 55° N, excepté le Tibet qui est protégé par une couche d'ozone. Il est possible de s'aventurer entre les parallèles 30°N et 55°N, mais pas d'y vivre. 
Au sud, elle s'étend jusqu'au parallèle 40° S, mais Kurty parvient à naviguer jusqu'au tropique (23°27' S). 
Il y a deux moyens de franchir la Ceinture de Feu et d'aller d'un hémisphère à l'autre : le Chenal Noir et La Ceinture de Feu.
Channel Drake : canal percé dans la banquise de Drake, par Lienty Ragus. C’est un territoire dépendant de la République de Patagonie. Capitale : Ragus City.

Chenal Noir : passage formé par Charlster (plutôt involontairement)  au-dessus du Pacifique qui permet de traverser la Ceinture de Feu. C'est l'ombre de DAI. La zone d'ombre fait une dizaine de kilomètres de large, mais seul une partie de quelques centaines de mètres de large où règne une nuit totale est vivable et où la température y est de moins dix degrés. Son tracé est tortueux et suit approximativement une zone entre les méridiens 110° et 120°. Un courant froid le suit, du nord vers le sud et charrie des cadavres qui provoquent une puanteur insurmontable. Le Chimère fur le premier à s'y engager, guidant le dirigeable Vatican Saint Jean. Très rapidement une banquise commence à se former dans la partie. Au bout de quelques temps, c'est devenu un canal liquide entouré de deux énormes parois de glaces. Il y circule un fort courant (du nord au sud) de dix nœuds. Un peu plus tard, le canal central gèle à son tour, empêchant toute navigation. Finalement, les deux extrémités finirent par rejoindre des continents, la Sibérie au Nord et l'Antarctique au Sud.
Les Aiguilleurs y construisent un réseau ferroviaire. Il présente des signes de fontes dues à Charlster.
Cléopatra : lieu de Palauan ou des marchand d’huile chinois viennent en traineau à moteur pour vendre leur production.

Complexe de l'Aiguilleur Ramin : ancien observatoire préglaciaire occupé par les Aiguilleurs en 2390 EG.

Cooktown : capitale et principale ville des Kerguelen.

Djougrad : capitale du pays de Djoug.

Euphrosia : atoll du Pacifique, où Lérys s'installa pour produire du krill et attirer les baleines. Ce nom d'Euphrosia est le nom savant du krill. Le professeur Lérys y limite la population à un millier de personnes pour des raisons écologiques.
Ferrocaril del Noche (le réseau de la nuit) : réseau patagon allant jusqu'à la Ceinture de Feu.

Fissure Klose : fissure qui se développa dans la banquise pacifique de Titanpolis en direction du nord-est vers la Panaméricaine. Elle s'étend dans une bande entre le méridien 160 ouest et le méridien 160 est, à partir du volcan Titan au Sud et du Cancer Network au nord. Il apparut plusieurs branches, une se dirigeant vers la mer de Chine et appelée le chenal chinois, et une autre partant de l'équateur et rejoignant le continent américain. Finalement, toute la banquise du Pacifique se mit à fondre.

Fulmente : station patagonne sur le Ferrocaril del Noche. 

Haï Nan : usine d'exploitation d'huile de Solina sur le golfe du Tonkien, propriété des Kalami.

Harbin : grand marché en Mandchourie.

Ile McDonnald : Y vit la famille Jaumald qui répare et construit des bateaux.

Iles Bounty : des polynésiens y vivent de la pêche et de quelques cultures.

Iles Malouines : appartenant théoriquement à la Patagonie Orientale, qui ne veulent pas y implanter une colonie car la liaison maritime serait trop coûteuse, elles sont occupés par des Garous qui forment deux groupes, un groupe de lycanthropes restés sauvages et un autre groupe de cynothropes et de caprithropes qui commencent à se civiliser.

Irkoutsk : station de l'ancienne compagnie sibérienne. Siège de l'Irkoutsk Limited qui produit des glisseurs.

Khangor Obo : cité du désert de Gobi.

Kolymagrad : ville de la Tcherski Cie (65° N). Les Usines Pavakov y ont leur siège.

Lac Viedma : lac dans les Andes où se construit avec beaucoup de difficultés un barrage hydroélectrique. Le chef de chantier est Isouane.

Lacustra-City : cité sur pilotis dans le sud de la Chine, construite par Liensun. Très rapidement elle occupe un kilomètre carré et des routes sont construites pour rejoindre des stations voisines, dont Tchéou Voksal.

Magadangrad : ville voisine du pays de Djoug, faisant partie de la Djougdjour Cie.

Misere : piton rocheux initialement inaccessible, mais qu'un séisme fractura. Cette fracture créa un fjord qui permet l'accès à l'île et le gang Percy s'y installa.

Nahuel Huapi : centrale électrique implantée dans les Andes. Une importante partie du courant produit est détournée au profit des Aiguilleurs.

Nouvelle-Zélande : anciennement sur le réseau Tasmanie, puis occupé au réchauffement par des pseudo romains dirigé par Cornélius. Lien Rag, découvrant l'ile en 2392, fit libérer les esclaves. Olivary dirige alors la communauté néo, mais, avec le refroidissement, cette communauté se laisse dépérir, refusant toute aide proposée.
Olenek Station ou Olenekgrad : station de la Consortium Company, située au bord ouest du delta de la Lena, au sud-ouest de l'Ile de la Nouvelle Sibérie.

Olenekgrad : voir Olenek Station

Paridise Long Life : maison de retraite panaméricaine, séjour pour millionnaire retraité. Sonia Melchaye y vécut.

Pevekgrad : port de Techerskycie proche d'Anadyrgrad situé sur le réseau des 70°.

Plesnygrad : port sur la côte ouest de la Kamtchatkacie. Il y a une forte population orthodoxe et ce sont les popes qui dirigent la cité.

Point 14.110 : lieu du Chenal Noir situé à 14 110 kilomètres du pôle nord (d'où son nom). Les actions de Charlster sur le DAI y font fondre la glace. 

Point 18.717 : lieu du Chenal Noir situé à 18 717 kilomètres du pôle nord (d'où son nom). Les actions de Charlster sur le DAI y font fondre la glace.

Providenia : port du pays Tchouktche

Ragus City : capitale du Channel Drake.

Réserves des Harponneurs : immenses réserves d'huile d'éléphants de mer, créées par les Harponneurs du Caudillo Herandez peu après la mort de Jdrien. Il chercha à les Roux à chasser et dépecer les éléphants de mer, mais devant leurs refus, les massacra (plusieurs milliers de Roux). Les Harponneurs créèrent cependant leurs réserves à partir d'un à deux millions d'éléphants de mer, mais les Roux considèrent la zone comme tabou et refusent que les Hommes du Chaud y viennent. Elle se situerait sur la Terre de Wilkes, près de la mer de Davis.

Tay-Tay : lieu de Palauan ou des marchand d’huile chinois viennent en traineau à moteur pour vendre leur production.

Saint Paul : île de l'océan indien (40° S) proche de la Nouvelle Amsterdam et en dépendant. Il y a une importante colonie d'éléphants de mer (500 000).

Sakha Station ou Sakhagrad : station de l'est de la Sibérie, sur l'Ile de la Nouvelle Sibérie.

Sakhagrad : voir Sakha Station.

Scierie des Iles de la Reine Charlotte ou SIRC : scierie installée par l'Omnium du Pacifique à proximité de l'Alaska pour exploiter le bois et l'envoyer à Lacustra City.

Serpent gris : Après avoir créé le Chenal Noir, qu'il jugeait être un échec car trop dense, Charlster, aidé de Claudion Hyponias et de Louria Finister chercha à créer un corps similaire au DAI, mais moins dense. Cela aboutit à la création du Serpent Gris, un passage entre les deux hémisphères où la température n'est que de trente à quarante degrés. Ce passage part de la mer jaune vers le sud, puis oblique vers l'est à la hauteur de Taiwan, oscille vers le sud jusqu'à la Nouvelle Calédonie, et effectue quelques méandres entre la Nouvelle Zélande et l'Australie.
C'est l'ombre d'un ensemble de petits amas dont l'équilibre est instable, positionné à un endroit où la magnétisme terrestre est faible, sans que Charlster comprenne pourquoi.

SIRC : abréviation de Scierie des Iles de la Reine Charlotte.

Talmyr Station : station de l'ancienne compagnie sibérienne, devenue capitale de la Compagnie du Consortium avec le réchauffement. Elle se situe sur la presqu'île du même nom.

Terminal de Graham : terminal de l'Antarctique servant de port à la Guilde des Harponneurs. Détruit accidentellement en 2373 EG, puis reconstruit.

Tiksi Station : station située au bord est du delta de la Lena, capitale de la Tcherski Cie.

Tung Kow ("Port Oriental" en chinois) : port crée par le Consortium des Bonzes sur la côte chinoise, près de l'ancien embouchure du Fleuve Jaune. Le fleuve Yang Tsé Kiang dégela et le port fut entièrement détruit vers 2372 par les crues.

Vitkitz : petite station de la Compagnie du Consortium.

Yienkow : port sur la Mer Jaune.

Yuk Station : station au bord du détroit de Bering, sur l'Alaska.Le nom laisse supposer que c'est à l'embouchure du Yukon.

Les pays

Angeline Company : compagnie ferroviaire filiale de la CSC créée lors du refroidissement, fondée par Lombawa. 

Brésil : durant la période de la Ceinture de Feu, il y avaient des glaciers qui mirent longtemps à fondre, permettant la survie d'une petite population. Ils étaient sur le poit de se réfugier en Patagonie lorsque le refroidissement revint. Ils mirent alors sur pied une économie primitive basée sur l'exploitation du bois et commercent avec la Patagonie Orientale.

Channel Sulu Company : compagnie créée au refroidissement près de Bornéo. Elle controle un passage entre la mer des Célèbes et la mer de Sulu avec deux vedettes puissamment armées. Puis, la mer des Célèbes étant entièrement prise par la banquise, elle construit plusieurs réseaux

Colonies de l'Europe du Nord : nom donné aux restes de la Compagnie TransEuropéenne, qui se situent en Scandinavie et dans le nord. 
Note du Webmestre : dans NE-2, il semble que ce soit une compagnie indépendante, mais pourquoi ce nom ? Est-ce parce que cette région était une terre de pionniers comme on peut le constater dans L'Enfant des Glaces ? Est ce parce que les Aiguilleurs la contrôlent complètement au profit de la Panaméricaine ?

Compagnie du Réseau Mandchou : compagnie en cours de création par les Aiguilleurs autour de Yengkow. Il doit rejoindre le réseau Mongol, puis le réseau Sibérien (Compagnie du Consortium).

Compagnie Tibétaine : voir Sun Company dans les glossaires du Monde des Glaces (groupes de personnes)

Consortium Company : voir Consortium des Bonzes.

CSC : abréviation de Channel Sulu Company

Djoug : voir Pays de Djoug.

Djougdjour Cie : compagnie occupant les monts du même nom. Dans le passé, elle a du se séparer du Pays de Djoug. La monnaie y est le rouble.

Kamtchatka Cie : compagnie occupant la presqu'île de même nom.

Kerguelen : au réchauffement, ces îles sont épargnées et Lien Rag, Jaël, Liensun, Ann Suba, Kurty, Farnelle et Danglov, ainsi que plusieurs milliers de personnes s'y installent. Une République y est crée et Lien Rag en devient le président. Les décisions prises par le président doivent être approuvée par l'Assemblée Elue des Kerguelen.
Religion : dans la Constitution est inscrite l'interdiction du prosélytisme. Il y a des athées, des musulmans, des bouddhistes et une centaine de néo-catholique, deux prêtres et une église très modeste.

Malacca Company : compagnie ferroviaire créée lors du refroidissement, revendiquant le monopole en Malaisie et isolant les Kalami des Seychelles de ceux de l’EEC. 

Nemicie : voir Mikado Company.

Nouvelle Amsterdam : île de l'océan indien (40° S) à 2000 km des Kerguelen . Peu avant le réchauffement, elle est achetée par les néo-catholiques de la compagnie de la Sainte Croix, qui y fondent une communauté. Une colonie de manchots empereurs leur permet d'alimenter en huile Alone et les néo-catholiques de la Patagonie Occidentale.

Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport ou NSTT : compagnie créée au refroidissement sur la banquise atlantique entre les parallèles 30°N et 55°N et à l'ouest du méridien 40°O

NSTT : abréviation de Nouvelle Société TransEuropéenne de Transport.

Oil Sakhaline Cie : compagnie qui rachète l'huile aux baleiniers pour ensuite le revendre.

Oil Sakhaline Cie : compagnie qui rachète l'huile aux baleiniers pour ensuite le revendre.

Patagonie : Avec le réchauffement, de nombreux panaméricains s'y sont réfugiés, mais la disette y règne. Yeuse y crée une république dont elle devient présidente. La hiérarchie religieuse implantée depuis toujours (évêque de Punta Arenas) est coopérative avec Yeuse, mais les missionnaires issus de la Compagnie de la Sainte Croix intriguent pour que le pape s'installe en Patagonie : trafic de nourriture, camps de réfugiés pour les ciegos ... 
Au nord du pays, dans des tunnels creusés dans les Andes vivent 50 000 aiguilleurs réfugiés depuis le réchauffement. Rongé par la radioactivité de leurs locomotives, ils se lancent en 2391 une offensive contre les deux Patagonies, difficilement contrée par Benfield et Madrisos.
Patagonie Occidentale : partie de l'ancien réseau de Patagonie se situant à l'ouest des Andes, dirigée par Yeuse depuis le réchauffement. A cause de la radioactivité par les Aiguilleurs, elle se trouve fortement réduite: la frontière nord se situe sur le rio Coyle, au méridien 53°S, à moins de 300 kilomètres de Punta Arenas. Yeuse, après avoir négocié une partie des réserves des Harponneurs qui apportent la prospérité au pays, démission et Reiner est élu président.
Capitale : Puntas Arenas.

Patagonie Orientale : partie de l'ancien réseau de Patagonie se situant à l'est des Andes, envahie par les Harponneurs au début du réchauffement. Ils y firent régner la terreur, et exécutèrent un million de personnes, ne laissant que huit cents mille survivant, quand ils se replièrent. Un ancien professeur de Philosophie, Execoulas, commença à réorganiser le pays, avant l'arrivée de Yeuse. Il obtient l'indépendance du pays et, sans faire de miracles, gouvernait avec une grande sagesse, essayant d'exploiter les ressources locales. Les relations sont cependant tendues avec Yeuse, car celle-ci n'accepte pas l'utilisation des locomotives nucléaires pour produire l'électricité. A cause de la radioactivité par les Aiguilleurs, elle se trouve fortement réduite. En butte à une opposition, composée de jeunes, Execoulas est obligé de quitter son isolement et d'engager des relations commerciales avec la Patagonie Occidentale. Tout en laissant Execoulas à la présidence, un triumvirat de jeunes dominé par Leonora Cabana dirige le pays et qui est par la suite élue présidente. Elle se développe économiquement de façon très dynamique, lance une nouvelle monnaie qui jouit d'une grande confiance. Les gens ne pensent qu'à gagner de l'argent et à le dépenser sans compter,  l'exemple de Lenora Cabana.

Pays de Djoug : pays situé à l'extrémité est de la Sibérienne. Avec le réchauffement, ils se sont adaptés et ont construit des habitations sur pilotis, des routes sur des planches de bois et se déplacent sans utiliser la rail. Soutenu par le Consortium des Bonzes, les relations avec l'Omnium se distendent, mais le Consortium ne tient pas ses engagements. Estimant avoir été berné, le président Kayata durcit sa position, empêche les djougiens de convoyer le bois à Lacustra City et tentant de faire saboter la scierie. Parallèlement, il se militarise. Suite à des revers économiques et à l'intransigeance du président Kayata, les habitants se sont spécialisés dans la production et la consommation d'un alcool de bois conservé dans des gourdes en peau de rat qui empoisonne lentement les habitants. La Djougdjourcie a décidé de se séparer de cette province encombrante.
Pays Tchouktche : enclave autonome, au sein de le Tcherskicie, au bord du détroit de Bering.

Schelves Cies : appellation de plusieurs micro-compagnies sibériennes entre la Consortium Company et la Tcherski Cie. Ainsi nommées car elles occupent une série de plateaux. Mais d'un autre côté, il est précisé que Tiksigrad est capitlae de la Tcherskicie. Or elle est quasi frontalière de la Compagnie du Consortium. Donc cette appellation doit aussi englober  la Tcherskicie.

Société Ferroviaire des Kerguelen : compagnie ferroviaire lancée par Lien Rag, Lienty Ragus, Liensun et Songe lors du refroidissement, sur des bases démocratiques. 

Tachuan Company : compagnie associée à la compagnie tibétaine qui est envahie par des mongols. Elle est proche de la rivière Shulech qui est sa frontière sud.

Tcherski Cie : compagnie occupant Anadyr, l'Ile de la Nouvelle Sibérie. Elle refuse la société du rail que les Aiguilleurs tentent d'imposer à nouveau.

Timor Company : compagnie ferroviaire créée lors du refroidissement. 

Tomsk Company : compagnie autour de Tomsk Station. Elle commerce plus avec la Compagnie Tibétaine qu'avec la Compagnie du Consortium

Les groupes de personnes

Aliens : nom donné par les Esquaille aux Flattyens, qui pense à tort qu’ils vivent sur Altaï.

Braconniers : patagons chasseurs de phoques au bord de l'Antarctique, essayant tant bien que mal de tromper la surveillance des Roux à chaque chasse. Ils se déplacent sur des radeaux composés de dizaines de bidons sur lesquels est fixé un plancher et une machine à vapeur pour la propulsion et pour faire fondre le lard.

Cargos du Soleil : société maritime imaginée par Liensun, mais qui ne vit jamais le jour, faute de moyens.

Ciegos : des patagons qui se sont trop rapprochés de la Ceinture de Feu suivant des croyances propagées par des sectes qui promettaient que la vue de la Ceinture de Feu leur assurerait l'immortalité. Ils n’ont gagné que la cécité et ils se réfugient dans des camps au sud de la Patagonie.

Consortium des Bonzes ou Consortium pour un Avenir Radieux : organisation fondées par les bonzes de China Voksal sous la direction de Tharbin, pour s'adapter au réchauffement. Il lança une flotte de dirigeables et de bateaux. Du fait du réchauffement et de l'insécurité dans les plaines (due au fleuve), elle étend ses activités vers l'Himalaya et restaure le réseau transhimalayen.
Avec le réchauffement brutal et l'apparition de la Ceinture de Feu, ils occupent une zone de l'ancienne Sibérienne entre la Nouvelle Zemble (cours de l'Ob) et la mer de Laptev (cours de la Lena), au-dessus du parallèle 60° N, où ils ont reconstruit une économie capitaliste. Ils commercent avec des micros compagnies sibériennes. La monnaie de la nouvelle compagnie est le Sibery.

Consortium pour un Avenir Radieux : voir Consortium des Bonzes

Financial Holding : banque de la Patagonie Orientale à Magellan Station.

Gang Percy : un des gangs survivant dans l'hémisphère sud. Ces gangs sont partiellement issus des Harponneurs se déplacent à bord de vieux rafiots à bout de souffle et vivent dans des cavernes de glaces dans la banquise ou dans des petits îlots arides. Le Gang Persy vit dans l'îlot de Misere.

New Holding And Trading Organisation : organisme financier soutenant les humains originaires de Shade. Son PDG est l'aiguilleur Kawi et une anagramme de ses initiales est ANTHO. Leur train disparaît alors qu'il devait être arrêté.
Nouvelle Société Marxiste : parti politique aux Kerguelen.

Omnium du Pacifique : société fondée par Lien Rag, Liensun, Farnelle et la Kid pour construire un pays lacustre dans le sud de la Chine et exploiter le volcan Titan et les Iceberg-ship.

Routard : djougiens qui désirent que les routes de bois soient les seuls moyens de transport autorisés dans le pays de Djoug et voient d'un mauvais œil les glisseurs circuler sur la boue ou l'eau. Ils représentent 27 % de la population, mais Ivan Kayata repousse leur demande pour éviter que la dictature du rail soit remplacée par celle de la route.

SFK : abréviation de Société Ferroviaire des Kerguelen.

Société du Pacifique : société fondée par le Kid pour exploiter la fissure Klose et ensuite l'océan.

Les moyens de déplacement

Dark : chalutier des Kerguelen, appartenant à la famille Darkeson, puis racheté et transformé par Lienty Ragus en brise-glace lors du refroidissement, pour percer un chenal dans la banquise de Drake.

Dirigeavions : appareil hybride entre le dirigeable et l'hydravion. 

Dragon : baleinier construit et commandé par Farnelle. Le second est Danglov.

El Veloz : aviso militaire de la Patagonie Orientale.

Elhovia : premier cargo lancé par Lafitte, du Consortium des Bonzes.

Gdabel : bateau construit par Gdami à partis des épaves des cargos harponneurs et nommé du nom de son fils.

Glisseur : appareil n'utilisant pas le rail, construit dans le pays de Djoug, capable de se déplacer sur la glace, la boue, la terre et l'eau. Il peut atteindre la vitesse de 80 km/h. En 2390 EG, il y a deux fabricants : les Usines Pavakov et la Irkoutsk Limited.
H320 : hydravion construit par Ann Suba à la Manufacture Kurts, et vendue à la Patagonie. Il pèse Trois cents tonnes. Inutilisé faute de carburant vers 2375, il est remis en service en 2391.

Iceberg-ship : navire iceberg crée par Lien Rag et Pulsach pour transporter de l'huile de phoque à travers la Pacifique. Il y en eu trois tous de plus en plus grand : l'Iceberg Ship 1, l'Iceberg Ship 2 et le S.I.T.

Madan : baleinier des Kerguelen

Mistake : vieux baleinier de 200 tonneaux, huit hommes d'équipage. Kurty le repris, le fit remettre à neuf avec Fleur et ne garda que quatre marins, âgés de 65 `88 ans. 

Nan-Tchong : cargo construit par Lafitte sous la direction du Consortium des Bonzes.Lors du réchauffement, il fut recheté par Songe.

Tzingtao : cargo de Poniang.

Princess : voir dans les glossaires du monde des Glaces (moyens de déplacement).
Réseau de l'Eternelle Nuit : réseau ferroviaire construit sur la banquise du Chenal Noir.

Réseau du 70° : réseau reliant la Tcherskicie à la Panaméricaine, passant par Pevekgrad et la banquise arctique.

Rewa : voir Vieille Patache.

S.I.T. : Super-Ice-Tanker, voir Iceberg Ship.

Salamandre : baleinier construit et commandé par Kurty. Le second est Grathe. Il entreprend la traversée du Chenal Noir et atteint la Sibérie. Elle accoste Anadyrgrad et Kurty doit faire face à un mouvement de mutinerie. Une tempête de neige l'endommage. Ann Suba finit par accepter l'offre de Songe, et le navire se rend à Yuk Station, où il est chargé sur un train qui doit l'acheminer vers l'hémisphère sud, mais les incidents climatiques provoqués par Charlster le bloquent au kilomètre 4760.
Silico-autos : véhicules construits par la Manufacture Kurts sur le même principe que le silico-car, mais montés sur pneu, pour pouvoir se déplacer sur les routes de Lacustra-City.

Staple "crampon" : ancien bateau (Staple-Tug) dans une station située sur l'archipel Crozier, sur le réseau des Kerguelen et dans lequel était aménagée une boite de nuit. En 2390, c'est un navire qui se déplace, commandé par un certain Césaire

Super-Ice-Tanker : voir Iceberg Ship.

Titan : vedettes construites sur l'ordre du Kid après le dégel.  
- Titan I : Elle servit à explorer la fissure Klose, sous la direction du professeur Klose. Elle fut attaquée par des Pirates et seul Ruydas survécut. Avec l'arrivée de Titan II, Jdrien, Ruydas et Gdami repartirent à son bord vers le volcan Titan
- Titan II  : vedette qui partit à la suite de Titan I, pilotée par Lien Rag. Il éliminèrent les Pirates, puis redécouvrit les Iles Christmas et atteignirent la Panaméricaine. Ann Suba et l'équipage repartirent vers le Volcan Titan, où elle servit à exporer les alentours.
Les deux vedettes furent par la suite dérobées par des habitants de l'île fuyant les chaleurs et voulant se réfugier en Antarctique.

Vieille Patache : cargo minéralier japonais qui vient de l'Afrique du Sud vers le Japon, chargé de charbon. Au moment de la Grande Panique, il chercha à contourner la banquise, mais resta bloqué près de ce qui allait devenir le réseau des disparus. Pris par les glaces, il fut entretenu, l'équipage ayant purgé les différents réservoirs et se trouve dans un bon état de conservation. Il fut redécouvert par Liensun et Zabel au début du réchauffement, qui le nommèrent ainsi par dérision. Le Kid la fit équiper de deux roues à aubes latérales et renommée le Rewa, il fait la navette entre le Titan, l'îles au phoques et le Terminal Chinois. Devenu hors d'usage, Gdami l'abandonne aux Patagons pour construire le Gdabel. Yeuse le fait réparer et réarmer pour protéger les chasseurs de phoques en Antarctique. Il est lancé et effectue des campagnes de chasse contre lesquels les Roux ne peuvent rien.

Divers
Couche d'ozone : au réchauffement, elle est insuffisante pour protéger la vie terrestre, et il faut attendre vingt-cinq à trente ans pour qu'elle se reconstitue.

Dollars estampillés : Lors du refroidissement, les Aiguilleurs de l’hémisphère sud lancèrent une nouvelle monnaie, utilisant les anciens billets de dollars panaméricains et portant la signature de Lascases. Elle est secrètement soutenue par l’océano de la Patagonie orientale.

Eau lourde : eau composée de deutérium (hydrogène à deux protons ; un atome d'hydrogène sur 7000 est dans ce cas) et d'oxygène. Il en existe dans les poussières lunaires (origine indéterminée) et bout à 3°5. C'est se produit qui servit de colloïde lors de la création de DAI.

Flèche d'or : laser à gaz argon chargé de 87°7 Station, utilisé par Charlster lorsqu'il s'attaque au DAI.

Fuego : monnaie de la Patagonie.

Irkoutsk Limited : société fabriquant des glisseurs. Elle est située à Irkoutsk.

Ker : monnaie des Kerguelen, lancée en 2391. Il y eu d'autres propositions de nom, plus hégémoniste : l'océano ou le sud.

Manufacture Kurts : usine d'hydravions à Lacustra City, fondée par Ann Suba en souvenir de Kurts qui  désirait le faire. Au bout de six mois, l'usine sort un premier hydravion qui est un succès et en sort à une cadence de un à deux par mois.

Nuées Ardentes : phénomènes observés sur le continent australien et dans ses environs. Ce sont des vents torrides chargés de cendres et de températures extrêmes qui brûlent tout sur leur passage.

Océano : monnaie lancée par la Patagonie Occidentale. Des tractations internationales sont engagées pour en faire une monnaie unique dans l'hémisphère sud.

Paridise Long Life : maison de retraite séjour pour millionnaire retraité. Sonia Melchaye y vécut.

Projet Permafrost : projet mis en place par les Aiguilleurs, le Consortium des Bonzes et les Néos-Catholiques pour faire revenir une ère glaciaire.

Réapparition du Soleil : il y en eut une qui dura quelques secondes au large de la Californie en 2343.
Puis, en 2344, l'équipe de Julius Ker parvint à percer une fenêtre dans les strates pendant deux minutes.
Le 10 mars 2346, à partir de Jarvis Station, ils ouvrent une brèche qui dura une semaine.
En 2362, Helmatt parvient à percer une lucarne au-dessus de la Sun Company pendant une demi-heure. 
Finalement, ce fut la dégénérescence du Bulb qui causa réellement le réchauffement de la Terre et une lucarne se forme en 2348 au-dessus de Pacifique sur dix mille kilomètres de long (de Kamenepolis au Réseau des Disparus) et sur deux mille kilomètres de large, de part et d'autre du réseau du 160°.
En 2370 EG, une seconde lucarne s'ouvre autour de la Sibérie Centrale. 
Ces deux lucarnes laissaient passer de la chaleur et une plus forte luminosité, mais en 2373 EG, le Bulb mourut et les poussières lunaires se regroupèrent, commençant à laisser apparaître le Soleil.
Rouble : monnaie de la Djougdjourcie.
Sibery : monnaie de la Compagnie du Consortium.

Température : depuis 2340 EG, la Panaméricaine établie des relevés de température un peu partout dans le monde. Depuis 2347 EG, elle monte d'un degré et quelques dixièmes tous les six mois. Puis le phénomène s'atténua et, de 2350 à 2360, la température ne monta que de 5 degrés. En 2365 EG, la température remonte d'un degré par trimestre. Puis une lucarne s'ouvrit en 2368 EG et les températures commençèrent à être positives. 

Usines Pavakov : société fabriquant des glisseurs, fondée par Pavakov. Elle est située à Kolymagrad.
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